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INTRODUCAO

Este trabalho de investigacdo, realizado no ambito dos Estudos Sdcio
antropolégicos do Jogo e do Desporto da Faculdade de Ciéncias do Desporto e
Educacao Fisica da Universidade de Coimbra, com a Orientacdo da Mestre Ana Rosa
Faschardo Jaqueira e Coordenacdo do Professor Doutor Paulo Coelho de Aradjo, tem
como titulo: “Estudo Etnografico e Etnoldgico do Jogo da Emboca na Freguesia de
Santa Barbara na Ilha Terceira/Agores”.

Atendendo as caracteristicas monograficas deste trabalho temos como

objectivos: identificar e descrever emanacdes do objecto de estudo “Jogo da Emboca”.

Conhecer e analisar documentos que até aqui expuseram o “Jogo da Emboca” ¢
0 objectivo do Capitulo I, na Reviséo da Literatura, pretendemos analisar e apresentar a
informacdo contida nas diferentes fontes a que tivemos acesso, segundo os diferentes

aspectos estruturais tais como: Historia, Materiais, Regras/jogadas e Espaco de Jogo.

No Capitulo 1, Metodologia, desenvolvemos as diferentes etapas do estudo,
clarificamos qual o: Método, Técnicas a que recorremos e terminamos com a

enunciacao dos Procedimentos.

Segue-se o terceiro capitulo, onde fazemos a caracterizacdo da localidade em

estudo, freguesia de Santa Barbara na ilha Terceira.

O capitulo IV, “Analise e Interpretagdo” dos resultados das entrevistas.
Seguindo a ordem de aspectos estruturais do jogo, Historia, Material, Regras/Jogadas e
0 Espaco, cada um destes blocos foi trabalhado e subcategorizado, facilitando assim as
comparac0es relevantes dos resultados obtidos entre si e os dados obtidos na Revisao da

Literatura, permitiu extrair algumas conclusdes, que consideramos pertinentes.

No quinto capitula fazemos um relato de uma experiéncia pratica, como
praticantes e construtores de um “jogo da Emboca”.
No penultimo capitulo apresentamos um glossario, de termos e expressoes

usados ao longo do trabalho.



Por fim no VII capitulo, as “Conclusdes” resumimos oS resultados e
apresentamos as conclusdes sobre os varios aspectos expostos neste trabalho e

apresentamos sugestdes para trabalhos futuros.

Por ultimo apresentamos a Bibliografia, em que nos baseamos, os Apéndices e
0s Anexos, documentos estes que possibilitaram uma maior complementaridade ao

trabalho desenvolvido.



| - REVISAO DA LITERATURA

Historia do Jogo

Situar temporal e especialmente o “Jogo da Emboca” ¢ uma tarefa extremamente
complexa, diriamos mesmo impossivel, se quisermos identificar a sua origem. O facto
de nos deparamos, com alguma frequéncia, com imprecisdes cronoldgicas e
informacdes contraditorias, dificulta em muito o nosso trabalho. Outro factor que por si
sO é elucidativo, das dificuldades com que nos deparamos € a escassez de documentos,

capazes de nos conduzir aos primoérdios do “Jogo da Emboca”.

Poucos sdo os autores acorianos, que mencionam o “Jogo da Emboca”, sendo
excepcdo, o autor Micalense® (Dias, 1922) e os Terceirenses® (Drumond, 1963), (Dias,
1982)e (Lopes, 2003) apesar da sua forte implementacdo na regido, como declara o
autor Terceirense, Drumond, dizendo que: “Antigamente, este jogo constituia o melhor
passatempo dos homens das freguesias rurais terceirenses e, por certo, noutras ilhas,
porquanto, vem descrito pelo Dr. Urbano de Mendonca Dias em «A Vila», volume 5.°,

como Um dos jogos usados na ilha de Sao Miguel.”

O autor Micalense, Urbano Dias (1922), na publicacéo histérica de Vila Franca
do Campo, com a denominagdo, “A Vila”, apresenta-nos no quinto volume da obra uma
descricdo etnografica, de todas as actividades consideradas pelo autor como 0s

“Folgares — da minha terra®”

, deste modo o autor, narra todo um conjunto de vivéncias
ludicas de um povo, tais como: 0s “descantes ao ar livre”, as festas, musicas, dancas,
0S contos e 0s jogos, em suma o autor pretende com este volume arquivar e descrever
singularmente, os folgares da sua terra, 0os que ainda se usam e de todos aqueles que

ainda teve conhecimento.

No espaco dedicado aos jogos, entre muitos, podemos encontrar uma descri¢ao

cuidada sobre o “Jogo da Emboca”, o objecto do nosso estudo.

! pessoa que nasceu na Ilha de S&o Miguel, Agores.
2 Pessoa que nasceu na llha de Terceira, Acores.
¥ O autor quando se refere aos folgares da minha terra esté a falar da Vila Franca do Campo.



Na abordagem feita, pelo autor aos jogos, este descreve-nos “com simplicidade
alguns jogos em completo desuso” em Vila Franca do Campo que “sdo os que
comumente se chamam — jogos de prendas e jogos de ar livre”, segundo o autor, “ 0S
primeiros jogam-se geralmente nas salas e nos logares de reunido e neles tomam parte
rapazes e raparigas, animado o jogo com aquela alegria prépria da gente nova, com
seus ditos, seus sorrisos, seus cantares, e sdo assim chamados por em muitos deles
haver penalidades que se pagam, ainda que fingidamente com prendas. “Os segundos
0s jogos de ar livre, sdo por outro lado brinquedos préprios somente de rapazes, no
campo, nas eiras, nas ruas, pois pela indole ndo se coadunam nas salas e muitos deles
sdo incompativeis com a organizagdo fraca das senhoras, que na verdade o jogo do
bilro, da barra, do cabo Bulhdo, ndo se casam com a delicadeza do sexo feminino”; 0
mesmo se aplica ao “Jogo da Emboca”, pelo facto do autor o incluir nos “jogos dos

rapazes, 0s jogos de ar livre”.

O autor Terceirense Luis Drumond (1963), na sua obra “Estudo do Folclore
Terceirense” sobre o titulo de “Jogos Populares”, compila e descreve um conjunto de
jogos que contribuem ou contribuiram, como ocupacdo dos tempos livres dos

terceirenses.

Como o intuito de obter uma melhor exposi¢do do assunto, o autor ordenou o
seu trabalho em trés partes, dispondo-as do seguinte modo: “A - Jogos infantis”, B -
Jogos para rapazes e raparigas” e “ C - Jogos para adultos”, sendo a ultima

categorizacdo a usada, pelo autor, para expor o “Jogo da Emboca”.

Nesta obra, Drumond apresenta-nos uma descricdo do jogo mais cuidada e
elaborada, que a exposicdo feita anteriormente pelo Micalense, Urbano Dias,
preocupando-se em contextualizar toda a dindmica do jogo, caracterizando com alguma

minucia, o espago, 0 material, as jogadas e as regras do jogo.

No entanto, hd autores que apenas mencionam a palavra “Emboca”, em
glossarios de obras etnogréficas, como s&o os casos da Terceirense, Maria Alice Dias
(1982), que descreve a “Emboca” como sendo um “jogo popular ao ar livre, muito

usado nas freguesias rurais” e do Terceirense, Frederico Lopes (2003) que interpreta o



termo “Emboca” como um “jogo de ar livre, muito usado nas aldeias”, mesmo sabendo

que néo existe aldeias nos Agores.

No continente portugués, a semelhanca do que acontece nos Acores, S80 poucos
0s autores que registam a existéncia do jogo com as caracteristicas deste jogo estudado,
apenas, (Pomey, 1716); (Feio, 1985); (Sesimbra, 1988); (Amado & Hasse, 1992);
(Conde, 1995)* (Cabral, 1998) e (Mendes, 1999), apresentam jogos cujos homes S&o
distintos do usado nos Acores, tendo em conta a classificacdo proposta (Caillois, 1990),
que refere que o jogo popular tem um caracter ilinxico, na medida em que as fronteiras
das regras esbatem-se, sendo estas frequentemente adaptadas aos gostos e caprichos dos

praticantes.

Sabendo que, o jogo popular, embora, sujeito a regras, estas variam de regido
para regido, dentro do mesmo pais, e até de localidade para localidade, dentro da mesma
regido, sendo frequentemente adaptadas aos gostos e caprichos dos praticantes,
sugerindo-nos toda esta dindmica, uma abordagem a outros jogos que ostentam
denominacdes diferentes, isto porque, nada sugere, a partida, uma justificacdo plausivel
para que o “Jogo da Emboca”, tenha ou tivesse sempre a mesma designagao, pois 0s
jogos tradicionais, nos ““ seus nomes, evocam, por si mesmo, as suas caracteristicas e
regras principais”,(Guedes & Augusto, 1989) o facto de apresentarem caracteristicas
similares entre si, suscitando toda a nossa atencdo e a possibilidade de inferir a
existéncia de vinculos, que nos possam ajudar a contextualizar e compreender o “Jogo

da Emboca”.

O referido interesse justifica-se pelo facto de “grande parte dos jogos
Tradicionais Portugueses assemelham-se, quer pelo nome, quer pelos objectivos e
regras que os caracterizam, aos jogos praticados ndo s6 no continente europeu, Como

também nos outros continentes.

Sao pois universais, embora com outras lengalengas, com outros rituais, com

outros ritmos, com outras formas de jogar ou caracteristicas étnicas dos grupos de

* Citado por, (Mendes, 1999)
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populagdo, com a sua lingua, sua religido e os seus costumes. Variando com os locais

de pratica, com as maneiras de agir e de comunicar.

Estas variantes sdo dependentes de cada povo, com as suas formas de estar, de
sentir de viver.” (Guedes, 1990)

Dos autores citados, muitos, limitam-se a fazer uma abordagem curta,
rudimentar e pouco concludente ao jogo, presumivelmente devido a sua fraca
implementacdo no continente portugués e a falta de fontes escritas, nas bibliotecas e

arquivos.

A comprovar o mencionado, temos o facto de na localidade onde desenvolvemos
0 nosso estudo, a freguesia de Santa Barbara na Ilha Terceira nos Acores, apenas
encontrarmos um pequeno documento, datado de 1 de Janeiro de 1999 que regista
algumas das regras do jogo, o que indica que a maior parte deste patrimonio cultural,

reside na memoria dos praticantes.

Com o intento de esclarecer e justificar a antiguidade e importancia do jogo na
regido conduzimos uma pesquisa bibliogréafica, na Biblioteca Publica e Arquivo de
Angra do Heroismo, no Instituto Histérico da Ilha Terceira, na Biblioteca Geral da
Universidade de Coimbra, na Faculdade de Motricidade Humana em Lisboa e em

paginas Web.

No decorrer da pesquisa deparamo-nos como um documento denominado
“Indiculo Universal” do Padre Francisco Pomey da Companhia de Jesus que data de
1697. Ao analisarmos minuciosamente o documento, constatamos que na metade
inferior da folha de rosto do “Indiculo Universal”, que esta edicdo foi revista e
complementada, pelos “Religiosos da Companhia de Jesus, estudantes de Rhetorica, no
anno de 1697” (...) “e finalmente impressa em Evora, Na Officina da Universidade.
Anno de 1716.”(Pomey, 1716), pelo que permite-nos inferir que o documento original
escrito pelo, Padre Pomey, seja antecedente ao ano referido.

11



Fig.1 — Folha de rosto do Indiculo Universal

O interesse deste “Indiculo Universal” é que ele “contém distintos em suas,
classes 0s nomes de quase todas coisas, que ha no mundo, e os nomes de todas as Artes,
e Ciéncias ”, e compreende igualmente a lista de “todos” 0s jogos conhecidos na época e
0s instrumentos necessarios a sua pratica. Conforme, as paginas 386, 388 e 430 (da
edicdo de 1697) encontramos referéncias ao “Jogo” aqui designado por “Truque de Pé”
e por “Jogo da Bola” que por suas referéncias muito nos aproximam do “Jogo da

Emboca”.
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Fig. 2 — Primeira, referéncia ao “Truque de Pé” (pag., 386), (edi¢io de 1716)

Como podemos aferir, no jogo “Truque de P&”, os termos: “Area de Jogo”,
“Aro”, “Malho”, “Trugue, Cabe”, “Tope”, “Ré”’ e “Coloule por de tras”, ndo fazem
q p p
parte da versdo original escrita pelo Padre Pomey, no entanto sdo acrescentados na

versdo de 1716.

Fig. 3 — Segunda referéncia ao “Jogo da Bola” (pdg. 388), (edicéo de 1716)



Fig. 4 — Continuacéo da Fig. 4 (pag., 430), (edigcdo 1716)

Como podemos conferir, através do “Jogo da Bola”, os termos: bola e palheta
pertencem a versao original escrita pelo Padre Pomey, enquanto os termos: “Toque em

boque”, “Fas bulras” e “Nam joga ¢ limpeza”, s&0 j& acrescentos da versao de 1697°.

O aro, a palheta e a bola sdo trés dos materiais indispensaveis aos jogos
anteriormente aludidos, do mesmo modo que os termos, “Area de Jogo”, “Truque,
Cabe”, “Ré” e “Coloule por de tras”, “Toque em boque”, “Fas bulras” e “Nam joga
co limpeza”, nos permitem relaciona-los como veremos mais adiante neste trabalho,
com o nosso “Jogo da Emboca”, bem com aos materiais referidos. E natural que este
jogo tenha sofrido transformac@es inerentes a dindmica do jogo ao longo dos tempos e
agregado, novos materiais aos ja existentes, e provenientes de outros jogos. Segundo
Guedes (1990), os “jogos sdo por vezes adaptados as situagbes do momento, aos
condicionalismos da regido aos principios religiosos, e também a maneira de ser dos
seus praticantes, garantem a flexibilidade e adaptabilidade das criacOes culturais.

Assim sendo, verifica-se:

- A assimilacéo de jogos que sdo atribuidos a outras culturas;

- A transformacé&o do contetdo, da estrutura e da funcéo do jogo;

- A criagdo de novos jogos;

- A formacdo de jogos hibridos, a inovacdo e a interpretacdo de um jogo ja
existente;

- O desaparecimento de jogos que ndo correspondiam as condi¢des socio-

culturais.”.

Por isso, € provavel que o “Jogo do Truque de Pé” € 0 “Jogo da Bola”, possa

constituir as primeiras referéncias ao “Jogo da Emboca”. A “Bola”, a “Palheta” ¢ o

> O asterisco colocado junto dos termos indica que estes foram acrescentados em 1697.
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“Aro”, indicam-nos como teremos oportunidade de constatar mais adiante, ao longo do
trabalho, serem estes 0s materiais essenciais ao desenvolvimento do jogo que agora
estudamos, bem como, do mesmo modo, as expressoes “Area de Jogo” e “Ré”, que
coincidem e nos remetem, para a 0 espaco de jogo, e 0s termos “Truque, Cabe”,
“Coloule por de tras”, “Toque em boque”, “Fas bulras” e “Nam joga co limpeza”,

nos indiciam provaveis jogadas ou regras do jogo.

Posteriormente, através de uma pesquisa efectuada na Internet, encontramos uma
base de dados sobre Literatura Portuguesa®, onde constam alguns poemas de Noronha’
em que é possivel encontrar varias enunciagdes de um jogo que coincidem com
expressoes usadas tanto no jogo da “Bola de Aro” como no “Jogo do Emboca”. A titulo

de exemplo apresentamos o poema “A uma Dama com quem andava de amores”:

Jogando com Paulinha o toque-emboque,
Porque me punha em ré, usou de treta;
Um cabe me armou, coube a palheta,

Morre ela que de ilharga so Ihe toque.

Eu disse: «— Cabe peco, toque-emboque.»
Mas antes que co' as bocas arremeta,
Por me falar & mao, diz: «— N&o se meta,

Por culos, dois da minha que se emboque.»

Endireito a palheta em tdo boa hora,
Sem buscar tijolinho, e segurei-me,

Dando-lhe ora por dentro, ora por fora.

Virou-se para mim, eu alegrei-me
Dizendo-lhe: «— Essa volta me namora.»

Toquei-lhe as bocas do aro e emboquei-me.

®Na pagina Web intitulada de “Projecto Vertical”
Poeta nascido em data incerta em Alenquer e que tera falecido em 1651. Jacinto Cordeiro, no seu Elogio
dos Poetas Lusitanos (1631), coloca-o entre os mais célebres poetas do seu tempo.

15



Neste poema, podemos, encontrar, varias enuncia¢cbes que coincidem com
expressoes usadas tanto no jogo da “Bola de Aro” como no “Jogo do Emboca”. Logo
na primeira quadra do poema. Encontramos expressdes como “toque-emboque”,
simultaneamente o0 nome de “um jogo de rapazes, que consiste em tocar a bola de um
companheiro, e embocar no aro”, jogado com 0 “Beto”, “espécie de pa com que se
joga o toque emboque”.(Bluteau, 1721)°. No entanto, “toque-emboque” também
corresponde, a um nome de uma jogada, do jogo da “Bola de Aro”, “que tem como
objectivo fazer a bola entrar no aro, tocando antes na bola do adversario.”(Mendes,
1999).

O segundo verso, através, da expressao “me punha em ré”, ilustra-nos uma
ac¢do do jogo bem sucedida, que tanto no jogo da “Bola de Aro”, como no “Jogo da
Emboca”, como no “Cabo Marré”, no jogo das “Bolas de Ferro ao Aro ” e no jogo das

“Bolas de Ferro” se denomina de “Cabo”.

No terceiro verso, “um cabe me armou, coube a palheta”, para além da
referéncia a “cabe” que correspondera ao “Cabo”, jogada muito caracteristica dos jogos
j& mencionados. Todo o verso nos remete, para uma regra do “Jogo da Emboca” que
nos diz, que so se pode “dar um Cabo” quando cabe a “palheta” entre as duas bolas do

jogo ou entre a bola do adversério e o “Aro”.

O quarto e ultimo verso da primeira quadra, “Morre ela que de ilharga so lhe
toque”, este verso descreve uma situagdo que acontece, quando o jogador da “Emboca”
ndo conclui a jogada do “Cabo” com sucesso, batendo apenas de ilharga na bola
adversaria, fazendo com que a propria bola chegue a Ré, e por isso, 0 adversario ganha
quatro pontos e a mao®. Podemos ainda associar a palavra “Morre” utilizada pelo poeta,
ao facto do jogador da “Emboca” ser penalizado com o insucesso da jogada do “Cabo”,

10,5

porque “perde a mao~ "’ e o adversario conquista quatro pontos.

8 Citado por (Rodrigues, 2002)
% Direito de jogar primeiro no jogo seguinte.
19 Expressdo muito usada, pelos jogadores terceirenses, quando se perde o direito de jogar.
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Na segunda quadra do poema, e no primeiro verso da mesma, “Eu disse: «-
Cabe peco, toque-emboque”, coincide com uma jogada da “Bola de Aro”, descrita por

Mendes (1999), “como a jogada do toque em boque e cabo e tudo.”

No segundo verso da mesma quadra, aparece-nos a referencia as “Bocas” que no
“Jogo da Emboca”, sdo umas cruzes ou tracos marcados num dos lados do aro,
identificando assim, por onde a bola devera entrar de forma a obter pontos, descricédo e
procedimentos, este igual em todos o0s jogos ja mencionados, com excepgao ao jogo das
“Bolas de Ferro”, onde o Aro ¢ substituido por um buraco feito no solo com uma da

bolas do jogo, assumindo igualmente a designacdo de “Bocas”.

No quarto verso desta quadra, figura a palavras “cules” que sera o equivalente a
“Culhas” no Jogo da Emboca” e a “Culas” no jogo da “Bola de Aro”. As “culhas” ou

“Culas” ¢ a parte posterior do aro ¢ o parte lisa do aro inversa cunho das “Bocas”.

No primeiro terceto do poema, e no seu primeiro verso, esta referenciada, a
palavra “palheta”, que consiste no material com que se joga a bola, isto; em todos os
jogos ja referenciados.

No ultimo verso do poema, “Toquei-lhe as bocas do aro e emboquei-me”,
descreve-nos a acc¢do de fazer passar a bola pela boca do aro, designagédo coincidente a
todos os jogos ja referenciados, mas que no jogo dos Acores tal accdo € denominada por
emboca, a qual determina, o nome que ¢ atribuido ao jogo por nos identificado “Jogo da
Emboca”, coincidéncia esta, que reporta-nos, ao citado por Guedes e Augusto, (1989)
acerca dos jogos tradicionais, de que muitas vezes “seus nomes, evocam, por si mesmo,

as suas caracteristicas e regras principais”.

Neste sentido, concordamos plenamente com Drumond, quando se refere ao
“Jogo da Emboca” como “‘um entretenimento que consideramos muito antigo”, NO
entanto ao contrario do que nos sugere o citado autor em 1963, quando nos diz que: “ o
vimos praticar (0 jogo da emboca) por pessoas ja idosas, ha mais de quarenta e cinco
anos” , e posteriormente, Noronha Feio em 1985, quando afirma que: “ Hda cerca de

200 anos que se conhece a pratica deste jogo (do aro) num s6 local, em Sdo Miguel de
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Machede”, complementado por Mendes,(Mendes, 1999) ao sugerir que este “jogo

existe pelo menos a ha mais de 300 anos”.

Pelas colocacdes anteriores, e concordando com os dados constantes do Indiculo
Universal de Pomey de 1697 e confirmado pelo “Vocabulario Portuguez e Latino” de
1712, podemos inferir um espaco temporal de existéncia desta expressdo ludica em

Portugal muito maior do que o afirmado por Mendes (1999).

No entanto, através da contextualizacdo cronoldgica do poema de Toméas de
Noronha, estamos em condicdes de inferir que este jogo é mais longinquo do que o
referido, podendo mesmo arriscar a sua aproximacao aos 400 anos de existéncia ou até
mesmo muito mais anos, que se aproxima dos 400 anos de existéncia, podemos ir ainda
mais além em termos temporais, se tivermos em consideragdo o romance historico de
autoria de Jodo Lemos, “Os Gafos da ilha de Sama”, que nos relata da vila de Aveiro
durante o séc. XVI, que rodeada por muralhas desde 1440, referéncia varios jogos,
praticados dentro destes espacos da dita vila de Aveiro, dentre os quais podemos
destacar os jogos do togue-emboque, do truque e da choca, este ultimo, o jogo mais
popular, “praticado por alguns nobres nos séculos XV e XVI” (Alleau & Matignon,
1973). Esta nossa ultima colocacdo nos remete para a consideracdo da existéncia deste

jogo ou similar, para bem mais de 500 anos de existéncia.

Fig. 5 — Imagens de uma partida de Choca'?, nos finais do séc. XVII

1 Imagens retirada de (Alleau & Matignon, 1973)
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Fig. 7 — Retabulo da Sé de Evora

Outro elemento que nos remete a interpretacdo da idade do jogo, € o facto de na
Sé de Evora, existir um quadro que retrata em pano de fundo, dois fidalgos a jogarem ao
jogo da Bola de Aro. Apesar do quadro ndo fazer qualquer referéncia ao autor ou a data
em que foi feito, o Dr. Joaquim Caetano do Museu de Evora enquadrou a pintura na

Escola Portuguesa de finais do séc. XVII, principios do séc. XVIII. Por outro lado, esta

12 Retirada do livro do (professor Paulo Coelho)
'3 Designagdo em Latim do Jogo do Trugue.
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pintura leva-nos a colocar a hipdtese sobre o tema principal do quadro, que parece ser 0
jogo da Bola de Aro em torno do qual se desenvolve a pintura, visto ter sido esta
iconografia elaborada na cidade de Evora, que assinala a importancia desta expressio

ludica atraves de representacéo pictorica.

A confirmar-se a nossa suspeita, poderemos depreender, ser provavel, estarmos
perante um momento ludico, e assim, perante 0 jogo como passatempo juvenil. Assim,
parece-nos indiscutivel o conhecimento ja existente sobre o Jogo da Bola de Aro ou
similar, o qual era praticado por membros da "nobreza", como se pode deduzir pelo traje
dos jogadores, 0 que nos permite inferir ter sido este, certamente, um jogo de elite.

Atraves das informacBes que dispomos, parece-nos que o “Jogo da Emboca”
pode ser enquadrado no dominio dos jogos tradicionais, mas nao populares. Isto porque
a sua pratica se conhece desde tempos mais recuados como afirmamos anteriormente,
por serem 0s seus praticantes membros da nobreza como nos revela o documento
iconografico apresentado, todavia, ndo nos permitindo ter a certeza de ndo ter sido esta
manifestacdo se estendido para as classes populares antes dos finais do século XI1X e/ou
principios do século XX.

Material do Jogo

Cronologicamente, o registro mais antigo que encontramos, sobre o material de
jogo, data de 1967, no documento “Indiculo Universal”. Neste documento o autor
apresenta-nos, o “Aro” no jogo “Truque de P€” e a “Bola” e a “Palheta” no “Jogo da
Bola”, sendo esta referéncia extremamente importante, pois estamos convictos que 0s
referidos jogos sdo os primordios do actual “Jogo da Emboca”, se considerarmos a
presenca de dois elementos essenciais para o desenvolvimento do jogo dos Acores, 0

aro e as bolas na imagem denominada de Truque na figura 5.

Através deste documento e analisando o “Jogo do Truque de P&”, podemos
encontrar materiais do jogo como: “Aro”, designagdo que actualmente ¢ usada no “Jogo
da Emboca”, também podemos inferir, através da andlise da figura 5, que o mesmo ¢

usado de modo idéntico, no actual “Jogo da Emboca”.
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Outro elemento evidenciado no “Truque” é o “Malho®”, do qual podemos
depreender, que seja o que actualmente se designa no “Emboca” como “Palheta”,
porque segundo o ja citado por Guedes (1990), a dindmica dos jogos tradicionais,
possibilita mutacdes e adaptacdes, as situagdes do momento, aos condicionalismos da
regido e também a maneira de ser dos seus praticantes, garantem a flexibilidade e

adaptabilidade das criagdes culturais.(...).

No mesmo documento, na pagina 388, encontramos o “Jogo da Bola”, que
apresenta como material de jogo, a “Bola” e a “Palheta’®” dois elementos coincidentes e
indispensaveis ao nosso jogo (“Jogo da Emboca”), que complementado pelo referido no
"Vocabulario Portuguez e Latino" de 1712, define “Aro de jogar” como o “anel de
ferro, que se volta, e pelo qual se fazem passar as bolas c6 a palheta™. Nesta definicao,
ja se identificam juntos os Varios instrumentos de jogo: a bola e a palheta (préprios,
primitivamente, ao Jogo da Bola) e o aro (relativo inicialmente, ao Jogo Truque de Pé).

Igualmente, descreve-se “palheta” no "Dicionario de Lingua Portuguesa” de

1862, como o “instrumento de jogar a pella ou ao aro”.

Posteriormente, podemos encontrar uma breve descri¢do do material de jogo, na
obra do autor Micalense, Urbano de Mendonga Dias, “A Vila” que data de 1922, onde o
autor descreve o Aro como um “arco de ferro” que “por meio de uma espiga” cravada
no solo permite “o arco girar para tras ou para diant’, pois a espiga cravada na terra
funciona como um eixo”. Para além da “espiga de ferro” o autor apresenta-nos outras
caracteristicas importantes, do arco®, como é o facto deste, de um lado estar
devidamente marcado, definindo assim “a boca” e do outro lado, “as costas” do arco
ndo possuindo nenhuma marcacdo, designando-se na linguagem do jogo como “as

famas”.

“Marca-se neste arco de um lado — a boca, do outro as costas, ou como se diz

na linguagem do jogo as famas...” (Dias, 1922).

14 Objecto utilizado para jogar a bola.

5 Instrumento de madeira, com forma de faca, de tamanho variavel aproximadamente 35 a 40 cm, usado
para jogar a bola, no “Jogo da Emboca”.

18 Nome que o autor atribui ao objecto de Jogo da Emboca que na Ilha Terceira, se chama “Aro”.
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O referido autor, faz uma abordagem muito sucinta dos materiais, da bola,
mencionando apenas que é de madeira, e do mesmo modo descrevendo a palheta, como

“uma pequena pa de madeira, de meio metro de comprido aproximadamente”.

Mais tarde, em 1963, o Terceirense Luis Drumond na sua obra, “Jogos
Populares”, sobre estudo do folclore Terceirense, revela-nos alguma preocupacgédo e
cuidado na descricdo do material do “ Jogo da Emboca” jogado na ilha, apresentando-
nos uma descricdo minuciosa, que passo a transcrever:

“Para jogar a Emboca, usava-se 0 material seguinte:

- Duas bolas de madeira bem rija, com diametro igual;

- Um aro de ferro — o As — de didmetro sensivelmente superior ao das
bolas, ligado a um espigao de tamanho proporcionado, para se poder fixar no solo;

- Quatro palhetas de madeira, em forma de faca, com um tamanho
proporcionado ao das bolas (palmo*’ e meio, mais ou menos);

- Um cepo de madeira, em forma de paralelepipedo e de tamanho
variavel.”

O autor a semelhanca do que fizera Urbano Dias, tem também a preocupacéo de
mencionar o facto de numa das faces do aro, existir, umas cruzes ou tragos que tinham a
designagdo de “boca ou de Barras”, sendo a face contraria as “Barras” designada por

“Culhas”.

Os objectos de jogo acima mencionados a excepcdo do “cepo” que apenas é
utilizado e considerado como material inerente, ao “Jogo da Emboca” praticado na
Ilha Terceira, também nos sdo apresentados em outras publicaces, ndo como material
semelhante ao “Jogo da Emboca” mas como material do jogo da “Bola de Aro” da
localidade de Sao Miguel de Machede e dos jogos, “Cabo Marre”, “Bolas de Ferro ao
Aro” e “Bolas de Ferro”, jogados em Sesimbra. Todavia, apenas o ultimo jogo citado,
apresenta algumas alteragdes, a nivel do material, sendo notdria a substituicdo do Aro

por outro tipo de “Bocas”.

7 Unidade de medida muito usada nos meios rurais Acorianos e que equivale a 22 cm.
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Todos 0s jogos que passamos a descrever, captaram a nossa atencédo, por todas
as raz@es, por nds ja relatadas e devidamente apoiadas em (Caillois, 1990) e em (Guedes

& Augusto, 1989), sobre dinamica dos jogos populares.

No que concerne ao “Jogo da Bola de Aro” de Sdo Miguel de Machede, varios
sdo os autores que o referenciam, sdo os casos de: (Feio, 1985), o qual nos apresenta
apenas um fotografia do material colhido, sem o devido acompanhamento da legenda.
Ainda sobre este jogo aludido, em publicacdo da Camara Municipal de Sesimbra (1988)
sobre os jogos populares do mesmo concelho, podemos encontrar referéncia sobre o
jogo do “Cabo Marre”, cujo material utilizado apresenta-se idéntico ao do Jogo de Sé&o
Miguel de Machede, ai encontrando uma descricdo um pouco mais elaborada, cingindo-
se a discrigdo que passo a citar: “um aro ligeiramente maior que a bola de madeira e
que tenha um efeito giratério; duas bolas de madeira com 7,5 cm de diametro; duas
palhetas de madeira, com o comprimento de 25 cm e a largura de 6 cm cada”, fazendo-

se acompanhar de um pequeno desenho devidamente legendado.

Os jogos das “Bolas de Ferro ao Aro” e o das “Bolas de Ferro”, também
presentes na citada publicacdo, em termos de material ¢ muito semelhante ao “Cabo
Marre”, distinguindo-se apenas no tamanho, (mais pequeno) e no tipo de material usado
para fazer as bolas, sendo estas de ferro. Relativamente ao jogo das “Bolas de Ferro”,
constatamos, que o dito jogo ¢ muito semelhante, ao supracitado, jogo das “Bolas de
Ferro ao Aro”, sendo as capitais diferengas, 0 nome do jogo, fruto do desaparecimento,
do “Aro” como elemento inerente a esta manifestacdo, sendo este substituido por um
“buraco feito no chdo com uma das bolas do jogo”, a que se d4 o nome igualmente de
“Bocas”, se evidenciando como outra novidade apresentada neste jogo, a denominagéo
“Muda”, para identificar-se a cavidade feita no solo, onde é colocada a bola para o
langamento de saida.

Os autores (Amado & Hasse, 1992), apenas limitam-se a apresentar uma
fotografia e um texto, que do material, apenas diz, ser a bola de madeira, o aro de ferro e

que se joga com uma palheta.

O autor Antonio Cabral (1998), no livro, “Jogos Populares Portugueses de

Jovens e Adultos, apresenta-nos o “Jogo Cabo Marre”, através de uma descrigdo
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retirada da publicacdo da Camara Municipal de Sesimbra. Na mesma obra o autor
apresenta-nos o jogo do “Aro”, limitando-se a referir sobre os materiais de jogo, que 0
aro e de ferro, que a bola é de madeira e que se joga com uma vara chamada palheta,
também nesta publicacdo a descricdo do material do jogo, sendo escassa ou quase

inexistente nesta publicacdo, a descricdo detalhada desta expressao Iudica.

(Mendes, 1999), no seu trabalho de monografia, demonstrou ter preocupacfes
com a descricdo detalhada do material, assim como, o cuidado de contextualizar a
actividade humana determinada por esta pratica, (0 jogo da bola de aro), e fa-lo
recorrendo-se de varias categorias tais como: a designacdo do material; variedade dos
instrumentos; fornecedor dos instrumentos do jogo; fabricante dos instrumentos do jogo
e por fim os materiais de fabrico, além da descricdo mais detalhada da forma de jogar e

das suas jogadas especificas

Como todo o respeito por todos aqueles que desenvolveram estudos Socio-
Antropolégicos no ambito das expressdes ladicas portuguesas, ndo posso deixar de
registar o facto de encontrarmos em algumas dessas obras, descricdes de materiais do
jogo, todavia, ndo de forma exaustiva, nem a manifestacdo dos seus autores em
descrever pormenorizadamente as formas de jogar e outras caracteristicas inerentes aos
mesmos, uma vez que, sdo estas informagdes, aquelas que constituem o suporte da
pratica ludica, ou sdo pelo menos, acessérios importantes para a preservagdo do seu

patrimonio ludico da cultura Portuguesa.

A importancia dos materiais é notdria porque em todos os casos, 0s materiais de
jogo criam um sistema de obrigacGes que condiciona 0 jogador. Na perspectiva de
Henriot'® o objecto obriga, condiciona, joga. Buytendijk*® evidencia, o problema de
modo mais claro, dizendo que: “ndo sucede apenas alguém jogar com alguma coisa,
mas também alguma coisa jogar com o jogador”. Esta interpretacdo demonstra-nos que
0 jogo € sempre um didlogo, uma inter relacdo dindmica entre o jogador e o
envolvimento. “Os objectos de jogo estabelecem os limites da ac¢ao, e nos indicam o

que o pode acontecer”. (Serra, 1990)

18 Citado por Cameira Serra, nas jornadas de reflexdo os Jogos Tradicionais em Portugal, realizadas na
Guarda em 2, 3 e 4 de Abril de 1990.
19 (1dem)
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O mesmo autor acima citado, evidencia um problema com as quais nos
deparamos aquando da pesquisa bibliogréfica, que é o facto de inimeros autores,
quando descrevem o0s jogos tradicionais portugueses praticados numa comunidade,
prendem-se apenas com a narracdo pormenorizada do desenvolvimento do jogo,
explicacdo dos lances e obtencdo de pontos. Esquecendo-se no mais das vezes da
caracterizagdo pormenorizada dos utensilios e materiais utilizados, bem como a relagéo
dialéctica do corpo com esses apetrechos. Cingem-se como refere Roland® a produzir

descritivamente 0 jogo, apresentando o texto sem o contexto.

Regras/Jogadas

Respeitando a ordem cronologia, que orienta este trabalho, vamos nos centrar no
“Indiculo Universal” de 1697, documento que nos fala no “Truque de P&¢” do “Coloule

29 ¢¢

por de Tras” “que € possivelmente a regra, hoje conhecida no Jogo da Bola de Aro, por
“Colar por tras de Culas” (ou seja, introduzir a bola pela parte de tras do aro)” (Mendes,
1999). O “Coloule por de Tras” é presumivelmente a acgdo que no “Jogo da Emboca”
da Ilha Terceira, se define como “embocar” pelas “Culhas”, (ou seja, introduzir a bola
pela parte de tras do aro), que d4 origem a regra “passar as Culhas”, que consiste em
fazer passar a bola pela “Boca” do aro (lado do aro marcado com, cruzes ou barras),

para que possa “Passar as Culha” e assim, poder pontuar na préxima vez, que introduza

a bola pela “Boca” do aro.

O mesmo jogo o “Jogo do Truque de P¢€”, apresenta-nos ainda, o “Truque,
cabe”, jogada/regra que nos permite depreender ser a ac¢ao desenvolvida no “Jogo da

Emboca”, a qual designamos por “Cabo”.

Na obra “A Vila®* o autor apresenta-nos o jogo de uma forma muito sucinta,
preocupando-se principalmente no desenvolvimento da ac¢do do jogo, evidenciando de
uma forma bastante diluida no texto, algumas das regras intrinsecas do mesmo. Comeca

»22 revelacdo esta, que constitui para

por nos dizer que o jogo ¢ praticado num “terreiro
nos a primeira regra, uma vez que podemos situar e identificar o espago da accéo,

seguindo-se a descrigdo de que o “arco de ferro, cravado ao solo por meio de uma

20 (Idem).
?! (Dias, 1922)
22 LLugar de terra batida
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espiga”, que permite que este gire, “para tras ou para diant’”, sendo esta regra
importantissima, uma vez que confere uma maior dindmica ao jogo, e uma mutacao
estratégica constante dos jogadores, pela necessidade destes encontrarem o melhor

meio, para fazer passar a sua bola pela “boca” do aro e assim “marcar um tento”.

“Q arco cravado no terreno com o bater das bolas gira sobre o seu eixo e faz
assim muitas vezes a boca ficar para o lado oposto ao do risco; deve-se pois entender
que as bolas entram sempre pela boca do arco, esteja ela para que lado estiver.”

Identificado o0 espaco do jogo, o autor, Urbano Dias (1922), diz-nos que, podem
nele participar dois jogadores, “podendo no entanto entrar quatro, aparceirados dois a

dois”.

No que se refere ao inicio do jogo, identificamos que este da-se quando os
jogadores, “a uma distancia aproximadamente cinco metros do arco”, delimitada por
“um traco no terreno”, atiram “a sua bola de madeira, com o auxilio de uma palheta, de
modo a passar o arco”. No entanto Urbano Dias, s6 considera o inicio do jogo, apds o
referido arremesso, quando ““ o primeiro parceiro toma a sua palheta, uma pequena péa de
madeira, de meio metro de comprido aproximadamente, e com ela bate na sua bola

fazendo todo o empenho dela passar o arco.”

A obtencdo de pontos segundo o autor é feita de dois modos, fazer passar a bola
pela “boca do aro” e desta forma o “jogador marca um tento”, ou entdo batendo a bola
contra a bola adversaria, “com tal for¢ca que a leve para além do risco onde os jogadores
se colocam para lancarem a bola, e se assim fizer marcara dois tentos. O jogador porem
bateu na bola mas néo a levou alem do risco, por tal razédo ndo ganha tento algum, mas
continua a jogar, pondo a sua bola no risco e em frente da outra bola e faz — o Cabro —

isto ¢ bate na sua bola com pontaria a embotar, passando o arco.”

O autor conclui a sua dissertacdo dizendo que “logo que se contem vinte e

quatro tentos, marca-se um jogo”.

Drumond (1963), é sem duvida o autor de entre todos os consultados, quem
melhor narra o “Jogo da Emboca”, demonstrando a preocupa¢ao em caracterizar nao so,

a accdo e 0 modo como se desenvolve o jogo, mas dedica uma especial atencdo a
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descri¢do dos materiais e a identificacdo das principais regras. O referenciado autor dos
“Jogos Populares — Estudo do Folclore Terceirense”, depois de contextualizar o jogo,
comeca por caracterizar o material e 0 espago onde 0 mesmo se pratica, 0 que para nds
constitui a primeira abordagem as regras, porque ao descrever o espaco, O tipo de
material utilizado e as respectivas dimensdes, estabelece padrdes essenciais a Pratica do

“Emboca”.

Drumond, relativamente as regras comega por dizer “neste entretenimento, (Jogo
da Emboca) podiam tomar parte dois ou quatro jogadores, e quando era de quatro,
jogavam dois contra os outros dois.” Diz-nos ainda, que “para iniciar a partida, um
jogador colocava o cepo atras do As e assentava sobre ele a sua bola. Um outro
jogador, do grupo contrério, ia colocar a outra bola a frente do As, a uma distancia

que era variavel com a sua habilidade e com a do parceiro contrario.”

Outra jogada/regra referida por Drumond era aquela em que o jogador que tinha
a bola em cima do Cepo, metendo-lhe a palheta por baixo, atirava-a sobre a outra, de

modo a faze-la chegar Ré. Acto este a que se dava a designacdo de Cabo.

Se o0 jogador conseguia impelir a bola contraria até a linha da Ré, sem que a sua
atingisse a mesma linha, ganhava quatro pontos. Porem, no caso contrario, nada tinha a

marcar.

De modo idéntico, tinha o direito de dar mais dois cabos, pelo que os lugares

onde estavam colocadas as bolas inicialmente eram assinalados com uma cruz.

Logo que o primeiro jogador executava os trés cabos, 0 parceiro contrario

procedia do mesmo modo, sendo as bolas colocadas nos mesmos lugares.

Qualquer dos dois jogadores ndo podia negar-se a dar os trés cabos acima
referidos e, no caso de nenhum deles ganhar pelo menos um, davam a vez aos

respectivos parceiros, 0s quais procediam de modo idéntico.

Bastava que um dos jogadores conseguisse ganhar um cabo para ndo se repetir a
jogada.

27



Logo que os dois jogadores acabavam os trés cabos, iam colocar-se na Ré,
colocando os és de modo a ndo ultrapassarem o traco que a definia.

O ultimo que tinha ganho um cabo, tendo a palheta na méao direita, assentava a

bola sobre ela e atirava-a para a frente, de forma a faze-la passar pelo aro.

Se a bola entrava no As, o que tinha jogado marcava dois pontos e permitia-lhe
jogar a seguir. O outro jogador dava a vez ao respectivo parceiro, que entrava no jogo
do mesmo modo. No caso de o primeiro jogador ndo conseguir que a bola passasse pelo
aro, o segundo atirava a sua de modo idéntico e, se ganhava os dois pontos, tinha o
direito a nova jogada, enquanto 0s parceiros contrarios se substituiam como se indicou.
Quando um dos jogadores atirava a bola e ela ndo chegava até a altura do As, perdia um

ponto e entregava a palheta ao seu parceiro.

Se nenhum dos Jogadores conseguia meter a sua bola no aro, 0 que primeiro
atirava perguntava ao outro se desejava bater. No caso de o interrogado responder
afirmativamente, ele colocava a sua bola sobre a palheta e assentando a ponta desta um
pouco atras do Patrdo, fazia com que ela deslizasse para a frente, procurando dificultar a
jogada. Deve notar-se que a ponta da palheta ndo se deveria colocar a frente do patrdo

pois, nesse caso, perdia-se um ponto e a méo.

Quando n#o se riscava o patrdo, as jogadas para diante do As podiam fazer-se de
dois modos: o primeiro, consistia em colocar a bola sobre a palheta e, assentando a
ponta desta no mesmo lugar onde estava a bola, jogava-se para a frente do aro ao modo
normal; o segundo, exigia uma certa habilidade, pois, para o realizar, era necessario
assentar um pe junto do aro e o outro para tras, tanto quanto possivel. Em seguida,
apanhando a bola s6 com o auxilio da palheta — a falhanca — rodava-se sobre o0s
calcanhares e, trazendo-a em equilibrio, jogava-se para a frente, sem que a ponta da
palheta ultrapassasse o As. Este sistema de jogar deu lugar a designacdo especial de —

apanhar a bola a falhanga.

O jogador que tinha a bola atras do aro dava o Cabo, se Ihe convinha, podendo

utilizar o cepo que deveria ser colocado no lugar onde estava a bola.
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Quando a posicao das bolas ndo era boa, por estarem longe ou enfiadas com o
aro, o jogador que estava atras podia dizer que ndo lhe convinha dar o cabo e mudar a
sua bola para outro ponto, 0 outro jogador tinha o direito de mudar também a sua bola
para mais longe ou para outro lado. Estas mudancas que, muitas vezes, nao passavam de
um simples toque com a ponta da palheta, podiam repetir-se até que o jogador que
desejava dar o cabo as considerasse em boa posicao ou se resolvesse a da-lo.

Se, apobs vérias jogadas, ou toques, 0 que estava atras entendia que a posicao das
bolas ndo Ihe era favoravel, podia declarar que o cabo nao Ihe convinha e jogar também
para a frente do mesmo modo que o parceiro contrario, procurando colocar a bola de
modo a impedir que o outro fizesse passar a sua pelo aro, acto este designado por

emboca.

Aquele que ja tinha a bola adiante, tentava embocar e, se 0 ndo conseguia,
competia ao outro jogador fazé-lo. O primeiro que embocava ganhava um ponto e

aquele que jogava com ele perdia a mdo em favor do seu parceiro.

As vezes sucedia que, estando as duas bolas em frente do aro, aquele a quem
correspondia jogar ndo podia fazer a emboca por causa da posicdo da outra bola. Nesse
caso, podia dar-lhe com a sua, de modo a afasta-la para tras ou dar um pequeno toque
com a sua bola no aro, para que ele se voltasse, prejudicando assim a jogada do parceiro
contrario.

Convém notar que, em qualquer ocasido, mesmo diante do aro, o jogador cuja
bola estava mais longe da linha da Ré tinha o direito de dar um Cabo, desde e que

coubesse uma palheta entre as bolas.

Aquele que dava um Cabo, e levava a bola contraria & Ré, ganhava quatro
pontos; porém, se a sua bola também ia a Ré era o parceiro contrario que marcava 0s
referidos pontos. Em qualquer dos casos, o que perdia dava a vez ao respectivo parceiro

e comegava-se nova jogada.

Quando um jogador atirava a bola da Ré e ela voltava o aro contrario, deveria
dizer imediatamente — Culhas! — Pois, se ndo o dissesse, caso 0 outro metesse a sua,

ganhava dois pontos. Se o segundo a jogar fizesse passar a sua bola pelo As, estando
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este com o lado das Culhas voltado para a Ré, ficava com Culhas e teria que passa-la
outra vez ao contrério, ou bater com ela na do parceiro adverso, para poder embocar ou

dar um cabo.

Além das regras ja indicadas, havia a considerar mais as seguintes:

- Se um dos parceiros ja tinha a bola adiante do As e o0 outro, ao jogar, lhe tocava com a
sua, perdia a jogada e o contrario marcava um ponto;

- Igual penalidade sofria aquele que, ao pretender embocar a sua bola, fazia com que a
do parceiro adverso passasse pelo aro;

Na ocasido em que os dois jogadores deviam ir para a Ré, a fim de iniciarem
nova jogada, um deles podia declarar que ficava de espera e colocar a sua bola no lugar
que mais Ihe com viesse para dar um Cabo. Porém, ndo se deve esquecer que qualquer
jogador podia dar um cabo, desde gque a sua bola estivesse mais para cima do que a do
parceiro contrario, e assim, aquele que ia para a Ré tinha o direito de usar de tal

prerrogativa.

- Quando, ao jogar para a frente, a bola ficava encostada ao As, dizia-se que estava doce
e fazia-se nova jogada.
- Neste jogo, também se faziam varias combinaces, as quais eram fixadas no inicio da

partida, por acordo entre todos os jogadores, pelo que citamos as seguintes:

- Modo de jogar a bola para a frente do aro, que podia ser a partir do risco
Patrdo, do lugar onde ela se encontrava, ou estendendo o pé para a retaguarda - a
falhanca.

- Mudar de palhetas ao meio do jogo, -quando nem todas eram boas.

- Jogar os primeiros quinze pontos ao modo normal, sendo a partida iniciada na
Ré, e os restantes em Cabos.

-Substituicdo dos parceiros que perdiam a partida por outros que aguardavam
ocasido para poderem jogar. Era 0 que se designava por Perdidos a rua. Muitas vezes,

eram as pessoas da assisténcia que impunham esta regra para poderem jogar.
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Os trés cabos iniciais, que se ddo moderna mente, ndo passam de uma
combinacdo, que, por se praticar mais ou menos correntemente, ja assumiu foros de
disposicdo regulamentar do jogo. H& uns quarenta anos, o uso de tal regra era

desconhecido na Vila de Sdo Sebastido.

Terminava a partida quando um dos jogadores conseguia ganhar trinta pontos 0s

quais costumavam ser marcados com a ponta da palheta.”

Pensamos, ser importante, fazer uma abordagem as regras de outros jogos como
0 “Jogo da Bola de Aro”, o “Cabo Marre”, das “Bolas de Ferro ao Aro” e “Bolas de
Ferro”, uma vez que sao jogos que apresentam muitas semelhangas com 0 nosso objecto
de estudo.

Na publicagdo da Camara Municipal de Sesimbra (1988) o jogo “Cabe Marre”

expde as regras seguintes:

O jogo é praticado em duas partes de dez minutos cada. Unico. Em caso de
igualdade pontual, havera duas séries de seis langamentos, uma para cada jogador, do
aro aré.

O campo tera o comprimento de 2,7 m do aro a linha da ré.

a) Designa-se por «linha da ré» a risca final do jogo.

O jogo comega com uma das bolas colocadas a 25 cm da linha da ré e a outra a
25 cm do aro, no enfiamento deste.

1° Comeca o jogador que tem a bola atras do aro.

2° A posse da bola de saida sera obtida pelo sistema de moeda ao ar.

Contagem de pontos: Cabo -2 pontos.

a) Considera-se por «cabo» sempre que uma das bolas faca a outra
ultrapassar a linha da ré, desde que a distancia inicial entre as mesmas seja
superior ao comprimento da palheta.

b) Quando a distancia referida em a) for inferior ao comprimento da
palheta tem a designacao de «chiboque», sendo o jogador obrigado a bater a sua
bola contra a do adversario, ndo havendo lugar & marcacdo ou penalizacdo de
qualquer ponto. Entrada no aro pelo cunho ou boca — um ponto.

PenalizacGes: entrada pelo inverso do cunho — um ponto; ndo ultrapassando a

linha do aro imaginariamente paralela a linha da ré — um ponto; quando o cabo nao
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ultrapassar a linha da ré, fazendo «Marre» — dois pontos; arrastar a Palheta durante a
jogada -um ponto.

Caso haja entendimento entre os jogadores sera permitido «cadd».

a) Possibilidade de colocar a bola em local jogavel.

O jogo das “Bolas de Ferro ao Aro” descrito na publicacdo da Camara Municipal
de Sesimbra (1988), em termos de regras ¢ idéntico ao “Cabo Marré”, diferenciando-se
nas seguintes regras:

O campo tera o comprimento de 1,5 m do aro a linha da ré.

a) Designa-se por “linha da ré” a risca final do jogo.
O jogo comega com uma das bolas colocadas a 15 cm da linha da ré e a outra a

15 cm do aro, no enfiamento deste.

O jogo das “Bolas de Ferro” em termos de regras e fungdes ¢ em quase idéntico
ao das “Bolas de Ferro ao Aro” as Unicas diferencas residem no facto, do Aro ser

substituido pelas “Bocas” e do terreno de jogo adquirir uma marca designada “Muda”.

(Cabral, 1998), relativamente ao “Jogo do Aro” e no tocante as regras, apenas
refere o facto de no jogo participarem geralmente dois jogadores, enquanto que (Amado
& Hasse, 1992), vao um pouco mais longe dizendo que “geralmente ¢ jogado com o
minimo de dois jogadores”, que “enterra-Se 0 pé do aro no solo de maneira que fique
solto e possibilite a rotagcdo em volta de si proprio” e que “todas as jogadas sdo
efectuadas com a palheta segurando-se, em geral no cabo, e batendo na bola com a
superficie mais larga. No entanto, em algumas situacdes do jogo, em particular, quando

a bola se encontra mais préxima do aro, esta pode ser jogada com o cabo ou até a mao.

Espaco de Jogo

Relativamente ao espaco de jogo, e comegcando por fazer uma analise ao
Indiculo Universal, ndo poderemos descortinar, qual o espaco onde se desenrola a
pratica do jogo, uma vez que o autor, apenas referencia, “Area de Jogo”, acompanha da

respectiva traducdo em Latim, tal motivo impossibilita-nos, tirar qualquer concluséo.

Urbano Dias, na sua obra “A Vila”, a semelhanca de Pomey, também ¢ pouco

elucidativo, resumindo a sua abordagem, ao espaco do jogo, dizendo apenas que
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“levanta-se no meio de um terreiro um arco de ferro” e que “a uma distancia
aproximada a cinco metros do arco, d&-se um trago no terreno: € dali que os jogadores

tém de atirar a sua bola de madeira”.

Apesar do citado autor ser conciso, relativamente ao tema que abordamos, as
palavras, “terreiro” e “terreno”, alude que a pratica do jogo, decorre num espago de

terra, e por conseguinte ao ar livre.

O mesmo autor referéncia a existéncia de um “trago no terreno”, que
circunscreve a area onde os jogadores ddo inicio ao jogo, esta menc¢do sugere-nos que o
espaco de jogo era delimitado por um traco e que o mesmo faz parte do jogo, isto
porque, segundo o autor, quando um jogador bate a sua bola contra a bola do
adversario, “como tal forga que a leve para além do risco onde os jogadores se colocam

para langarem a bola, e se assim fizer marcard dois tentos”.

“O jogador porem bateu na bola mas nao a levou além do risco, por tal razao nao
ganha tento algum, mas continua a jogar, pondo a sua bola no risco e em frente da outra
bola e faz — o Cabro®®...” (Dias, 1922)

Ao examinarmos, a obra de Drumond (1963), podemos constatar, que o referido
autor ja revelou maior preocupagdo na descricdo do espaco do jogo, dizendo que “
obtido o respectivo material, arranjava-se um local, mais ou menos plano e tracava-se
um rectangulo, com cerca de 40 a 50 palmos de comprimento por 10 a 12 de largura,

cujos lados eram por vezes, limitados por tabuas assentes de cutelo ou por pedras.”

“Em seguida, colocava-se 0 aro, em posicdo vertical, a cerca de um metro e
cinquenta centimetros do meio da tabela menor que ficava mais alta, enterrando-se o
espigdo de modo que uma bola, deslizando normalmente, passasse 0 As sem
dificuldade.”

A exposic¢do de Drumond, acima transcrita, permite-nos caracterizar, o tipo de

superficie utilizada, “local mais ou menos plano”, de terra, como nos sugere a

2% Bater a bola com pontaria a embocar, passando o aro.
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expressdo, “enterrando-se 0 espigdo, na mesma descricdo podemos verificar que por
vezes o campo era delimitado, “por tdbuas assentes de cutelo ou por pedras” assumindo
uma forma de um rectangulo, “com cerca de 40 a 50 palmos de comprimento por 10 a
12 de largura”, outra informagéo importante € o facto de o autor identificar a posi¢éo do
aro no terreno, dizendo que o aro, coloca-se a “cerca de um metro e cinquenta

centimetros do meio da tabela menor que ficava mais alta”.

A exposicdo feita pelo autor Terceirense, Luis Drumond, revelou-se
importantissima para nés, uma vez que, é o autor que melhor caracteriza o espaco de
Jogo, a partir de um relato de 1963, e que ainda hoje poderemos considerar actual, pelo
facto, do Jogo da Emboca jogado presentemente na Terceira, decorrer em condi¢fes

similares as descritas pelo autor.

Relativamente aos outros autores, Agorianos, que referenciam o “Emboca” nas
suas obras etnograficas, Maria Alice Dias (1982) e Frederico Lopes (2003), pouco
podemos apurar acerca do espaco do jogo, pelo facto dos referidos autores apresentarem
uma defini¢do muito abreviada do termo “Emboca”, e desta curta explicacdo, apenas,

salientam o facto de ambos os autores, de ser este um “jogo ao ar livre”.

A publicacdo da Camara Municipal de Sesimbra (1988), relativamente ao espaco
de jogo, do “Cabo Marre” apresenta-nos, uma descricao estéril, que unicamente nos diz
que “o campo tera o comprimento de 2,7 metros do aro a linha da ré”; sobre as “Bolas
de Ferro ao Aro”, sendo a unica diferenca a registar em analogia com o jogo anterior, 0
caso do comprimento do campo ser mais pequeno, apenas, 1,5 metros de extensao.
Segundo a publicacdo supracitada o jogo das “Bolas de Ferro”, possui um campo, de 2
metros de comprimento da “Bocas” a “Linha da Ré” e a uma distancia de uma palheta,
para dentro do campo e na direc¢do da “Bocas” ¢ feita uma cavidade, designada por

“Muda”.

Noronha Feio, relativamente ao “Jogo da Bola de Aro”, de Sao Miguel de
Machede, apresenta-nos apenas uma fotografia, de um jogador em pleno jogo, mas
seguindo a maxima, uma imagem vale mais do que mil palavras, podemos concluir que
0 espago de jogo é plano, em terra batida e jogado ao ar livre, ndo sendo perceptivel

qualquer marcacéo no terreno.
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Autores mais recentes como, Jodo Amado e Manuela Hasse, caracterizam o
espaco de jogo da Bola de Aro, como sendo praticado de “preferéncia nas ruas ou locais
de terra batida”, onde se marca “trés linhas paralelas e equidistantes, onde a primeira
constitui a linha contigua do eixo do proprio aro, a segunda ¢ a “linha de anaia” ou cabo
e a terceira, a linha de lancamento”, concluindo assim a descri¢do alusiva ao espago do
jogo.

Anténio Cabral sobre 0 mesmo jogo, apenas faz mencao as trés linhas feitas no
terreno de jogo, ja descritas pelos autores anteriores, e termina dizendo que o aro é
enterrado na areia, uma descricdo em tudo idéntica a anterior, evidenciando-se pouco
esclarecedora. O mesmo autor, descrevendo o jogo, Cabo Marre, jogado em Sesimbra,
limita-se apenas a transcrever o ja mencionado na publicacdo da Camara Municipal de

Sesimbra.

Mendes (1999), autor da monografia “O Jogo da Bola de Aro em Sao Miguel de
Machede”, apresenta-nos uma descricdo do espaco do jogo bastante alicercada,
caracterizando o tipo de superficie e dizendo que, o local privilegiado, deve ser um
espaco de terra batida, plano e liso, enquanto que, relativamente a delimitacdo do
campo, este ndo tem limites, tal como conhecemos no Jogo da Emboca da Terceira, nem
parece ter uma forma definida, os Unicos limites que existem sdo: a linha de “Arraia de
Jogo” e a “Linha de Cabos”, estas linhas provisorias, que devem desenhar-se no chéo

perpendicularmente ao eixo do aro.
A distancia da linha de “Arraia de Jogo” ao aro dever ser aproximadamente de

10 metros, enquanto que a distdncia da “Linha de Cabos” ao aro dever

aproximadamente de 20 metros.
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Sintese Bibliografica — Autores, Designacdo do Jogos, Materiais,

Regras/Jogadas e Espaco de Jogo

O quadro abaixo representado, apresenta de forma resumida e simplificada, tudo
0 que nos foi possivel, apurar ao longo da nossa pesquisa bibliografia sobre os jogos de
bolas, que pela dindmica inerente aos jogos tradicionais, prenderam a nossa atencéo,

sendo os mesmos alvos de uma analise e estudo metédico.

No seguinte quadro, apresentamos todos os autores que ao longo do tempo, nos
foram dando referéncias, Uteis ao nosso estudo, como: a designacdo dos jogos,

materiais, regras/jogadas e espaco de jogo.

Relativamente as regras e jogadas do jogo, optamos, por aborda-las em
simultaneo uma vez, que as mesmas nos jogos tradicionais, sdo muitas vezes
coincidentes sendo frequente 0 nome usado para designar uma regra 0 nome de um a

jogada ou accéo de jogo.
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AUTOR

(Pomey, 1716)

(Dias, 1922)

(Drumond, 1963)

(Noronha, 1980)
(Dias, 1982)

(Feio, 1985)

Quadro I - Designacdes e Descricoes dos Jogos de Bola
Designacgéo do Jogos

“Truque de Pé”.
“Jogo da Bola ™.

“Jogo da Emboca”.

“Jogo da Emboca ™.

“Toque-emboque .

“Jogo da Emboca”.

“Jogo do Aro”.

888888

Materiais

- “Aro”. — “Malho”.
- “Bola”. — “Palheta”.

- Aro, Bolas e palhetas.

- “Aro de Ferro (As)”. —
“Duas bolas de madeira”. —

1)

“Quatro palhetas de madeira”.

— “Cepo de madeira”.

- Aro, Bolas e palhetas.
- “Um aro”. — “Duas bolas de
madeira”. — “Uma palhetas”.
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Regras/
Jogadas
- “Coloule por de tras”.

- “Coloule por de tras”. —
“Toque em boque”. — “Fas

bulras”. — “Nam joga c6
limpeza”.

- “Cabro”

- “o0 arco cravado no terreno gire

sobre 0 seu eixo” - “Aro

enterrado na areia de modo a

permitir a sua rotagdo.”.
- “Cabo”.- “Culhas”.

- Perdidos a rua. - “A falhanga”.
- Aro enterrado no solo de modc

a permitir a sua rotagdo.

888888

Espaco de Jogo

- “Area do jogo”.

- “Area do jogo”.

- Exterior (ao ar livre).
- “A uma distancia aproximada a cinco
metros do aro, da-se um trago no terreno.”

- No exterior

(ao ar livre)

- “Local plano”.

- “um rectdngulo com cerca de 40 a
50 palmos de comprimento por 10 a
12 de largura, cujos lados eram, por
vezes, limitados por tdbuas assentes
de cutelo ou por pedras.”

- Distancia do aro a tabela menor que ficava
mais alta oposta a Ré

+/- 1,5 metros.

-“Patrao”

- No exterior

(ao ar livre).

- No exterior

(ao ar livre).

- No exterior

(ao ar livre)

- “Local plano”.

- Sem delimita¢des



(Sesimbra, 1988)

(Amado & Hasse,
1992)

(Conde, 1995)

(Cabral, 1998)

(Mendes, 1999)

(Lemos, 2001)
(Lopes, 2003)

“Cabo Marre”.

“Bolas de Ferro ao
Aro”.

“Bolas de Ferro”.

“Jogo do Aro”.

Jogo da Bola de Aro

“Cabo Marre”.

“Bolas de Ferro ao
Aro”.

Toque-emboque
Truque
“Jogo da Emboca ™.

- Aro, Bolas e palhetas. - “Cabo”
- “Chicoboque”
- Aro, Bolas e palhetas. - “Marre”
- “Cado”
- “Aro com efeito giratorio”.
- Bolas e palhetas. - “Cabo”
_ GCMarre7’
- “Cado”
- “Um Aro”. - “Duas bolas”. — | - “Cabo”
“Uma palheta”. - “Algumas situagdes do jogo

a bola pode ser jogada com o
cabo (da palheta) ou a mdo”.

- Aro, Bolas e palhetas.

- Aro, Bolas e palhetas. - “Cabo”
- “Chicoboque”
- “Marre”
- “Cad6”
- “Aro com efeito giratorio”.

- Aro, Bolas e palhetas. - “Anhas”
- “Jogada de
Sacouto”
- “Embocada”
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- Comprimento 2,7 metros do Aro a linha da
Ré.

- Comprimento 1,5 metros do Aro a linha da
Ré.

- Comprimento 2 metros das Bocas a linha da
Ré.

- A distancia de uma palheta, para dentro do
campo e na direc¢do da

“Bocas” ¢ feita uma cavidade designada por
“Muda”.

-“Ruas ou locais de terra batida”.

- “Marcam-se trés linhas paralelas
equidistantes”. Linha continua do eixo do
préprio aro e a segunda é a linha de anaia ou
cabo e a terceira é a terceira é a linha de
lancamento.

- Comprimento 2,7 metros do Aro a linha da
Ré.

- Comprimento 1,5 metros do Aro a linha da
Ré.

-Néo tem limites

- Trago no terreno a 5 metros do Aro (local de
langamento das bolas).

- Trés linhas paralelas equidistantes”. Linha cot
eixo do proprio aro e a segunda é a linha de anz
cabo e a terceira € a terceira é a linha de lancan

- No exterior (ao ar livre).
- No exterior (ao ar livre).

- No exterior (ao ar livre).



Il - LOCALIDADE DE ESTUDO: CARACTERIZACAO DA
FREGUESIA DE SANTA BARBARA?

Localizada a cerca de 13 km da sede do municipio, cidade de Angra do
Heroismo, a freguesia de Santa Barbara é uma das mais antigas e importantes do

Concelho.

Ocupa quase 18 km? de terras baixas e muito férteis, sobretudo, para os cereais,
uma vez que estd rodeada de pequenas elevacdes que abrigam as respectivas. Uma
dessas elevacgdes (a Serra de Santa Barbara) é a mais alta (1.080 metros) de toda a ilha

Terceira.

Actualmente e de acordo com a estimativa da Junta de Freguesia, tera 1. 317
Habitantes, o que traduz um declinio substancial, provavelmente derivado de um forte

incremento da emigracdo para os E U A, e Canada.

A freguesia de Santa Barbara assenta numa economia de base agricola e rural.
Tradicionalmente, a principal base econdmica da populacéo foi, e ainda é, a agricultura,
embora também se registassem um grande numero de oficiais de ferreiro, carpinteiros e
fagueiros (lenhadores). Nas ultimas décadas, desenvolveu-se a indUstria de lacticinios, a
arte das rendas e bordados feitos em casa e 0s oficios ligados & construcdo civil.

O sector secundario, continua marcado pelas oficinas de carpintaria e mecanica,
0 comércio é muito reduzido e escasso e a populacdo depende, em grande parte, de
Angra do Heroismo para se abastecer de bens e de produtos que ultrapassam o consume

corrente. Os acessos Sao razoaveis e existem transportes regulares e diarios.

Na area da escolaridade, funcionam escolas para o ensino pré-primario e para o
basico, 1°. Ciclo. A partir desse nivel, as criancas frequentam os estabelecimentos

existentes em Angra do Heroismo.

2> Condensado e adaptado a partir de (Rodrigues, 2001)



No ambito da salde, a dependéncia de Angra do Heroismo é praticamente total,
uma vez que na freguesia apenas funciona um posto médico. A situacdo € semelhante

no capitulo da assisténcia social.

Para pratica desportiva, existem um campo de futebol e um polidesportivo,
habitualmente utilizados por duas equipas de futebol de cinco e por uma de basquetebol
feminino, a Casa do Povo é a instituicdo que melhor dinamiza estas actividades. As
praticas culturais sdo escassas, por falta de espacos adequados, embora exista uma

Filarmonica, (fundada em 1877) e um Grupo de Violas.
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11 - METODOLOGIA

O nosso objecto de estudo, o Jogo da Emboca, caracteriza-se por ser um jogo
que esta caindo em desuso, encontrando num pequeno grupo de idosos, 0s Unicos

resistentes, de uma pratica secular.

Assim, o0 método usado na escolha da nossa amostra, ndo foi aleatdrio, centrou-
se num grupo de idosos, que encontram no Jogo da Emboca, o principal meio de

entretenimento e de convivio.

Delimitacdo do Estudo e Caracterizacdo da Amostra

O estudo foi essencialmente conduzido num grupo de praticantes, residentes na
freguesia de Santa Barbara e na vizinha freguesia das Doze Ribeira. A dimenséo da
nossa amostra é de (12) doze individuos do sexo masculino, com idades compreendidas
entre 0os 57 e os 85 anos, todos residentes nas freguesias de Santa Barbara e Doze
Ribeiras, tendo todos eles em comum o gosto pela pratica do Jogo da Emboca e

frequéncia do mesmo espaco de jogo.

A técnica de amostragem utilizada foi a ndo probabilistica de conveniéncia®,
isto porque a amostra foi seleccionada de acordo com varios critérios, que consideramos
importantes, tendo em conta o0 objectivo da nossa investigacdo, tais como: a) a pratica e
conhecimento do Jogo da Emboca; b) residirem na proximidade do local de estudo; c)
idade superior a cinquenta e cinco anos, e d) participacdo voluntaria no estudo. Em
relacdo a idade, constatamos através do estudo exploratorio que os individuos com
idades superiores a cinquenta e cinco anos sdo 0s principais praticantes e 0s mais

dedicados ao Jogo da Emboca, por conseguinte os melhores conhecedores do jogo.

% Segundo (Carmo & Ferreira, 1998).
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O Método

Recorremos ao método etnografico, por ser um processo de investigacdo que
melhor se aplica a este estudo em particular por permitir segundo (Carmo & Ferreira,
1998), uma extensa e variada recolha de dados, de uma forma naturalista, isto é, sem
que o investigador interfira na situacdo que estd a estudar, gestdo do estudo e das
técnicas de forma flexivel que bem conduzidos, permitem uma compreensédo da cultura
de uma dada organizagdo, da maneira como 0s seus elementos interagem uns com 0s

outros e da influéncia do contexto no comportamento dos individuos.

As Técnicas

Iniciamos o nosso trabalho, com um estudo exploratério, recolhendo os dados,
através da observacdo participante, analise de documentos, recolha de artefactos,
gravacdes video e audio e entrevistas exploratorias conduzidas de forma aberta, tendo
como objectivo a identificacdo dos elementos do jogo de forma a permitir-nos depois
recorrer a outras técnicas como: a entrevista semi-directiva®’, e a anélise do contetido

das respostas recolhidas pela entrevista.

A técnica da entrevista foi aplicada com o formato de semi-directiva, sendo
organizada em cinco blocos distintos, a historia, material, regras, participantes e espago
do jogo. Este instrumento de pesquisa, foi elaborado através de uma sequéncia de
perguntas-guia, relativamente abertas, de forma a possibilitar ao entrevistado falar
abertamente, com as palavras que desejar e pela ordem que lhe convier. Isto permite ao
entrevistador, conduzir a entrevista de forma natural colocando as questdes no momento
mais apropriado, empenhando-se por reencaminhar a entrevista para 0s objectivos
sempre que o entrevistado deles se afastar.

Por fim, procedeu-se a analise de contetdo das respostas recolhidas, através de

2
I 8

um sistema categorial®”, que possibilitou organizar as respostas, permitindo uma maior

compreensdo e exposi¢do do jogo e dos seus elementos caracteristicos.

%" (Quivy & Campenhoudt, 1998)
% |dem
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Procedimentos

Para a realizacdo deste trabalho foi essencial recorrer a recolha do maior nimero
de informag0es que, possibilitassem de algum modo, constituir uma base de dados sobre
0 jogo em Portugal e particularmente na Ilha Terceira nos Acores. Esta pesquisa foi
bastante morosa, exigindo de nés uma total disponibilidade e dedicacdo, uma vez que as
fontes documentais eram escassas e muitas vezes de dificil interpretacdo. No entanto,
tinhamos a consciéncia que o trabalho que nos propusemos fazer, apresentaria
dificuldades acrescidas, pelo facto de ser um jogo em vias de extin¢do, a confirmacgéo
das referidas dificuldades veio-se a comprovar aquando da pesquisa bibliogréfica. Este
facto conduziu-nos, a uma maior atencdo sobre os poucos praticantes que ainda

praticam o jogo e sobre todos aqueles que do jogo sé subsiste a memoria.

Numa primeira fase, foi fundamental, percorrer toda a Ilha Terceira, com o
intuito de identificar, pessoas ou lugares onde permanecesse a pratica do jogo ou a

memaria deste.

Assim, foi inevitavel definir a amostra, que por meio de estudo exploratério no
terreno nos conduziu a freguesia de Santa Barbara, llha Terceira nos Acores. Do
reconhecimento da possivel amostra, resultou a identificacdo de doze individuos, pelo
facto, de ainda hoje, serem assiduos praticantes, apresentarem um elevado

conhecimento do jogo e uma disponibilidade total para participarem no estudo.

Realizou-se um processo de identificagdo dos entrevistados tendo sido atribuido
um ndmero a cada um. O trabalho de campo foi realizado na freguesia de Santa

Barbara, Concelho de angra do Heroismo, num lugar designado por ribeira das dez.

Para melhor compreensdo do jogo, passamos a ser assiduos frequentadores do
local do jogo, onde tivemos a oportunidade de identificar todos os elementos do jogo e
de nos iniciar como praticantes. Com o auxilio dos jogadores residentes, podemos
aprender e compreender 0 jogo e assim efectuar um estudo exploratorio. Nesta fase do

trabalho, os apontamentos, um gravador audio, uma camara de video e uma fotografica
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permitiram conversar com as pessoas e colher um grande numero de informacdes,

interagindo o mais possivel com o seu meio.

Esta abordagem pratica, permitiu-nos contextualizar o jogo e identificar um
conjunto de padrdes de comportamentos e crengas que possibilitam compreender o

modo de agir dos sujeitos do grupo em questéo.

A recolha de dados neste estudo foi auxiliada pelo guido de entrevista que
(Mendes, 1999) desenvolveu quando realizou o estudo sobre o0 jogo da Bola de Aro em
S40 Miguel de Machede, Concelho de Evora. Pretendiamos treinar-nos na conducéo de
entrevistas, e verificar se as perguntas que colocavamos seriam apropriadas para extrair
e filtrar informacdes sobre o Jogo da Emboca. A utilizacdo do guido desenvolvido por
(Mendes, 1999), justifica-se pelo facto do jogo da Bola de Aro ser muito semelhante ao
Jogo da Emboca, apesar de terem nomes diferentes. A utilizacdo, do referido guido,
devido as semelhancas entre os dois jogos, ajustou-se perfeitamente ao contexto do

nosso estudo.

Depois de testado o guido da entrevista, a aplicacdo das entrevistas aos sujeitos
ocorreu onde e quando eles acharam mais conveniente, para que a entrevista decorresse
de forma natural e sintonia como 0 meio envolvente. O registo e arquivo dos dados, foi

feito através de uma gravacao audio.

Congregadas, as respostas foram analisadas quanto ao seu conteudo, tendo sido
elaborado uma categorizacdo e posteriormente subcategorias, que tendo por base 0s
cinco blocos do guido da entrevista, possibilitassem, através de um tratamento
quantitativo, dar maior credibilidade as questdes, pela quantidade de vezes que se repete
uma resposta. Por isso, foi essencial relacionar o entrevistado a um numero. Deste
modo, em cada pergunta, poderia existir varias respostas, sendo estas codificadas por

nds pelo mesmo processo.
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IV — ANALISE E INTERPRETACAO DOS RESULTADOS DO
ESTUDO DE CASO REALIZADO NA FREGUESIA DE SANTA
BARBAR

Bloco de Histéria

Os resultados do bloco Historia permitem-nos, inferir e tracar alguns aspectos
relacionados com o passado e a natureza do jogo, depois dos discursos dos individuos,
participantes da nossa amostra, terem sido sujeitas a analise de contetdo

Memoria do Jogo

N&o podemos mensurar com precisdao a idade do jogo, praticado aqui na
Freguesia de Santa Barbara, uma vez que ndo existe qualquer documento ou estudo

efectuado, que nos permita, uma real aproximacao a origem do jogo, nesta freguesia.

Antes de iniciarmos a apresentacdo dos resultados propriamente dita,
gostariamos de evidenciar um facto que sobressai logo ap6s uma breve analise as
respostas obtidas, junto dos entrevistados, que é o caso do jogo ja existir nesta
localidade, h& pelo menos 51 anos, tendo em conta, que dos 12 entrevistados, o
elemento mais jovem, tem 57 anos de idade e afirma que tem conhecimento do jogo

desde 0s 6 anos.

O gréafico Al que apresentamos, vem comprovar o supracitado, uma vez que 5
dos nossos entrevistados, ndo sdo capazes de quantificar, em anos, 0 momento que
tomaram conhecimento do jogo, afirmando que o visionaram “desde pequeninos”. Os
restantes 7 entrevistados, recorrendo as suas memorias, tentaram quantificar, por
aproximacédo o periodo que tomaram conhecimento do jogo, 1 deles afirmando que
conhece o jogo “desde os 6 anos”, enquanto que outros 2, afirmaram que conhecé-lo
“desde os 7 anos”, apenas 1, diz saber da existéncia do emboca “desde os 10 anos”,
enquanto outros dois referem que “desde os 12 anos”, sabem da presen¢a do jogo na

freguesia, por ultimo, apenas 1 diz saber, “desde os 15 anos” da existéncia do jogo,
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facto este que nos permite-nos concluir, que a maior parte dos entrevistados tomaram

conhecimento da existéncia do jogo em crianga ou no periodo de pré-adolescéncia.

Através da analise do grafico Al, podemos, inferir que a origem do jogo, na
referida freguesia, € muito remota, perdendo-se na memdria de muitas geragoes, que de

heranca deixaram o gosto e o saber pratico de um jogo cujo a idade se perde no tempo.

Al - Memoria do Jogo

o1

w2 Cl
DlB j
NP

O Desde de Pequenino B Desde 0s 6 Anos O Desde 0s 7 Anos
0O Desde 0s 10 Anos B Desde 0s 12 Anos @ Desde os 15 Anos

Primeira Experiéncia

Em relacdo a primeira experiéncia pratica do jogo, podemos verificar através do
Gréfico A2, que todos os individuos da nossa amostra comegaram a jogar, como idade

inferior ou igual a 30 anos.

Tendo em conta que 2 dos entrevistados ndao foram capazes de indicar a idade,
com que se iniciaram no “Jogo da Emboca” pelo facto de ndo se recordarem, e que
outros 2, afirmam ter comecado a jogar ainda em idade escolar, como nos relata os
entrevistados niimeros 10 e 9, o primeiro, narrando que “estava na escola, era pequeno
andava na escola”, enquanto o segundo relata que, “eu tinha uma emboca minha, a
gente quando vinha da escola, veja la eu ainda andava na escola...a gente jogava
quando vinhamos da escola, juntava-se ali aquela canalha a jogar”, podemos verificar

que todos os individuos da nossa amostra, comecaram a jogar muito cedo, isto porque

46



através do gréfico podemos encontrar, mais 3 elementos que iniciaram a sua pratica com

idade compreendida entre os 5 e 0s 10 anos.

Os restantes entrevistados que dizem ter iniciado a pratica do Emboca mais tarde
s&o em menor numero (5) e, provavelmente, também comecaram a jogar em crianga,
porém é frequente entre os entrevistados, referirem apenas a idade que tinham quando ja
jogavam com os adultos e possuiam o pleno dominio técnico-tactico do jogo, olvidando
as experiéncias anteriores, pelo facto de as considerarem apenas brincadeiras de
criangas. A titulo de exemplo temos o relato do entrevistado numero 6 que nos diz,
“devia ter 18 ou 19 anos quando comecei a jogar emboca como é dado. Mas comecei a

jogar com 14 ou 15 anos.”

A2 - Primeira Experiéncia

-1‘ ﬁ
m2

o3

ll\g

O Nao Identificado @ Na Idade Escolar O Entre os 5e 0s 10 Anos
O Entre os 11 e 0s 15 Anos B Entre 0s 16 e 0s 20 Anos @ Entre os 21 e 0s 25 Anos
B Entre 0s 26 e 0s 30 Anos

Conhecimento de Outros Praticantes

Quando questionamos, os elementos da nossa amostra, sobre o conhecimento de
outros praticantes, era nossa intencao, averiguar se existiam outras pessoas, para além
das entrevistadas, que pudessem de alguma forma contribuir, para o desenvolvimento
do nosso estudo.Ao analisarmos as respostas obtidas, verificamos que os entrevistados,
apenas mencionavam, “¢ os que aqui jogam”, (os amigos e companheiros de jogo),
sendo estes na maioria elementos por nés identificados e pertencentes a nossa amostra,

99 Cel L

também ¢ frequente obtermos respostas como, “lembra-me de muitos, ja morreram”, “ja

bR 1Y

morreu quase tudo”, ““ a for¢a ja morreu”.
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Tipo de Aprendizagem

Relativamente ao tipo de aprendizagem, verificamos, que as respostas séo
praticamente unanimes, sendo a aprendizagem por observacao e imitacdo dos jogadores
mais “Velhos”, as mais frequentes, apenas o entrevistado numero 7, menciona ter sido

um cunhado quem o ensinou a jogar.

Tipo de Competicdo

Relativamente ao tipo de competicdo, a questdo colocada, aos nossos
entrevistados, eram no sentido de saber se existia, torneios organizados ou 0s jogos

limitavam-se apenas a encontros ocasionais.

Ao analisarmos os dados recolhidos através das entrevistas, constatamos que, as
respostas sdo unanimes e categoricas, ao assegurarem que ndo havia torneios e que 0s
jogos limitavam-se apenas a encontros ocasionais. Porém apesar dos jogos se limitarem
a encontros ocasionais, muitas vezes existiam combinacfes prévias entre os jogadores,
com o objectivo de formarem equipas. Esta ocorréncia é-nos relatada pelo entrevistado
namero 11, da seguinte forma: “oh sim havia até quase sempre até parceiros, por
exemplo, eu gostava de jogar mais de parceiro com este. Combinavam-se mesmo para
jogar, quando era daguela maneira, quando tinha cinco ou seis pessoas e as vezes tinha
mais que se juntavam ali, era perdidos a rua”, muitas vezes, estas combinagdes, tinham
como objectivo constituir equipas fortes, por se dar o caso de ndo raras vezes 0s jogos
envolverem dinheiro, tornando-os assim mais competitivos, como afirma o entrevistado
numero 12, “eles jogavam a dinheiro, sabes 0 que é metia mais entusiasmo, jogavam
naquele tempo a meio escudo e a escudo, casavam ali, eram quatro que estavam a

jogar pois casavam ali, para picar para ver quais 0s que ganhavam.”

Periodicidade da Pratica

No tocante a periodicidade da pratica do jogo, mais uma vez, as respostas séo
muito coincidentes, afirmando os entrevistados que: “depende muito da épocas, porque

de verdo, as vezes havia muito que fazer, parava mais um pouco quando era de Inverno,
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se 0 tempo estava bom, acudia mais gente, era mais ao domingo mas de vez em quando,
de volta e meia jogavam, aquele que tinha a vida mais encarreirada”. O supracitado
testemunho, do entrevistado numero 10, expressa de forma resumida, a intencdo de

resposta dos restantes participantes.

A principal conclusdo que podemos, retirar ap6s a analise desta subcategoria, é
que, antigamente, jogavam sobre tudo ao domingo, como nos comprovam claramente as
seguintes respostas: “antigamente era ao domingo”, “era mais ao domingo”, “era s6 ao
domingo”, “era s6 ao domingo e dia feriado”, “era sempre ao domingo depois da
missa...”. Porém o entrevistado nimero 7 diz-nos que antigamente, “era todos os dias a
tarde, havia sempre jogos, se ndo era huma banda era noutra, naquele tempo jogava-se
todos os dias.” Contudo reforca, o ja citado pelos restantes entrevistados, dizendo,

“antigamente era mais a0 domingo, mas todos os dias a tarde, jogava-se sempre”, todos

aqueles que tinham uma vida mais folgada.

Actualmente, segundo 0s nossos entrevistados, se as condicBes climatéricas
permitem, joga-se todos os dias. O entrevistado numero 7, alega que actualmente a
frequéncia com que se joga a emboca é menor em comparacdo com o passado, pelo
facto de s6 existir um espaco de jogo e do Inverno muitas vezes impossibilitar uma
pratica regular. “Hoje em dia ¢ raro jogar s6 ali naquele campo que a gente tem ali e
mesmo assim quando chega o Inverno eu vou la muita vez par jogar e ndo tenho

companhia.”

As principais causas, apontadas, por todos os entrevistados, para o facto de
antigamente se jogar, principalmente ao domingo e actualmente se jogar todos os dias,
s80 basicamente duas: o facto de antigamente a vida, ser muito “dura”, tendo que
trabalhar muito para poder sustentar a familia, ndo havendo muito tempo para o lazer, e
o facto de antigamente ndo haver reformas, ndo permitindo que os homens cessassem a
sua actividade profissional.

“Agora é todos os dias pois € a gente agora aqui j& sdo velhos ja estdo
reformados, antigamente jogava-se s6 ao domingo porque de semana ndo havia tempo,

era a trabalhar.”

49



Localidades da Pratica do Jogo

Actualmente so se joga, em Santa Barbara, mas antigamente, como nos afirma o
entrevistado numero 11, “havia em quase todas as freguesias”, os restantes
entrevistados, apesar de perfilharem da mesma ideia, porém apenas enunciam
principalmente as freguesias vizinhas, afirmando que “qualquer uma dessas freguesias

(Doze Ribeiras e Cinco Ribeira) tinha trés ou quatro jogos.”

Idade dos Praticantes

Quanto a idade dos praticantes, como podemos comprovar através da nossa
amostra, 0s praticantes sdo na sua maioria idosos ja reformados. Apds a analise das
respostas dos entrevistados, verificamos que todos eles, comprovam o referido dado e
alegam que antigamente “eram quase sempre os mais velhos, ndo digo que pela minha
idade que tenho hoje (72 anos), mas vamos la com 30, 40, de 20 para cima, até aos 50,

60, j& de 60 para cima ndo ¢ para qualquer um”, como nos narra o entrevistado 9.

Outra prova bem elucidativa da idade dos praticantes é-nos dada, pelo
entrevistado numero 2, que diz: “naquele tempo mais ou menos como eu (76 anos), mas

comegaram em novos. Hoje é mais pessoas idosas”.

Sexo do Praticantes

No que toca ao sexo dos praticantes, mais uma vez as respostas obtidas, sao

unanimes, o jogo € “s6 de homens” como nos afirma o entrevistado numero 11.

Area de residéncia dos Praticantes

Antigamente, pelo facto de haver, “Jogos da Emboca” em praticamente todas, as
freguesias da Ilha Terceira, 0 espaco do jogo, coincidia, com a area de residéncia. Como
teremos oportunidade de ver através do grafico D3, o mesmo, j& ndo se verifica

actualmente.
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Considerando os individuos da nossa amostra, podemos constatar que 0S
mesmos, estdo distribuidos uniformemente, entre duas localidade, Freguesia das Doze
Ribeiras e Freguesia de Santa Barbara, isto explica-se pelo facto, apenas existir um
campo de Jogo da Emboca, em actividade na llha e deste ficar situado na freguesia de

Santa Barbara, junto da placa que indica o a entrada na freguesia das Doze Ribeiras.

D3 - Area de Residéncia dos Praticantes

|6 o6

O Freguesia das Doze Ribeiras B Freguesia de Santa Barbara

BLOCO DO MATERIAL DO JOGO

Nome do Material

Todos os elementos da amostra, apontaram como material essencial ao jogo, 0
Aro, as Palhetas, as bolas e o Calco. No entanto, hd a registar o facto de um dos
entrevistados, dizer que o material indispensavel ao jogo, ¢ “Primeiramente o campo
com as suas medidas mais ou menos, quer dizer umas medidas, uns sdo mais outros séo
menos, mas pronto e depois € as bolas o aro, o cal¢o que € a que bocado de madeira que

se pOe depois e a respectiva palheta.
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Material do jogo para jogar “mao por mao”, 2 Bolas, 2 Palhetas, o Aro e o Calgo.

O entrevistado numero 1, insere o0 giz e 0 quadro, onde se regista 0s pontos obtidos no

jogo, como material de jogo.

Ribeiras™
BEMVINDO

Material de jogo para jogar “mao por mdao” e ao fundo o quadro para registar os

pontos dos jogadores.
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Variedade de Instrumentos

O material de jogo é muito similar, variando apenas na forma ou no tamanho, no
entanto ndo denotam diferencas significativas, como nos comprovam os entrevistados,
“Nas palhetas ha diferenca até para bom é cada um fazer a palheta a sua maneira por a
diferenca de umas para as outras. A palheta tem o cabo que pega para diante um
bocadinho, mas umas como um jeito e outras com outro. Também ha a palheta para
guem joga com a mao esquerda, a palheta € feita a esquerda.” “Palheta de esquerda, as
vezes ha um gajo esquerdo que gosta de jogar.” “As vezes uns querem fazer uma
palheta a sua maneira mas aquilo é quase tudo igual, a diferenca que ha é que o que é

canhoto tem que ter uma palheta, canhota.”

Materiais de Fabrico

Quanto ao material de fabrico dos instrumentos do jogo, os elementos da nossa
amostra, ndo tem duvidas nem dificuldades em dizer que: as bolas sdo feitas de madeira,
assim como as palhetas e o aro é de ferro. Porém mencionam que as bolas, ndo podem
ser feitas de qualquer madeira e apontam o “bucho”, o “pau branco”, o metrosil e 0
“almo” como as melhores madeiras, para o confec¢do das bolas, porem as palhetas,

podem ser feitas de uma madeira qualquer.

Fabricante dos Materiais de Jogo

Os entrevistados responderam-nos que, o fabrico do material do jogo é repartido,
entre o ferreiro que faz 0 Aro e o carpinteiro que faz as Bolas e as palhetas sendo que
estas podem ser feitas por qualquer pessoa, sendo na maioria das vezes feitas pelos

proprios jogadores.

Fornecedor

Os fornecedores dos materiais do jogo sdo os préprios, jogadores, que vao ao

mato, escolher e cortar a madeira para o fabrico das bolas, da mesma forma um dos
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jogadores, da um pedaco de ferro que tem em casa, (que sobrou de uma obra de
construcdo civil ou até entdo foi oferecido por um pedreiro), para a construcéo do Aro.

No final, as despesas decorrentes do fabrico das bolas pelo carpinteiro e do aro
pelo ferreiro sdo divididas por todos os jogadores, isto ndo invalida que um jogador ndo
possa ter material proprio, e o coloque a disposi¢cdo de todos, se assim acontecer 0s

jogadores encarregar-se-do de arrumar o material e de o preservar em boas condicdes.

Bloco de Regras

Tipo de Organizacéo

A competicdo ¢ feita de duas formas, partidas individuais, “mao por mao”, ou “a

pares”, defrontam-se duas equipas, formadas por dois jogadores cada uma.
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Jogo “mdo por mao’

2% (Aratjo, 2004)
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O inicio da partida, ndo obedece a nenhuma regra, por isso a partida é iniciada
por qualquer um dos dois jogadores, quando ¢ uma partida “mao por mao” ou por
qualquer um dos quatro jogadores se € uma partida de “pares”. Nas partidas de pares,
enguanto um jogador, conquista pontos mantém-se sempre a em jogo, até a0 momento
em que o adversario conquista pontos, sempre que o jogador ndao adquire pontos cede a

“mao” ao seu parceiro de equipa.

Iniciada a partida, todos os recomecos dos jogos, sdo feitos pelo jogador que
pontuou no jogo anterior. Outro dado importante, havendo interessados em jogar,
esperam pela “sua vez”, pois o individuo ou a equipa que perde, cede o lugar a outros

jogadores, respeitando assim a regra, “perdidos a rua”.

Numero de Pontos

As partidas do Jogo da Emboca, ndo sdo cronometradas, porem sdo delimitadas
por um, determinado nimero de pontos, previamente acordado pelos jogadores, assim 0
namero de pontos pode variar, consoante o numero de jogadores interessados em jogar,
podendo uma partida, terminar sempre que se atinge aos 15, aos 20, aos 30 ou até
mesmo aos 40 pontos. O mais frequente e por norma € as partidas terminarem aos 30

pontos.

Comeco do Jogo

O comego da partida, como j& foi referido anteriormente, é feito de forma
aleatéria, com um dos participantes do jogo, a colocar-se junto a Ré, lancando a
respectiva bola, com o auxilio da palheta, em direc¢cdo ao Aro, do mesmo modo procede

0 adversario.
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Lancamento da bola no inicio do jogo®

Obtencéao de Pontos

A obtencdo de pontos é feita do seguinte modo: 2 pontos se por cada vez que 0
jogador emboca a bola no aro, através do lancamento de inicio ou reinicio de jogo, 1
ponto cada vez que o jogador durante o jogo emboca a bola no aro e 4 pontos, cada vez

que o jogador conclui a jogada do “Cabo”, com sucesso.

% 1dem
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Embocar a bola obtencéo de 1 ponto®.

3 1dem
%2 1dem
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Outras Regras/Jogadas

Muitas das regras ja, foram citadas, no entanto os nossos entrevistados destacam,
a regra da permuta da “mao”, para o jogador adversario, sempre que ndo pontua € no

caso do jogo ser a “pares”, procede-se a substituicdo dos jogadores da mesma equipa.

O jogador que pontua é comeca a jogar primeiro no jogo seguinte. Uma das
regras mais importantes, pelo facto de permitir ou ndo, realizar a jogada pela qual se
conquista mais pontos (4), ¢ a regra dos “Cabos”. Outra regra que se deve respeitar
durante todo o jogo ¢ a regra de “jogar limpo”, isto é ndo jogar de “mao cheia” ou de
“punhado” durante a execucdo de um “Cabo”, assim como ndo ¢ permitido empurrar a
bola com a muita para além da posicao do “Calgo” (ver a Baixo) e por ultimo temos a,

ja citada, regra dos “perdidos a rua”.

Execucgdo da jogada do “Cabo” com infracgdo da regra “jogar limpo »3

PenalizacOes

Um jogador é penalizado sempre com, a conquista de um ponto por parte do

adversario, sempre que, der um “Rabao”, do mesmo modo ¢ penalizado, com a

% 1dem
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conquista de 4 pontos do adversario, sempre que apds a execucdo de um “Cabo” a sua
bola embata na Ré.

Arbitragem

Todos os entrevistados, afirmaram que nunca existiu, “até & data ndo tem
existido aqui”, “as vezes, os jogadores discutiam, mais um com o outro, mas
arranjavam-se. Néo tem juiz”, quando ndo existe entendimento entre dois jogadores, “o

arbitro ¢ os que estdo a ver”, o entrevistado refere-se a assisténcia.

Individual ou por Equipas/Numero de Participantes/ Limite de Participantes.

Segundo os entrevistados, “pode-se jogar dois contra dois ou um contra um, mao
por mdo, pode-se jogar das duas maneiras conforme o nimero de pessoas que tenha
para jogar”, um dos entrevistado diz que também ¢ possivel jogar trés jogadores neste
caso € como se fosse “mao por mao”, “cada um joga para si”, todavia “o normal é
quatro ou dois contra dois ou entdo mao por mao”. O limite de participantes em cada

jogo é de 4 jogadores.

BLOCO DE ESPACO DE JOGO

Tipo de Superficie
As respostas obtidas pelas entrevistas sdo evidentes, quanto ao tipo de superficie

do jogo, tem que ser uma area de terra batida e plana, como podemos constatar na

imagem.

59



Superficie plana de terra batida

Delimitacdo/Materiais de Marcacdo/ Duracdo das Marcacoes

Como podemos ver na imagem anterior, o terreno de jogo € sempre delimitado,
“Tem que ter sempre uma coisa para aguentar a bola” como nos diz o entrevistado
numero 8, normalmente a delimitacdo é feita com o recurso a tdbuas de madeira
devidamente colocadas e afirmadas com pregos, a estacas de madeira enterradas no
solo, apés a delimitacdo do espago de jogo, este assume a configuracdo de um
rectangulo, cujo as dimens@es sdo variaveis, de acordo o gosto dos praticantes e com a

dimensdo do espaco obtido para a construgédo do jogo.

Se érea de construcdo é ampla o rectangulo de jogo pode ter, 5 metros de largura
por 15 de comprimento, independentemente da dimensdo do espago de jogo, o aro é
colocado num ponto, cujo a distancia as tabelas laterais é equivalente a metade da
largura do terreno e a uma distancia nunca inferior a um metro e meio da tabela oposta a
Ré. Néo sendo frequente, € possivel existir junto a Ré, uma linha proviséria, feita com a
ponta da palheta por um jogador, que delimita a area de lancamento da bola no inicio do
jogo, a excepcao desta linha, todas as marcacGes ou delimitacdes efectuadas sdo
permanentes, uma vez que o0 espacgo de jogo é concebido exclusivamente para o0 Jogo da

Emboca.
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V - EXPERIENCIA PRATICA DO JOGO DA EMBOCA

Com o objectivo de adquirirmos um conhecimento teorico-pratico mais
aprofundado do “Jogo da Emboca” procuramos pessoas que, de alguma forma, nos
familiarizassem com o jogo e com toda a sua dinamica. Um conjunto de pessoas,
transmitiu-nos todo um saber tedrico-pratico, assente no saber fazer, que nos permitiu,
ndo soO, aprendermos a jogar o emboca como nos possibilitou, recrear dos os

procedimentos necessarios para que se possa jogar 0 emboca.

Com os conhecimentos que iamos adquirindo, fomos dando forma a nossa
vontade de vivénciar toda a dindmica inerente ao emboca, entdo comegamos por
adquirir o material de jogo, este processo passou por diversas fases: adquirir, um pedaco
de ferro, leva-lo ao ferreiro para que este construisse o aro de jogo. Feito o aro, chegara
0 momento de fazer as bolas de jogo, para tal, fomos ao mato procurar a madeira mais
recomenda para o fabrico das bolas, cortamos a madeira e leva-la a um carpinteiro
capaz de confeccionar duas esferas de madeira perfeitas e iguais, com um didmetro

sensivelmente menor que o didmetro do nosso aro.

Feito o aro e as bolas, necessitdvamos das palhetes, entdo, fizemos nds proprios
as palhetas, isto porque a maior parte dos jogadores da emboca, confeccionam a sua
palheta de acordo com as suas caracteristicas e gostos pessoais, depois pegamos num
pedaco de madeira cortamo-lo e fizemos dele o al¢o ou cepo.

Adquirido o material de jogo, necessitdvamos construir o terreno de jogo, para
tal, procuramos o terreno mais indicado, que possibilitasse a construcdo de um bom
campo de emboca, entdo pedimos autorizacdo ao Concelho Directivo da Escola Basica
dos Biscoitos, para construir 0 campo no recinto da escola, concedido a autorizacéo,
posemos maos a obra, com a ajuda de amigos, vizinhos e praticantes do emboca

iniciamos os trabalhos de construcao.
Procederemos ao relato de todo o processo da construgéo do campo do emboca,

através da exposi¢do de uma sequencia de imagens que fomos captando e que explicam

todas as etapas da construcao.
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Limpeza e terraplanagem do local de construcéo

Aplicacdo de terra argilosa para formacéo da base da area de jogo
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losa

Terraplanagem da terra arg

Terraplanagem da terra argilosa
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Batimento da terra argilosa para formar uma base tipo tijolo, compacta.
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Continuacéo da imagem anterior
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Base do area do jog, devidamente compactada e aplana

Continuacéao da imagem anterior
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Nivelamento da base da area de jogo

Continuagio da imagem anterior
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Aplicacao das tabelas que delimitam o espaco de jogo
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Continuacéo da imagem anterior
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Aplicacao da ultima camada de terra argilosa e respectivo nivelamento para

posteriormente ser batida

Espaco de jogo terminado devidamente delimitado com uma base de terra

argilosa batida, plana e lisa.
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Espaco do jogo com as bolas e 0 aro
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Equipa de trabalho
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Dia da inauguragéo do Jogo da Emboca
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VI - GLOSSARIO

A

Acécia — Nome popular de um tipo de madeira.

Almo — Nome popular de um tipo de madeira.

Aparceirados — Equipas de dois jogadores.

Arco de Ferro ou Aro ou As — Objecto usado para jogar ao emboca.

Areusco — Terra arenosa.

Bater — Expressdo equivalente a “dar um cabo”, ¢ utilizada pelos jogadores da emboca.
Barras — Riscos cunhados no aro que indicam por onde a bola devera entrar obtendo
pontos.

Bocas — Sinonimo de “Barras” no Jogo da Emboca. No jogo das “Bolas de Ferro” ¢ um
buraco feito no chdo com uma das bolas de jogo.

Boca do Aro — Face do aro por onde a bola devera entrar obtendo pontos.

Bucho — Nome popular de um tipo de madeira.

C

Cabo — Regra/jogada de Jogo

Cabro — Regra/jogada de Jogo da Emboca

Cado — Regra/jogada que possibilita colocar a bola em local jogavel.

Casar um Escudo — Apostar um escudo

Cepo — Pedaco de madeira usado, para apoiar a bola, para a execuc¢do do cabo no Jogo
da Emboca da Ilha Terceira.

Chiboque - Regra/jogada de Jogo

Criptomeria — Nome popular de um tipo de madeira.

Culhas — Anténimo de “Bocas do aro” nos jogos com aro.

Custaneiras — Tabuas resultantes da limpeza da madeira.
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Dar de Arrasto — Execucéo da jogada do cabo sem o auxilio do cepo.

Dar um Cabo - Designacéo popular da jogada do cabo

Emboca — Nome de um jogo tradicional e Sinonimo do termo embocar.

Embocadela — Sinonimo de embocar

Embocar — Designa a accao de fazer passar a bola pelas bocas do aro.

Embocazinha — Jogo da emboca para criangas.

Espiga de Ferro — Pedaco de ferro, do aro, cravado no solo para manter o0 aro na
posicao vertical.

Espigéo — Sinonimo de espiga de ferro

Faia - Nome popular de um tipo de madeira.
Estar Doce — Momento em que a bola esta encostada a bocas do aro.

Falhanca — Regra/ jogada da emboca.

Ir a Sortes — Sortear

La Fora — Termo usado popularmente pelos agorianos quando se mencionam o0

Continente Portugués.

Linha do Aro — Linha imaginéria ou ndo contigua ao aro.
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Linha de Anaia — Trago no terreno de jogo que no Jogo da “Bola de Aro” fica uma distancia de
dez metros do Aro.

Linha de Cabos - Trago no terreno de jogo que no Jogo da “Bola de Aro” fica uma distancia de
vinte metros do Aro.

Linha da Ré — Trago no terreno de jogo que no “Cabo Marre” fica uma distancia de 2,7

metros do Aro, no jogo das “Bolas de Ferro ao Aro”, fica a uma distancia de 1,5 metros

do Aro, no jogo das Bolas de Ferro a uma distancia de 1,5 da “Bocas”.

M

Maio de Dient’/ Mao de Diante — Direito de jogar primeiro.
Maéo por Méo — Jogo individual, um conta um.
Marre — Regra/jogada dos jogos Cabo Marre, Bolas de Ferro ao Aro e Bolas de Ferro.

Muda — Marcacdo feita no solo no jogo das Bolas de Ferro.

Palheta — Objecto usado para jogar emboca.

Palheta a Canhota — Palheta confeccionada para o jogador esquerdino.

Palmo — Unidade de medida muito usada nos meios rurais agorianos é equivalente a
vinte e dois centimetros.

Para diant’ — Para a frente.

Patrdo — Traco no terreno feito atras do aro a uma distancia igual ao comprimento de
uma palheta.

Perder a Mé&o — Deixar de usufruir do direito de jogar.

Perder o Jogo a Mingua — Perder o jogo com facilidade.

Perdidos a Rua — Os jogadores vencidos num jogo cedem o lugar a outros jogadores.

Rabao — Designacdo atribuida a penalizagdo de um ponto, quando a bola arremessada o

no inicio do jogo ndo ultrapassa a linha imaginaria contigua pelo aro.
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Ré — A menor tabela do terreno de jogo que fica mais distante do aro.

Riscos - Pontos

Tentos - Pontos

Ter a Mao — Usufruir do direito de jogar.
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VIl — CONCLUSOES

Conclusoes

A freguesia de Santa Barbara na ilha Terceira, Acgores, € a Unica localidade da
ilha onde o jogo ainda resiste, sendo praticado, diariamente, por um grupo de idosos,

que encontraram no “Jogo da Emboca”, a principal forma de passatempo.

Atraves das informacBes que dispomos, parece-nos que o “Jogo da Emboca”
pode ser enquadrado no dominio dos jogos tradicionais, mas ndo populares. Isto porque
a sua pratica se conhece desde tempos mais recuados como afirmamos ao longo do
trabalho, por serem o0s seus praticantes membros da nobreza como nos revela o
documento iconografico apresentado, todavia, ndo nos permitindo ter a certeza de nédo
ter sido esta manifestacdo se estendido para as classes populares antes dos finais do
século XIX e/ou principios do século XX.

Situar temporal e especialmente o “Jogo da Emboca” ¢ uma tarefa extremamente
complexa, diriamos mesmo impossivel, se quisermos identificar a sua origem. No
entanto todos os dados recolhidos, remete-nos para a consideracdo da existéncia deste

jogo ou similar, para bem mais de 500 anos de existéncia.

IndicagOes para Trabalhos Futuros

Tendo em conta que o povoamento dos Acores, teve inicio no ano de 1439, e
que os referidos jogos do truque, do toque-emboque e choca, eram jogados na vila de
Aveiro, amuralhada desde 1440, pelos seus residentes, podemos inferir que estes jogos,
primarias referencias ao “Jogo da Emboca”, poderdo ter sido levados, pelos nobres
povoadores dos Agores, numa das viagens realizadas com a finalidade de povoar o
referido arquipélago. Apesar de ndo possuirmos elementos suficientes que fundamentem
a nossa hipotese, gostariamos de lancar a discussao e ilustrar a necessidade de estudar
melhor o “Jogo da Emboca” e outros jogos. Consideramos o nosso estudo nao se esgota

aqui, é apenas um ponto de partida para a realizacdo de estudos mais exaustivos.
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Representacdes Graficas

Material do Jogo da Emboca na Ilha de Sao Miguel
(Dias, 1922)

50 cm

P »
<« >

2 Palhetas de Madeira

Bola de Madeira

Palhetas de Madeira
O desenho pode ndo responder a

Aro de Ferro realidade.

O autor a palheta como sendo uma
pequena pa de madeira, de meio metro
de comprido anroximadamente”.

Terreiro

Aproximadamente 5 metros

“Traco no terreno: é dali que os jogadores tém
de atirar a sua bola de madeira”.

L i
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Jogo da Emboca na Terceira, recriado a partir da obra, Jogos Populares — Estudo
do Folclore Terceirense, de, Luis Ferreira Machado Drumond,
(Do Instituto Histdrico da ilha Terceira)
Angra do Heroismo — 1963
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Material do Jogo da Bola de Aro em S&o Miguel de Machede (Evora)
(Mendes, 1999)
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Jogo da Emboca

Construido por nés na freguesia dos Biscoitos
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Entrevistas — Blocos, Categorias e Subcategorias.

Bloco de Historia

Categoria
(A)

Subcategorias

Indicadores

Idade do Jogo

Al
Memoria do Jogo

1.2. Deste pequenino. Desde quando comecei a sair para fora de
casa ja existia este jogo.

2.2. O era novo, sei la talvez quinze anos, parece-me que sempre
me lembra de haver este jogo.

3.2. Ja a muito ano, com uns doze anos.

4.2. )4 a muito ano, eu podia ter dez anos, a uns setenta anos que eu
me lembro de haver este jogo.

5.2. Desde pequeno, sempre me lembra de haver embocas por ai.
6.2. Sei 14, isso foi dos 12 anos para cima.

7.2. Eu tinha talvez seis.

8.2. Desde pequeno novo. Entdo ndo?

9.2. Desde de pequeno. O meu pai era um jogador mesmo, era um
jogar mesmo...

10.2. Desde pequeno, desde de pequeno que conhego este jogo da
emboca.

11.2. Ai a roda de 62 ou coisa, a gente ja jogava a isso, ai com 7
anos ou coisa a gente ja jogava a isso.

12.2. Eu era pequeno era novo, eu sei 14, foi desde que comecei a
ser garoto, foi quando comecei a dar razdo de mim, eu sei |4 com
uns 7 anos ou coisa assim, ja havia jogos destes, eu sempre conheci.

A2
Primeira
Experiéncia

1.3. Ah isso. Entdo ja era rapaz ai para uns dez, onze anos, mais ou
menos a que comecei a jogar, os velhos a que jogavam.

2.3. Isso talvez para uns vinte.

3.3 Também joguei novo, para ai uns vinte anos, mais ou menos.
4.3. A primeira vez que comecei a jogar talvez com uns trinta anos
a sessenta anos, cinquenta, sessenta anos.

5.3. Pela primeira vez que eu comecei a jogar foi mesmo aqui no
fundo da ribeira... ¢ depois eu imigrei para a africa do sul e isso
abandonou, ficou abandonado.

6.3. Devia ter uns 18 ou 19 anos, foi quando comecei a jogar
emboca como é dado. Mas comecei a jogar com 14 ou 15 anos.

7.3. Tinha ai talvez seis anos, foi ali na canada da praia.

8.3. Devia ter para ai uns vinte ou trinta anos.

9.3. Eu tinha uma emboca minha, a gente quando vinha da escola,
veja la eu ainda andava na escola... ¢ a gente jogava quando
vinhamos da escola, juntava-se ali aquela canalha a jogar.

10.3. Olha agora ndo posso dizer ao senhor porque ndo me lembro,
estava na escola, era pequeno andava na escola.

11.3. Com 7 anos.

12.3. Era pequeno, pegamos a jogar o emboca, era mesmo
rapazinhos novos, a gente tinha uma embocazinha pequena, e
pegamos a jogar nisso e depois comecei a jogar mais 0s grandes.

A3
Conhecimento de
outros praticantes

1.11. Olha aquele Manuel sabe tanto como eu, este que esta ali em
pé, o0 Jodo ali é a mesma coisa, 0 Valdemar, o gadelha isso é tudo
pessoas que tem 0 mesmo conhecimento que eu tenho, a verdade é
assim.

2.11. Tem o Francisco Cota.

3.11. Lembra-me muitos, j& morreram.

4.11. Para além dos que jogam na ribeira das 10. Aqui na freguesia
ndo tem... ha conhego um aqui mais a frente que o Antonio Parola,
esse jogava e ainda esta vivo agora de resto parece-me que nao
conhego mais nenhum.

5.11. Algumas pessoas falam do emboca mas ultimamente de
jogarem emboca n&o.

6.11. Néo agora ja morreu quase tudo.

7.11. Nao tem aqui, s6 se for o José pires que saiba uma coisinha e
é eu que vou ali, e aquele senhores que jogam ali e uns pequenos
que aparecem e pouco mais.

8.11. Agora é pouca coisa. (faz referencia apenas aos habituais
frequentadores do jogo em Santa barbara).
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9.11. A forca deles ja morreu.

10.11. E 0s que o0s que jogam aqui.

11.11. O senhor Francisco o irmdo que ja morreu também jogava
bem e de resto dos que jogam qualquer coisa é o Valdemar.

12.11. O Elias a que jogava, o tio Manuel o ti Francisco também
jogava, o pai daquele.

Al 1.4. Foi eu a ver jogar os velhos e depois ia vendo e fazendo
. conforme eles faziam.
Tlpq de 2.4. Ninguém ensinou ia vendo e a gente uns com 0s outros a que
Aprendizagem iam jogando.

3.4. Pois comecei a ver 0s outros a jogar e depois ia andando a ver e
a jogar.

4.4. Foi a gente a que foi aprendendo entdo a nossa custa, a gente
via jogar os mais antigos, e depois a gente ia andando até aprender.
5.4. Pois eu fui vendo outros mais idosos a jogar e por mim fui
vendo e...

6.4. Foi aqueles mais antigos.

7.4. Foi um cunhado meu.

8.4. Pois havia os mais velhos que jogavam e depois a que iam
ensinam esses Novos.

9.4. N&o foi ensinado, a gente ia vendo, faziam umas certas e outras
erradas, até que comegou-se a fazer certo e a jogar.

10.4. Foi aquele que esteve aqui a entrevistar, o pai tinha um jogo e
quando a gente vinha da escola, jogava I3 a frente de casa dele.
11.4. Pois a gente via os mais velhos a jogar e depois meu pai
adquiriu um embocazinho em ponto pequeno e a gente ia se
entretendo naquilo.

12.4. Foi os mais velhos, a gente ia vendo como € que eles jogavam
e depois a gente, ja ia fazendo os jogos como eles faziam.

Bloco de Historia

Categoria

(B)

Subcategorias

Indicadores

Tipo de Competicdo

Bl
Tipo de
Competicéo

1.9. Nao, ndo se usava isso, era a ver que a que ganhava o jogo até
jogavam a moeda e era assim.

2.9. Néo nunca houve, s6 comegou este ano passado é que comegou essa
coisa de torneios, ndo havia nada disso, sO havia aquele jogo para se
entreterem.

3.9. Era uma coisa ocasional.

4.9. Era quando calhava ndo havia torneio, jogava-se entdo, agente jogava
era a dinheiro no tempo jogava-se a meio escudo cada jogo, perdidos a rua,
mas era trinta riscos cada jogo, quando acabava trinta, se tinha outros para
entrar saiam uns e entrava outros dois, eram quatro que jogavam de cada
vez, dois e dois.

5.9. Ndo as pessoas ajuntavam-se la para jogar e as vezes até alguns
jogavam a meio escudo e assim, mas eu nunca joguei a dinheiro, ndo gosto
de jogar jogos a dinheiro.

6.9. Ndo. Era para entreter e as vezes a dinheiro e era também perdidos a
rua, jogavam 4 os dois que perdiam davam lugar a outros.

7.9. Encontros ocasionais.

8.9. Era sd para passarem um bocado, para se entreter ndo era para jogar
ao dinheiro, mas também e jogavam ao dinheiro chegavam a jogar ao
dinheiro.

9.9. As pessoas juntavam-se sO para jogar, por exemplo o meu pai foi
convidado para ir aos altares, mas ndo foi torneio nenhum.

10.9. N&o. Juntavam-se para jogar e as vezes era ai com um meio escudo, a
ver quem a que ganhava e divertiam-se daquela maneira.

11.9. O “sim” havia até quase sempre até parceiros, por exemplo eu
gostava de jogar mais de parceiro com este. Combinavam-se mesmo par
jogar, quando era daquela maneira, quando tinha cinco ou seis pessoas e as
vezes tinha mais que se ajuntavam ali, era perdidos a rua.

12.9. N&do. Mas eles jogavam entdo a dinheiro, sabes 0 que é metia mais
entusiasmo, jogavam naquele tempo a meio escudo e a escudo, casavam
ali, eram quatro que estavam a jogar pois casavam ali, para picar para ver
quais a que ganhavam.
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B2 1.81. Agora tem dias que a gente entretece aqui mesmo de semana, daqui a
T pedaco tem dois ou trés que jogam para ai.
PerIOdICI_dade 1.8.2 Era mais ao domingo...
da Pratica 2.8.1. Agora da para jogar todos os dias.

2.8.2. Era s6 ao domingo...
3.8.1. Agora é todos os dias.
3.8.2. A forca era ao domingo.
4.8.2. Era s6 ao domingo e dia feriado.
5.8.1. As vezes é todos os dias.
5.8.2. Antigamente era ao domingo.
6.8.1. Agora a que se joga todos os dias.
6.8.2. Era quase sempre ao domingo depois de sair da missa, o pessoal
juntava-se, durante a semana era as vezes ali a tardinha, mas naquele
tempo era quase s6 ao domingo.
7.8.1. Hoje em dia é raro jogar s6 ali naquele campo que a gente tem ali e
mesmo assim quando chega o Inverno eu vou |4 muita vez para jogar e ndo
tenho companhia.
7.8.2. Era todos os dias ali a tarde havia sempre jogo, naquele tempo, havia
sempre jogos, se ndo era numa banda era noutra, naquele tempo jogava-se
todos os dias. Antigamente o dia mais forte era ao domingo, mas todos 0s
dias a tarde, jogava-se sempre.
8.8.2. Jogava-se s6 ao domingo.
9.8.1. E todos os dias.
9.8.2. Antigamente, que eu dei-a razdo ndo era todos os dias, era ao
domingo, ao pé de minha casa era ao domingo.
10.8.2. Isso entdo depende das épocas que €é, porque de verdo as vezes na
altura havia muito que fazer, parava mais um pouco, quando era de
Inverno se estava bom, acudia mais gente, era mais ao domingo mas de
vez em quando de volta e meia jogavam, aquele que tinha a vida mais
encarreirada.
11.8.2. Quando a gente vinha da escola, quase sempre a gente para entreter
jogava, se ndo fizéssemos muito barulho, se fizéssemos muito barulho a
minha punha-nos a andar. Mas os mais velhos eram sé ao domingo.
12.8.1. No verdo a gente joga mais entdo, no verdo a gente tinha ai dias
que era todos os dias, da parte da tarde a gente jogava todos os dias.
12.8.1. Antigamente era entdo mais ao domingo.

B3 1.8.3. Naquele tempo de semana, ndo havia tempo, ndo havia reformados.

Causas Hoje néo posso me dobrar, ndo é por ndo ter vontade porque eu gostava

imenso disso.

2.8.3. Era s ao domingo porque ndo havia tempo, de semana é como diz o
outro andava tudo a cuidar da sua vida, agora da para jogar todos os dias,
porque a vida esta boa para isso.

3.8.3. Agora é todos os dias pois € a gente agora aqui j& sdo velhos ja estdo
reformados, antigamente jogava-se s6 ao domingo porque de semana ndo
havia tempo, era a trabalhar.

4.8.3. Era s6 ao domingo, dia feriado, de resto era para trabalhar.

5.8.3. As vezes é todos os dias a gente tem assim mais tempo disponivel
joga assim uns dias seguidos e depois esta dois trés dias que ndo se
joga...antigamente era ao domingo porque antigamente ndo havia a
facilidade que ha hoje antigamente era a trabalhar de sol a sol, ndo havia
tempo era ao domingo a que se entretiam de tarde a jogar aquilo.

6.8.3. Agora a que se joga todos os dias, mas naquele tempo era quase s6
ao domingo, as pessoas de semana estavam era a trabalhar e era de sol a
sol, ndo havia vagar para estar a jogar emboca, sempre |4 vinha de Inverno
quando ha menos que fazer, as vezes ali a tarde juntavam-se ali uns poucos
e 14 jogavam. Mas ao domingo depois de sair da missa, aqui a missa ao
domingo era sempre as 10 horas. Hoje em dia a gente se quiser joga todos
os dias, agente agora estamos mesmo reformados, mas naquele tempo para
a minha idade ndo havia reformas.

7.8.3. Naquele tempo jogava-se todos os dias hoje em dia é raro jogar so
ali naquele campo que a gente tem ali e mesmo assim quando chega o
Inverno eu vou |4 muita vez para jogar e ndo tenho companhia.

8.8.3.

9.8.3. Antigamente que eu dei-a razdo ndo era todos os dias, era ao
domingo, ao pé de minha casa era ao domingo, a gente andavam a
trabalhar.

10.8.3. Porque de verdo as vezes na altura havia muito que fazer, parava
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mais um pouco, quando era de Inverno se estava bom, acudia mais gente,
era mais ao domingo mas de vez em quando de volta e meia jogavam,
aquele que tinha a vida mais encarreirada.

11.8.3. A gente agora é que tem os fins-de-semana, mas os antigos ndo
tinham o sébado e coisa, trabalhavam era de sol a sol e era todos os dias.
12.8.3. Antigamente era entdo mais ao domingo, porque sabes o que é ndo
havia... até mesmo pessoas de uma certa idade era trabalhar, quando era
ao domingo entdo iam a missa e era comer e depois o resto da tarde era
para jogar na emboca.

Bloco de Historia

Categoria

(©

Subcategorias

Indicadores

Localizacdo Geografica

C1
Localidades de
Pratica do Jogo

1.10. Aqui nas doze a que era 0 jogo da emboca, Santa Barbara e
Cinco Ribeiras, qualquer uma dessas freguesia tinha trés, quatro
jogos. E também vinham aqui jogar das Doze e de Santa Barbara
também vinham aqui jogar também.

2.10. Néo sd tenho conhecimento aqui.

3.10. Santa barbara, doze.

4.10. Pessoa das doze, tinha os biscoitos, parece-me que dou razdo de
se jogar la e acho que era as cinco também jogava e era So Bras ndo
por eu I jogar mas ouvia falar que jogavam em Séo Bras.

5.10. De outras freguesias ndo assim... aqui na freguesia da Serreta
também jogavam e jogavam muito era o jogo do croque.

6.10. Na Serreta jogavam era ao crogue.

7.10. Nas doze ribeiras, nas cinco ribeiras havia em muitos lugares.
8.10. Jogavam aqui em Santa Barbara, nas Doze e na Serreta, mas
também havia jogo noutras terras nessas freguesias.

9.10. Nos altares jogavam e nos biscoitos.

10.10. Havia aqui nas doze uma ou duas, embocas aqui nas doze.
11.10. Havia em quase todas as freguesias.

12.11. Pois entdo ndo jogavam? Tinhas aqui um emboca pela banda
debaixo da ponte, o pai daquele era de Santa Barbara, vinha, vinha
também uns outros que eram de Santa Barbara vinham jogar aqui.
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Bloco de Historia

Categoria

(D)

Subcategorias

Indicadores

Dados Biograficos dos Participantes

D1
Idade
Tenho uma
duvida.

1.6. E ja tem outros, la na outra banda ja a anos, ja tem la na outra
banda com cento e tal anos, cento e quinze, cento e dezasseis anos
nada menos. Tinha jogos que os velhos a que jogavam e tinha outros
que era formado por mais novos e também era eles a que jogavam.

2.6. Naquele tempo mais ou menos como eu, mas comegaram também
parece-me que em novos. Hoje é mais pessoas idosas.

3.6. De varias idades, uns com trinta outros com quarenta, dai para
cima.

4.6. 20, 30, 40 anos.

5.6. Antigamente tanto jogava rapaz novos como mais idosos, aquilo
era tudo em conjunto e hoje também mais ou menos... mas 0S id0S0S a
que se interessam mais com isso, 0s novos hoje estdo a ndo querer as
coisas.

6.6. Era homens para a minha idade (69), tinha mais novos mas
tinham homens para a minha idade e mais velhos, eram pessoas assim
mais velhas é que jogavam e depois a que iam ensinando a gente e
depois 0s mais novos comegavam a jogar também, 0s mais novos
contra os mais velhos.

7.6. José Pires que também sabia jogar, em rapaz jogava também a
isto e tinha mais dois ou trés ai, mas agora... mas antigamente havia
muitas pessoas que jogavam a isto, novos e velhos tinham muitos
jogavam, mas principalmente os velhos eram um disparate.

8.6. 20, 30 anos, é mais de vinte para cima.

9. 6. Eram quase sempre mais velhas, ndo digo pela idade que tenho
hoje, mas vamos Ia mas 30, 40 de vinte para cima, até 50, 60, ja de 60
para cima, ja ndo é para qualquer um.

10.6. Isso entdo, eram pessoas ai, mais ou menos para a nossa idade,
outros mais novos ou coisa parecida.

11.6. Pois é ja pessoas adultas.

12.6. E sempre mais velhos, os novos a que depois vao andando, foi
como quando a gente fez aqui aquele torneio, ja apareceu uns
rapazinhos mais novos, mas vai andando sempre é pelos mais velhos e
depois 0s mais novos vao andando e vdo aprendendo também.

D2
Sexo

1.7. As mulheres ndo jogam.

2.7. Mulheres, eu nunca conheci. Sempre rapazes e homens mais
antigos.

3.7. Nunca vi mulheres a jogar, isto € s6 homens.

4.7. As mulheres ndo jogavam.

5.7. Nunca vi, se alguma jogou nunca Vvi.

6.7. E s6 homens nunca vi jogar mulheres nenhumas.

7.7. Sempre por homens.

8.7. E de homens, ndo tinha mulheres ento, as mulheres nesse tempo
mesmo, ndo andavam cé por fora ficavam era a bordar em casa néo é
como agora, ficavam a bordar em casa, a fazer a vida de casa e essa
coisa toda.

9.7. Era s6 homens.

10.7. As mulheres ndo jogavam.

11.7. S6 homens.

12.7. E s6 por homens.
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D3
Area de
Residéncia dos
Praticantes

1.10. Aqui nas doze a que era 0 jogo da emboca, Santa Barbara e
Cinco Ribeiras, qualquer uma dessas freguesia tinha trés, quatro jogos.
E também vinham aqui jogar das Doze e de Santa Barbara também
vinham aqui jogar também.

2.10. Nao sé tenho conhecimento aqui.

3.10. Santa barbara, doze.

4.10. Pessoa das doze, tinha os biscoitos, parece-me que dou razdo de
se jogar la e acho que era as cinco também jogava e era Sdo Bras ndo
por eu la jogar mas ouvia falar que jogavam em Sao Bras.

5.10. De outras freguesias ndo assim... aqui na freguesia da Serreta
também jogavam e jogavam muito era o jogo do croque.

6.10. Na Serreta jogavam era ao crogue.

7.10. Nas doze ribeiras, nas cinco ribeiras havia em muitos lugares.
8.10. Jogavam aqui em Santa Barbara, nas Doze e na Serreta, mas
também havia jogo noutras terras nessas freguesias.

9.10. Nos altares jogavam e nos biscoitos.

10.10. Havia aqui nas doze uma ou duas, embocas aqui nas doze.
11.10. Havia em quase todas as freguesias.

12.11. Pois entdo ndo jogavam? Tinhas aqui um emboca pela banda
debaixo da ponte, o pai daquele era de Santa Barbara, vinha, vinha
também uns outros que eram de Santa Barbara vinham jogar aqui.

Bloco de Material

Categoria | Subcategorias Indicadores
(A)
Al 1.13. Pois é o0 aro, as palhetas, o cal¢o o quadro e o giz.
2.13. Tem que ter o aro, tem que ter as bolas tem que ter as palhetas e € 0
Nome jogo.
3.13. As palhetas e as bolas o aro o cal¢o.
4.13. E preciso um aro, é preciso as bolas, é preciso as palhetas e o que a
gente diz que é o calco.
5.13. Primeiramente ¢ 0o campo com as suas medidas mais ou menos,
quer dizer umas medidas, uns sdo mais outros sdo menos, mas pronto e
depois é as bolas o aro, o cal¢o que é a que bocado de madeira que se
pde depois e a respectiva palheta.
6.13. E 0 aro, as palhetas, o calgo e as bolas.
7.13. As palhetas, 4 palhetas direitas, 4 palhetas de esquerda, as vezes ha
um gajo esquerdo que gosta de jogar, aro, as bolas e o calgo.
8.13. As palhetas, o calgo, 0 aro e essa coisa toda.
9.13. As bolas o aro, as palhetas, o calco pelo menos essas coisas tem
que ter.
10.13. E as palhetas as bolas e o aro.
11.13. O aro, as bolas e as palhetas.
12.13. E preciso 0 aro, as bolas, precisam as palhetas o calco, tem que ter
° 0 campo e as tabuas a volta.
(=) A2 1. 13. Nas palhetas ha diferenca até para bom é cada um fazer a palheta a
% Variedade de sua maneira por a diferenca de umas para as outras. A palheta tem o cabo
@) que pega para diante um bocadinho mas umas como um jeito e outras
3 Instrumentos com outro. Também hé a palheta para quem joga com a méo esquerda, a
fe] palheta é feita a esquerda.
% 7.13. Palhetas de esquerda, as vezes ha uma gajo esquerdo que gosta de
jogar.
% 10.13. As vezes uns querem fazer uma palheta a sua maneira mas aquilo
= é quase tudo igual, a diferenga que ha é que o que é canhoto tem que ter
- uma palheta, canhota.
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Bloco de Material

Categoria

(B)

Subcategorias

Indicadores

Mateéria-prima

Bl
Materiais de
Fabrico

1.13.2. O aro é feito de ferro, aqui a gente tem feito as bolas é de miosil, as
primeiras eram feitas de paus branco duraram poderes de tempo, as
palhetas levinho, levinho é de criptoméria, mas também ndo duram nada,
mas se for palhetas de roseira a feia essas a que duram, sdo mais pesadinhas
mas é que duram.

2.13.2 O aro é todo em ferro, as bolas € em madeira, hd madeira melhor
que outra, nalgum tempo usavam muito era bucho e era pau branco, as
palhetas, eles fazem de varias coisas, mas a palheta mais firme é de
eucalipto.

3.13.2. O aro é de fero, as bolas é de madeira.

4.13.2. E feito de madeira, de tabuas, o aro é de ferro, as bolas e as palhetas
sdo de madeira. Para as bolas ttm uma madeira especial tem que ser ou
buxo ou uma faia que é como tem agora ali nas 12 mas eu ndo sei 0 nome
entdo.

5.13.2. E feito de madeira assim uma madeira mais ou menos o aro é feito
de ferro, as bolas usava-se antigamente era madeira de buxo era o pau
branco agora a gente apanhamos uma madeira aqui na serreta que chamam
0 mitrosil também é boa para isso as palhetas é madeira de pinho ou até
desta madeira exotica, antigamente ndo havia madeira exotica faziam era
de madeira de pinho.

6.13.2. As bolas sédo de madeira, mas é de madeira dura, ndo é qualquer,
uma madeira, 0 aro é de ferro e as palhetas é de madeira também. As
palhetas, bom é ser de uma madeira forte, de uma madeira mais dura se for
madeira muito fraquinha aquilo parte num instante, mas para as palhetas
qualquer uma madeira da.

7.13.2 As palhetas pode ser feito com qualquer uma madeira, se for
madeira mole é mais fraca, as bolas para ser feitas ndo pode ser de qualquer
uma madeira, até a madeira que eu amanhei, ndo sei dizer o nome dela é ali
para a banda da serreta, ali para a banda do farol, faia da serreta é nitrosil é
dessas que eu tenho, elas estdo ai arrumadas, ndo é qualquer uma madeira
que a bom para isso, porque ha muita madeira que se faz isso e racha.
Antigamente ndo sei como é que eles faziam bolas, eu até tenho ai duas
bolas com mais de quarenta anos.

8.13.2. O aro € de ferro, as bolas é do pau da Serreta do metrosil e de pau
branco também se faz, as palhetas é de madeira que seja mais forte é de
eucalipto ou de outra qualquer.

9.13.2. As palhetas sdo feitas de acécia, criptoméria, qualquer uma madeira
da, ja o aro é de ferro, antigamente era uma dificuldade para arranjar um
aro porque ndo havia ferro, ndo era como hoje que ha, as bolas é de pau
branco do bidueio que é o almo.

11.13.2. O melhor material é pau branco e bucho para as bolas, a palheta
até pode ser de madeira de toda a obra, era dessa madeira que aguentava
mais, tinha muitos que tinham palheta sua mesmo, pois a pessoas que sao
canhotos e tem que ter a palheta a canhota. O aro é sempre de ferro e com a
marcagdo por um lado a baixo.

B2
Fabricante

1.14. O aro que temos aqui foi feito aqui em Santa Barbara, num ferreiro
que ja la estd a nossa espera, trabalhava muito bem, as bolas foi um rapaz
que mora aqui em cima que é que trabalha de carpinteiro é que fez as bolas.
As palhetas cada um a que faz a sua e depois aqui 0 Jodo a que acaba de as
aparelhar, pois 0 Jodo aqui € jeitoso para certas coisas de carpinteiro.

2.14. As bolas eram um carpinteiro, o aro era um ferreiro.

3.14. O aro é num ferreiro e as bolas num carpinteiro.

4.14. As bolas tem que ser feitas € um marceneiro, num torno, aqui no
tempo nao havia, o aro também era feito para I3, era feito num ferreiro e até
que no tempo era custoso arranjar ferro para fazer um aro, ndo havia, hoje é
muito facil ja ha ferro.

5.14. As palhetas eu fago, eu tenho aqui ferramenta e quando me pedem eu
faco seja l& para quem for mas qualquer um faz s6 que muitos fazem é com
uma navalha, feito a mao ndo tem ferramenta como eu tenho para as fazer,
as bolas é um carpinteiro que tem um torno, o aro é um ferreiro.

6.14. Eram esses carpinteiros é que faziam isso e o ferreiro fazia o aro.
7.14. Quem fazia era essas pessoas, por exemplo quem me fez aquelas
bolas foi um rapazinho que é carpinteiro aqui mais abaixo. Antigamente
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faziam era a mdo, ndo era com maquinas porque ndo havia maquinas como
ha agora, era tudo feito a méao eu tenho ali umas bolas que eram de meu
cunhado que ja morreu a trinta e tal anos e essas bolas ja tem mais de
quarenta anos e aquelas bolas foram feitas pela sua mao e ele fez foi a mao.
8.14. E um marceneiro.

9.14. Era um carpinteiro que tivesse um torno de tornear, o aro era feito por
um ferreiro.

10.14. Isso fabricam é num carpinteiro, o aro é o ferreiro.

11.14. Pois o aro era o ferreiro e as bolas, era o carpinteiro, as palhetas a
criatura que organizava aquilo tinha quatro ou cinco palhetas, mas havias
pessoas que tinham a sua.

12.14. Tem que ser um mestre, tem que ser um carpinteiro, que é que faz as

bolas, o aro tem que ser um ferreiro, o ferreiro a que faz o aro.

B3
Fornecedor

1.15. Por exemplo as bolas foi uma carinha que foi ao farol da Serreta e que
agarrou & um toro seco para fazer as bolas. A palheta, cada um agarra um
bocadinho de madeira e faz as suas.

2.15. Um cuidava disso e depois se havia despesa era dividido pelos que
jogavam. Um jogador pode ter a sua propria palheta, aqui nunca se usou o
que se fazia era para todos.

3.15. O material é de todos. Mas o jogar pode ter a sua palheta.

4.15. Pois se fizessem ficava de todos, até a gente tinha aqui um que jogava
muito a isto e que até era marceneiro, carpinteiro como a gente diz a que
fazia, as bolas o calgo as palhetas e depois ficava para todos.

5.15. A gente foi buscar a madeira & Serreta e depois ha um carpinteiro
aqui mais acima a que fez as bolas.

6.15. Aquilo era de varias pessoas. Uma pessoa se quiser pode ter o seu
préprio material.

7.15. Por exemplo eu tenho um emboca toda completa.

8.15. E de todos mas tem que ter um, para arrumar o material para tomar
conta daquilo.

9.15. Isto aqui € de todos. As palhetas cada um tinha a sua e outros, era ali
do monte.

10.15. Pois o material, cada um a que resolve o seu material, fora as bolas e
aro, porque aquilo néo é sé para uma vez, aquilo aguenta até néo se acabar
quando se acabar torna-se a fazer outros, as palhetas arruma-se juntamente
com as bolas e o aro.

11.15. Pois é de todos, nenhum pode dizer isto € meu.

12.15. A gente aqui quando fizemos foi a nossa custa, do nosso trabalho é
que amanhamos tudo fomos buscar umas custaneiras, o chdo estava feito,
agora desta vez a cAmara a que deu aquelas tabuas.
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Bloco de Regras

Categoria
(A)

Subcategorias

Indicadores

Inicio do Jogo

Al
Tipo de
Organizacao

1.17. Comega dois pegam cada um na sua bola, chegam ao cabo de cima, 0
primeiro que bota para baixo a que tem a mao de diante, ndo é muito justo
assim, o direito ndo é assim, mas aqui é assim, ja de uma ocasido quis
mostrar como € que se jogava a moda antiga mas nao quiseram. Mas aqui
quando eu quis mostrar era essa coisa da “etapa” o que fizesse 6 risc0Ss
primeiro é que ficava com a méo de diante para jogar, mas foi um guerra
brava por monde disso, mas o direito era daquela maneira. Aqui o que pega
na bola... nem sequer se vira uma moeda nem nada, aqui ¢ o primeiro que
chega ao cabo de cima e bota e pronto.

2.17. O primeiro que chega ali acima e que bota a bola primeiro.

3.17. O que chega primeiro joga, primeiro.

4.17. Por exemplo se é para jogar de quatro e eu jogo mais o senhor, e
outros dois jogam juntos, eu principiava a jogar mais um outro e quando e a
gente fazia um risco, um ou dois, iamos para cima botar novamente para
baixo e ai a que principiava a sair e a entrar. E como eu acabei de dizer
ainda agora principiava dois e depois de fazer um risco ou dois ou trés a
agente até dizia “tapado” era o costume daquele tempo. Estdvamos dois,
jamos jogando embocavam-se uma vez ou duas e quando eu me embocava
duas ou trés vezes dizia-se agora agente vamos para cima dizia-se “tapado.”
5.17. Eu oico falar que ha varias maneiras de comecar o jogo, segundo
dizem primeiro iam dois botar as bolas para baixo e depois o que fizesse
primeiro 6 pontos depois dai a que comegava 0 jogo é que era 0 méo de
diante como a gente chama é que era o primeiro a botar a bola para baixo,
mas a gente aqui ndo usa ja isso, a gente aqui, cada um pega na sua bola e
na sua palheta, chega 14 cima, olha botas tu ou boto eu, decide-se ali
instantaneamente. .. olha pronto deita 14 a tua adiante.

6.17. Aquilo, para comecar para bom, para ver quem tem a méo de diante, é
botar um dinheiro como se na bola. Aqui o que chega, |& baixo primeiro a
que bota para baixo, mas o dado é assim, aquilo bom é uma moeda, no
tempo aquilo também era a sortes...pois aquilo era a sortes.

7.17. E o primeiro que botasse a bola a que jogava primeiro, depois quando
estavam a jogar que ganhava era sempre o da frente, naquela altura era o
primeiro que botasse a bola.

8.17. Qualquer um comeca a jogar é quem chegar aqui e botar a bola para
baixo a que fica a jogar primeiro.

9.17. E aleatorio.

10.17. Comega 0 jogo, aqui é o primeiro que bota a que comega.

11.17. Chegavam duas criaturas para jogar, o primeiro que chegava a ré
botava pata baixo. Quando era a doer, chegavam a por um moeda, mas era
raro fazer isso.

12.17. Comega qualquer um, mas para ser direito é por sortes, por um
dinheiro como fizemos no campeonato, para ser direito é assim. E com um
dinheiro ou uma coisa para tirar sortes.
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Bloco de Regras

Categoria

(B)

Subcategorias

Indicadores

Duracéo do Jogo

Bl
Numero de
Pontos
Conseguidos

1.18. 30 Pontos.

2.18. Pois ha varios ja chegaram a fazer de quinze, de trinta, de vinte é
conforme os que tem para jogar. Normalmente é trinta riscos.

3.18. Tem pontos, uns tem quinze outros tem trinta outros tem vinte,
combina-se mas normalmente é trinta pontos é que é a regra do jogo.
4.18. E trinta riscos, era sempre tinta riscos, naquele tempo era sempre
trinta.

5.18. Depende do nimero de riscos que agente combina, o normal é
trinta riscos.

6.18. O dado é trinta riscos. O jogo acaba quando um faz trinta riscos, é
que ganha. O dado é trinta mesmo antigamente era trinta riscos.

7.18. Aquilo é com pontos, se eram muitos era 15 pontos se era poucos
era 30 pontos. A gente combinavam-se mais ou menos aquilo que
queria, ora a gente vai jogar so 15 pontos ou s vinte o normal é 30, 40
pontos mais ou menos.

8.18. E trinta riscos.

9.18. E quando faziam 30 pontos.

10.18. Dura entre vinte ou trinta pontos, aqui ndo por horas, aqui fez-se
um contrato de vinte riscos, quando chegar aos vinte riscos o que ganhar
a que ganhou. As pessoas a que combinam, olha vai ser de trinta, olha
vai ser de vinte ou quarenta, conforme, quando é de menos é porque tem
mais para jogar, porque ndo se demorar tanto, quando tem poucos,
botam a trinta.

11.18. E trinta riscos.

12.18. A gente aqui € trinta riscos a que é o dado do jogo, aqui quando
foi torneio fizemos foi de quinze, tinha muita gente se fosse para ser de
trinta, tinha acabado para a meia-noite, foi por causa disso a que fizemos
de quinze.
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Bloco de Regras

Categoria

(©

Subcategorias

Indicadores

Normas de Funcionamento

C1
Comeco do
Jogo

1.19. Vai ali, acima bota-se a bola para baixo e ai comega o sarilho do jogo,
cada um joga a sua maneira, para tentar embocar.

2.19. As bolas botam-se, o0 que joga primeiro dali para baixo, para aqui, é o
primeiro a jogar tem a méo de diante e depois anda para tras e para diante a
ver qual é o primeiro que se emboca ou se agarra um cabo para dar, se
embocar ganha um risco e se der um cabo ganha quatro e continua com a
méo da frente.

3.19. Pois agente comeca a jogar o jogo, e é sempre aquela coisa, & sempre
a tentar embocar-se.

4.19. Pois vais se jogando até a gente se embocar, a gente esta Ia tras, ndo
€? O que bota para a frente é 0 que tem a mao de diante, que é como a gente
diz, e depois 0 outro vem ver se estorva se nao estorva o outro emboca-se e

eu saio.

5.19. Depois de deitar para baixo o primeiro que deitou, € depois o primeiro
a deitar a bola para a frente do aro para tentar embocar-se.

6.19. Comeca-se da ré para baixo a botar a bola, o primeiro que emboca no
aro é que ganha o primeiro ponto e é que fica com a mao de diante, quando
for para principiar a jogar é que comega sempre primeiro, até quando poder,
quando o outro lhe ganhar, ele é que fica com a méo de diante.

7.19. Depois a gente vai jogando, 0 meu companheiro perdeu, eu entro por
exemplo eu botei 0 outro na rua o companheiro do outro entra e joga mais
eu.

8.19. Tu comecgas a jogar, porque é que botaste adiante, jogas para a frente
do aro, eu comego a jogar |4 por trés, para ver se ganho um cabo para dar
na tua para vir aqui para cima para ndo estar la ao pé, e depois estamos a
jogara a ver quem é que se emboca primeiro. Pois quem se embocar
primeiro, ja sabe que é que ganha o risco e é quem fica com a méo de
diante.

9.19. Pde-se as bolas para baixo, 0 que deitou a bola primeiro para baixo é
0 primeiro a jogar e depois ha enricada entre o aro o que tiver sorte de se
embocar ou dar um cabo esse é que ganha.

10.19. Quem joga primeiro depois é o primeiro a jogar, um jogou para
diante o outro de trés, se quiser botar no calco bota e se ndo quiser, estorva
para o outro ndo se embocar.

11.19. O que tem a méo de diante bota a bola para cima e quando chegar la
baixo, faz o seu jogo ou vem para a frente do aro para ver se emboca ou
tem que fugir sempre ao jeito

12.19. Toco-me a mim para ser o primeiro deito a bola para cima depois a
sou que é o primeiro a jogar para a frente do aro, para ver se me emboco
depois o outro vai tentear a ver se me desvia dali para ver se eu ndo emboco
e se acontece a minha ficar a jeito de ele por a sua no calco para ver se leva
a ré ele trata de ver se bota para ver se ganha.

C2
Obtencéao de
Pontos

1.20.2. ...se passar pela frente, pois € um ponto, cada cabo que chega a ré
sd0 quatro pontos, tanto de calgo como de arrasto. ..

2.19. Embocar ganha um risco e se der um cabo ganho quatro.

3.19.

4.20.2. ... Tem que saber é a gente principia a jogar vem ca baixo aré e é
botar para cima, se levar dois, se embocar, quer dizer se entrar pelo aro
dentro é dois... Se uma pessoa der um cabo de arrasto e a bola for a ré sao
quatro pontos.

5.19. ...pde no calgo e da-lhe uma pancada e se lhe levar a ré
automaticamente ganha quatro riscos...5.20.2. ... qualquer maneira, que
ele se emboque, ganha um risco e se tenta bater na outra bola e ndo bate e
ela segue sempre que chegue acima a ré perde quatro riscos e o outro ganha
quatro.

6.19. ...emboca no aro é que ganha o primeiro ponto... 6.20.2. ...Pde-se a
bola de I& de cima se levar dois é logo dois pontos...Um cabo de arrasto é
dois pontos se ndo couber palheta se couber é quatro...

7.20.2. ... A gente comeca 0s dois a jogar, vamos para tras e manda a bola
para a frente se ela entrar no aro é dois pontos, por exemplo estamos 14 a
frente se eu meter a bola rola um ponto, se ndo couber palheta e se eu
mandar a bola a outra que vaia a ré sdo dois pontos e se é de cima do cal¢o
sdo quatro pontos.... dar de arrasto sdo dois pontos e se eu der do cal¢o sao
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quatro pontos, se minha chegar 1a eu perco quatro pontos, se a dele chegar
la eu ganho quatro pontos.

8. 19. Pois quem se embocar primeiro, ja sabe que é que ganha o risco.

9.

10.

11. 9. Era mais a base dos riscos do que dos cabos.

12.20.2. Quando a gente vai botar para cima, eu boto a bola se ela entrar no
aro, sdo dois pontos e se ndo entrar que a gente vai jogar e a minha bola
depois entrar pelo aro dentro é um ponto, é um risco como a gente costuma
a dizer e se estiver no calco e dei-a na da frente que a do outro a que vai
chegar 14 baixo a ré sdo quatro pontos e se a minha ndo der na dele que
desapegue sempre, 0 outro a que ganha os quatro pontos.

C3
Outras Regras

1.20.2. E como eu acabei de dizer nfo tendo a etapa, é chegar ali a cima e
botar para baixo, o primeiro a botar para baixo a que tem a mao de diante,
dali de cima se embocar leva dois, depois da-se em jogar se passar pelas
culhas tem que as passar para tras outras vez e se passar pela frente, pois é
um ponto, cada cabo que chega a ré sdo quatro pontos, tanto de calgo como
de arrasto, mas para se dar como calgo é preciso que caiba palheta, se
couber palheta do aro, por exemplo a minha bola se estiver quase encostada
ao aro eu ndo posso bater tem que caber palheta, ai eu posso bater.

2.20.2. Se embocar ganha um risco e se der um cabo, ganha quatro e
continua com a mdo da frente.

3.20.2. Dar cabos ir a ré, enfim essa manobra de jogar para trds e para
diante.

4.20.2. ...ndo se pode dar uma cabo se ndo couber palheta ao aro, a gente
pondo o calco, ndo se pode por se ndo couber se ndo couber palheta, se
estiver a bola ao pé do aro e ndo couber palheta, ndo se pode por o calco e
se ndo couber palheta entre as duas bolas também n&o se pode por o calco,
entre uma bola e outra tem que caber palheta e no tempo nem se podia dar
de arrasto, ou de arrasto ou de cal¢o tem que caber palheta de uma bola a
outra. Nunca se dava isso mas se ndo coubesse palheta entre uma bola e
outra quem desse o cabo e a bola fosse a ré é que perde.

5.20.2.

6.20.2. Tem que saber como é que se emboca. Pode dar de calgo se couber
palheta ali ao pé do aro, se a bola estiver ali muito perto e se a palheta ndo
couber ndo pode dar de calco. De calgo ndo se pode dar se ndo couber
palheta entre uma bola e outra (tem que ser de arrasto). A gente estd com
uma bola ao pé do aro e a gente da-lhe de cal¢o para a tirar do aro das
bocas, se a minha bola ficar encostado ao aro as bocas, ndo se pode
embocar, tem que puxar para tras, de calgo ndo se pode embocar.

7.20.2. Se a bola estiver ao pé do aro e a palheta ndo couber eu ndo posso
usar cal¢co mas posso dar de arrasto.

8.19. Pois quem se embocar primeiro, ja sabe que é que ganha o risco e é
quem fica com a méo de diante.

8.20.2. E ndo jogar de mao cheia é assim a que se joga.

9.19. O que deitou a bola primeiro para baixo é o primeiro a jogar.

10.19. Quem joga primeiro depois é o primeiro a jogar, um jogou para
diante.

11.20.2. As regras do jogo é ser correcto, ndo tem arbitro. S6 nao pode dar
um cabo se ndo s6 se ndo couber palheta entre a bola e o aro.

12.19. Toco-me a mim para ser o primeiro deito a bola para cima depois a
sou que € o primeiro a jogar para a frente do aro. 12.20.2. Por exemplo eu
joguei para a frente do aro e o outro esta mais a trads do aro uma coisinha,
mas se ndo couber a distancia de uma palheta, se a bola ndo estiver
desviada que ndo caiba a palheta, ai ele ndo pode por no calco, pode dar de
arrasto na outra bola mas ja com o calgo ndo pode dar.

99




Bloco de Regras

Categoria

(D)

Subcategorias

Indicadores

D1
PenalizacOes

5.20.2. se tenta bater na outra bola e ndo bate e ela segue sempre que chegue
acima a ré perde quatro riscos e 0 outro ganha quatro.

7.20.2. Se a bola estiver ao pé do aro e a palheta ndo couber eu ndo posso
usar calgo mas posso dar de arrasto sdo dois pontos e se eu der do cal¢o sdo
quatro pontos, se minha chegar la eu perco quatro pontos, se a dele chegar la
eu ganho quatro pontos.

12.20.2. se estiver no calco e dei-a na da frente que a do outro a que vai
chegar 14 baixo a ré sdo quatro pontos e se a minha ndo der na dele que
desapegue sempre, 0 outro a que ganha 0s quatro pontos.

D2
Arbitragem

1.16. Até a data ndo tem existido aqui.

2.16. Ndo.

3.16. Ndo.

4.16. Ndo a gente a que ja sabia como era, j& sabia das regras, néo tinha
ninguém a dirigir nada.

5.16. N4o.

6.16. N&o. O arbitro é os que estdo de fora a ver.

7.16. Néo.

8.16. Ndo. So se quando esta aprender, é que tem um que vai dizendo é
assim é assado essa coisa toda.

o
T 9.16. Néo.
ﬁ 10.16. Aqui ndo, por aqui todos jogam, o pessoal a que vai vendo.
= 11.16. N&o. Os quatro, que estavam a jogar a que se entendiam uns com 0s
©
O outros.
E 12.16. As vezes, 0s jogadores discutiam, mais um com o outro, mas
arranjavam-se. No tem juiz.
Bloco de Participantes
Categoria Subcategorias Indicadores
(A)

Os Participantes no Jogo

Al 1.21. Aregra é quatro mas pode, jogar médo por méo dois.
.- 2.21. Ja chegaram a jogar de dois por ndo ter mais, de quatro, se é dois
IndIVIdua_‘I ou € méo por mao se é de quatro é dois contra dois.
Por Equipas 3.21. E quatro, dois contra dois ou m&o por méo.
4.21. Podem jogar dois, trés ou quatro. Quatro séo dois contar dois, e se
for de trés cada um joga para si.
5.21. Para um jogo pode ser quatro para jogar dois a dois, se tem mais
joga-se ao bota fora joga-se um jogo e 0s que perderem sai fora e joga
outros dois. Pode-se jogar dois contra dois ou um contra um (mao por
ma&o) pode-se jogar das duas maneiras conforme o nimero de pessoas
que tenha para jogar.
6.21. Para um jogo pode ser quatro para jogar dois a dois, se tem mais
joga-se ao bota fora joga-se um jogo e 0s que perderem sai fora e joga
outros dois. Pode-se jogar dois contra dois ou um contra um (mao por
m&o) pode-se jogar das duas maneiras conforme o nimero de pessoas
que tenha para jogar.
7.21. Pode ser dois ou pode ser quatro, até como pode ser trés, cada um
joga para si vai se marcando.
8.21. Jogam 4, dois contra dois e também podem jogar s6 dois, mao por
mao.
9.21. Quatro jogadores ou dois.
10.21. Quatro, dois contra dois, mas também da para jogar dois, um
contra o outro é mao por mdo.
111.21. E de dois para cima até que pode ter trés e todos jogar. O
normal é quatro ou dois contra dois ou entdo méo por mao.
12.21. Quatro, dois a dois ou de dois (médo por mao).
A2 1.21. A regra é quatro mas pode, jogar mdo por mao dois.
Numero de 2.21. Ja chegaram a jogar de dois por ndo ter mais, de quatro, se é dois

Participantes

€ méao por mao se é de quatro € dois contra dois.
3.21. E quatro, dois contra dois ou mdo por mao.
4.21. Podem jogar dois, trés ou quatro. Quatro sdo dois contar dois, e se
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for de trés cada um joga para si.

5.21. Para um jogo pode ser quatro para jogar dois a dois, se tem mais
joga-se ao bota fora joga-se um jogo e 0s que perderem sai fora e joga
outros dois. Pode-se jogar dois contra dois ou um contra um (mao por
mao) pode-se jogar das duas maneiras conforme o nimero de pessoas
que tenha para jogar.

6.21. Para um jogo pode ser quatro para jogar dois a dois, se tem mais
joga-se ao bota fora joga-se um jogo e 0s que perderem sai fora e joga
outros dois. Pode-se jogar dois contra dois ou um contra um (mao por
mao) pode-se jogar das duas maneiras conforme o nimero de pessoas
que tenha para jogar.

7.21. Pode ser dois ou pode ser quatro, até como pode ser trés, cada um
joga para si vai se marcando.

8.21. Jogam 4, dois contra dois e também podem jogar s6 dois, mao por
mao.

9.21. Quatro jogadores ou dois.

10.21. Quatro, dois contra dois, mas também da para jogar dois, um
contra o outro é mao por méo.

111.21. E de dois para cima até que pode ter trés e todos jogar. O
normal é quatro ou dois contra dois ou entdo méo por mao.

12.21. Quatro, dois a dois ou de dois (mdo por mao).

A3
Limite de
Participantes

1.21. Arregra é quatro mas pode, jogar mado por méo dois.

2.21. Ja chegaram a jogar de dois por ndo ter mais, de quatro, se é dois
€ méo por mao se é de quatro é dois contra dois.

3.21. E quatro, dois contra dois ou m&o por mio.

4.21. Podem jogar dois, trés ou quatro. Quatro séo dois contar dois, e se
for de trés cada um joga para si.

5.21. Para um jogo pode ser quatro para jogar dois a dois, se tem mais
joga-se ao bota fora joga-se um jogo e 0s que perderem sai fora e joga
outros dois. Pode-se jogar dois contra dois ou um contra um (mao por
mao) pode-se jogar das duas maneiras conforme o nimero de pessoas
que tenha para jogar.

6.21. Para um jogo pode ser quatro para jogar dois a dois, se tem mais
joga-se ao bota fora joga-se um jogo e os que perderem sai fora e joga
outros dois. Pode-se jogar dois contra dois ou um contra um (mao por
m&o) pode-se jogar das duas maneiras conforme o nimero de pessoas
que tenha para jogar.

7.21. Pode ser dois ou pode ser quatro, até como pode ser trés, cada um
joga para si vai se marcando.

8.21. Jogam 4, dois contra dois e também podem jogar s6 dois, mao por
mao.

9.21. Quatro jogadores ou dois.

10.21. Quatro, dois contra dois, mas também da para jogar dois, um
contra o outro é mao por méo.

111.21. E de dois para cima até que pode ter trés e todos jogar. O
normal é quatro ou dois contra dois ou entdo méo por mao.

12.21. Quatro, dois a dois ou de dois (m&do por mao).
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Bloco de Espaco de Jogo

Categoria Subcategorias Indicadores
(A)

Al 2.25. Prepara-se a terra se 0 material € bom é bem batido e depois vai
TipO de andando e depois mesmo como andar do pessoal vai ficando mais duro.
o 3.25. Bate-se a terra.

Superf|C|e 4.25. Endireita-lo bem direitinho, bate-lo.

5.25. Convém bater ser a calcado para depois comecar a jogar porque se
a terra estiver mole a bola néo rola.

7.25. O lugar mais ou menos que dei para um campo, mais ou menos
direito, o chédo para ser bom é de barro caldeado com um bocadinho de
areusco.

8.25. Cavar se for preciso cavar e botar areusco e com umas varas bater
para ficar duro.

9.25. Endireitar isso bem é com rodos e com enxada para endireitar bem.
10.25. Tem que se bater ter a terra e nivelar.
A2 ;gj 'Ilé'em que ser é aqui.
.24. E sempre 0 mesmo.
Espaco 3.24. E sempre 0 mesmo.

4.24. E sempre aquele.

5.24. E sempre 0 mesmo.

8.24. Tem que ter que ser um campo aparelhado, assim desta maneira.
9.24. Tem que ser sempre uma coisa feita.

11.24. Este aqui esta reservado para isso.

Local de Realizagdo

Bloco de Participantes

Categoria | Subcategorias Indicadores

(B)

B1 1.23. Tem sempre as tabuas.

_— ~ 2.23. Tem porque se ndo a bola pode ir muito longe, mas nalgum tempo
Dellmlta(;ao parece-me que ndo usavam isto, mas fazia-se era numa canada. N&o. O
jogo é dentro das tabuas.

3.23. Pois com certeza.

4.23. Pode ndo ter, bom é ter, mas havia aqui jogos que ndo tinha, era
aberto tanto para baixo como par cima, s6 tinha era um risco na ré que era
para quando chegasse ao risco saber.

5.23. Pode ndo ter, bom é ter, mas havia aqui jogos que nao tinha, era
aberto tanto para baixo como par cima, s6 tinha era um risco na ré que era
para quando chegasse ao risco saber.

6.23. Tem sempre tdbuas. Em tempo quando a gente jogava ali fora, tinha
tdbuas mas era s6 nos lados, na ré ali em cima, aquilo que a gente diz que é
a ré tinha era um risco, se chegasse ao risco ganha quatro, se passa-se 0
risco, tinha era sé um risco.

8.23. Tem que ter sempre uma coisa para aguentar a bola.

12.23. E quinze por cinco. 12. 13. Tem que ter o campo e as tabuas a volta.

B2 1.23.2 Néo.
A 2.23.2. Néo. O jogo é dentro das tabuas.

Imporf[anma 3239 Nio.
das Linhas 4.23.2. Pode ndo ter, bom é ter, mas havia aqui jogos que ndo tinha, era
aberto tanto para baixo como par cima, s6 tinha era um risco na ré que era
para quando chegasse ao risco.
5.23.2. Acho que ndo.
6.23.2. Em tempo quando a gente jogava ali fora, tinha tdbuas mas era s6
nos lados, na ré ali em cima, aquilo que a gente diz que é a ré tinha era um
risco, se chegasse ao risco ganha quatro, se passa-se 0 risco, tinha era s6
um risco.
7.23.2. Quando agente manda a bola de tras para a frente, a gente risca
mais ou menos meio metro para mandar a bola para a frente s6 no meio
metro é o risco da ré, é aquele risco que a gente ndo pode passar a médo
para a frente, porque tem muitos que véo la para a frente jogar, aquele
risco nunca chegamos a botar la. Eu as vezes fazia um risco e riscava e
dizia ndo passas daqui, porque as fezes eles esticam a médo ca muito para a
frente, aquilo é mais ou menos meio metro ali para mandar a bola, é o
espaco de uma pessoa para a pessoa mandar a bola de maneira para ndo

Caracteristicas do Campo
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estar a estender-se ca para a frente. Esse é 0 Gnico risco que tem.

8.23.2. E aqui ao pé da ré. Para botar a bola.

9.23.2. Julgo que nao.

10.23.2. H& uma marcagéo ali em cima que, mais ou menos a roda de um
metro e tal, faz-se um risco e ndo se pode botar a bola, pois isto esta na
regra que ndo se pode botar porque alguns botam a bola quase a meio
campo. Essa parte esta nas regras.

11.23.2. O risco que existe é para ndo poderem, guindar a bola I4 muito
adiante.

12.23.2. Néo.

B3 1.23. As tabuas.
. - 2.25. As tabuas, é que vai fechar o campo.
Mater|a|8~ de 3.25. Prega-se as tabuas.
Marcagao 4.25. Arranjar um soalho de roda.
5.25. Finca-se umas estacas bem fincadas bem direitinhas para depois se
pregar as tabuas.
6.23. Tem sempre tabuas.
8.25. E por as tabuas.
10.24. Tem que ter as tabuas.
B4 1.24. Tem que ser € aqui. Se chegar a um lugar qualquer e néo tiver o
~ campo ndo se pode jogar.
Duragao 93'5 2.24. E sempre 0 mesmo. Pode-se jogar em qualquer lugar mas tem-se que
Marcagao aparelhar tudo.

3.24. E sempre 0 mesmo. Pode nas doze para cima eles jogavam e nfo
tinha tdbuas nem nada era num lugar onde a estrada era direita, jogavam
ali as vezes atravessava a estrada.

4.24. E sempre aquele.

5.24. E sempre 0 mesmo porque o terreno tem que estar bem batido bem
direito, bem liso n&o ter pedra porque com a pedra a bola da em salta e ndo
é um jogo bom.

6.24. O campo pode se mudar para outra banda, mas tem-se sempre que
fazer um campo.

7.24. O campo tem que estar feito, ndo é como 14 fora no continente, que
eles jogam em qualquer uma banda, eles mandam uma bola, e ndo tem ali
cal¢os ndo tem nada...a gente ndo...¢ dentro daquela area.

8.24. Tem que ter que ser um campo aparelhado, assim desta maneira.
9.24. Tem que ser sempre uma coisa feita.

10.24. N&o se pode jogar sem ter o campo, porque a bola sai para aqui ou
para ali, tem que ter as tbuas, 0 campo tem que estar mais ou menos
aparelhado.

11.24. Este aqui esta reservado para isso.

12.24. Joga-se em qualquer lugar mas tem que ter o terreno preparado para
isso como voceés prepararam |4 e como a gente tem aqui, agora quando eles
foram la fora ndo tinha nada preparado, eles ndo tinham nada preparado foi
com umas tabuinhas de forro a que fizeram aquilo, o José diz que era as
bolas a rolar como que por cima de um ariusco, aquilo ja sabe que ndo
estava nada preparado.
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Quadro | — Jogo da Emboca

Jogo da Emboca

Localidade Historia Nome Materiais Local de Area do Jogo N.° de Inicio do Jogo | Duragéo Pontos Penalizagdes | Regras
do jogo Jogo Jogadores do Jogo Obtidos
llha Terceira | Podemos Jogo da - 2 Palhetas de - No exterior - Delimitado - Dois - Aleatério -30 Riscos - Embocar a - Rabéo (ndo - “Cabo”
( Agores) Inferir ap6s o Emboca madeira (ao ar livre) por tabuas - Quatro - local de (pontos) bola pela ultrapassar a - “Culhas”
trabalho Jogo individual - Local plano, formando 1 lancamento das boca no 1° linha do aro - “Rabao”
Realizado que - 4 Palhetas de liso e de terra Recténgulo cujo as bolas Ré. Langamento imaginaria - “Jogar de mao
tem + de madeira batida . Dimensdes sdo - segundo do jogo -2 Paralela & Ré) Cheia ou de
4 séculos Jogo por variaveis, (Drumond, 1963) Pontos. —1 ponto Punhado”.
Provavelmente equipas (pares) (depende do através da regra - Embocar a - insucesso do - Perdidos a rua.
+ de 5 séculos. - 2 Bolas de Dimens&o do dos “Cabos” bola pela “Cabo” (bola
madeira terreno escolhido boca do jogador que
- 1 Aro de ferro. para a construcéo). durante deu o cabo
- Distancia do aro a 0jogo-1 Bate naRé. -4
Ré variavel. ponto pontos.
Segundo Cabo -4
(Drumond, 1963), pontos.
- O rectangulo de
40 a 50 palmos de
comprimento e 10
a 12 palmos de
Largura.
- Distancia do aro a
tabela oposta a Ré
+/- 1,5 metros.
-“Patrao”
llha de Sao Pela mesma Jogo da - 2 Palhetas de - No exterior -Né&o tem - Dois - Aleatério - 24 Tentos - Embocar a - “Cabro”
M iguel Razdo do Emboca madeira (ao ar livre) Limites - Quatro - 0 local de (pontos) Bola pela
jogo - 2 Bolas de madeira - Local plano, - Trago no terreno a langcamento das boca-1
(Acores) Terceirense -1 Avro de ferro. liso e de terra 5 metros do Aro bolas 1 traco no Ponto.
Inferimos que batida (local de terreno a 5 metros - “Cabo” -2
tem + de lancamento das do Aro. Pontos.
4 séculos bolas).
Provavelmente
+ de 5 séculos.
S&0 Miguel de Segundo Jogo da - 2 Palhetas de - No exterior -Né&o tem - Dois - Lancamentodas | - Aos 5 ou - Embocar a - a bola ndo - “Anhas”
Machede (Mendes, 1999) Bola madeira (ao ar livre) Limites - Trés bolas da “arraia” 10 pontos. Bola -1 chega ao aro - “Jogada de
: + de 3 século de Aro - 2 Bolas de madeira - Local plano, - Linha de - Quatro para o aro, 0 ponto na jogada da Sacouto”
(EVOF&) -1 Aro ferro liso e de terra “Arraia” — 10 jogador cujo a “toque em “linha de arraia - “Embocada”
batida metros bola se aproximar Boque” por Paraoaro—1
- Linha de mais do aro é 1°a “tras de Ponto.
“Cabos” — 20 Jogar. Culas” -1 - em condicdes
metros do Aro. ponto. de terminar o
- “Cabo” — Jogo na jogada
Pontos. de langamento

- “Toque em

A “arraia” para




boque” — 2 o aro fizer com
Pontos. que a sua bola
- “Toque em bata neste — 1
boque” e ponto
Cabo e tudo
4 pontos.
Cabo Marré - 2 Palhetas de - No exterior - Comprimento - Dois - A posse da bola - 2 partes Embocar a - Entrada pelo - “Cabo”
Sesimbra madeira ) (ao ar livre) 2,7 metros do De saida sera pelo de_ 10 bola pela inverso da - “Chicoboque”
- 2 Bolas de madeira - Local plano, Aro a linha da sistema de Minutos. Boca -1 Boca — 1 ponto - “Marre”
-1 Aro ferro liso e de terra Ré. Lancamento de - Em caso Ponto. - Néo - “Cado”
batida De moeda ao ar. de empate - Cabo -2 ultrapassar a
- 0 jogo comega Pontual pontos linha do aro
com 1 das bolas Havera 2 imaginaria
colocadasa 25 cm | Séries de 6 Paralela & Ré)
dalinhadaréea Langamentos, —1 ponto
outraa 25 cm do uma para cada - No Cabo néo
Aro, no Jogador, do ultrapassa a Ré
enfiamento deste. Aro a Ré. - 2 pontos.
- comega o - Arrastar a
jogador que tem a palheta
Bola atras do Aro durante a
Bolas de - 1 Aro de ferro. - Comprimento - A posse da bola Jogada - 1
Ferro ao 1,5 metros do De saida sera pelo ponto.
Aro Aro a linha da sistema de
Ré. Langamento de
De moeda ao ar.
- 0 jogo comega
com 1 das bolas
colocadas a 15 cm
dalinhadaréea
outraa 15 cm do
Aro, no
enfiamento deste.
- comega 0
jogador que tem a
Bola atras do Aro.
Bolas de Ferro | - 2 Palhetas de - No exterior - Comprimento - A posse da bola - 2 partes - Embocadela | - Marre 2 pontos
madeira (ao ar livre) 2 metros das Bocas De saida sera pelo | de 10 1 ponto - Arrastar a
- 2 Bolas de ferro ou| - Local plano, a linha da sistema de Minutos. Palheta durante o
vidro liso e de terra Ré. Langamento de - Em caso “Cabo” ou a
batida - A distancia de uma De moeda ao ar. de empate “Embocadela”, 1
palheta , para dentro do - O jogo comega Pontual ponto
campo e na direccdo da com 1 das bolas Havera 2
“Bocas” ¢ feita uma colocadas na “Mudq Séries de 6
Cavidade designada por outra colocada atras | Langamentos,
“Muda”. da “Bocas”. uma para cada
- Comeca o jogador | Jogador, da
que tem a bola atras | “Bocas” a
do Aro. “Muda”.
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X —-ANEXO



Material do Jogo do Aro ou Cabo Marré
(Camara Municipal de Sesimbra, 1988)

25cm

7,5cm

8,5cm

A
A

Bola de Madeira
Palhetas de Madeira

Aro de Ferro

2, 7 metros

Linha da Ré




Material do Jogo do Aro ou Cabo Marreé
(Camara Municipal de Sesimbra, 1988)

25cm

7,5cm

8,5cm

A
A

Bola de Madeira
Palhetas de Madeira

Aro de Ferro

2, 7 metros

Linha da Ré
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Material do Jogo Bolas de Ferro ao Aro

(Camara Municipal de Sesimbra, 1988)

35cm

2,8cm

A
A

Bola de Ferro, Aco ou Vidro

15cm

& »
<« »

Palheta de Madeira

Aro de Ferro

1, 5 metros

Linha da Ré
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Jogo Bolas de Ferro
(Camara Municipal de Sesimbra, 1988)

2,8cm

15cm

& »
<« »

Palheta de Madeira

Bola de Ferro, Aco ou Vidro

Bocas

1, 5 metros

P e =

- @
<
c
Q.
QO

Linha da Ré
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Guido de Entrevista
BLOCO HISTORIA

Qual a sua idade?

Ha quanto tempo sabe da existéncia do jogo?

Quando jogou pela primeira vez?

Quem lhe ensinou a jogar?

Quem introduziu o jogo na freguesia?

Qual a idade dos praticantes?

Qual o sexo dos Praticantes?

Qual a frequéncia que se joga? E no passado? Quais as causas?
Existiam torneios organizados? Ou 0s jogos limitavam-se a encontros
ocasionais?

10. Pessoas de outras freguesias também jogavam?

11. Diga 0 nome de pessoas que possam ter alguns conhecimentos sobre o jogo?
12. Tem conhecimento de emigrantes que jogaram?

CoNo~WNE

BLOCO MATERIAL

13. Quais os instrumentos necessarios para se poder jogar? De que material sdo
feitos? Existem outros materiais?

14. Quem fabrica o material para jogo?

15. Quem fornece o material para o jogo? O jogador pode ter material
proprio? Em funcéo de qué?

16. O arbitro, caso exista, de que material necessita?

BLOCO DE REGRAS

17. Quando comega 0 jogo?

18. Qual a duracao do jogo? Essa duracéo esta relacionada com um tempo
predefinido, ou com a obtencdo de um certo nimero de pontos?

19. Como se desenvolve a pratica do jogo?

20. Existem regras escritas? Quais as principais?

BOLCO DE PARTICIPANTES

21. Quantos jogadores podem participar? O jogo é praticado por equipas ou
individualmente?

22. Quem é o responsavel pela decisdo final, em caso de duvidas, no decorrer do
jogo?

BLOCO DE ESPACO DE JOGO
23. O campo tem limites? Quais as linhas que fazem parte do campo e qual a
sua importancia?

24. O campo é temporario ou permanente? Quais os locais onde se pode jogar?
Como se marca o campo?
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Regras do Jogo da Emboca

Casa do Povo de Santa Barbara, 01 Janeiro 1999

1 — Poderdo jogar de dois a quatro jogadores de uma sé vez.

2 — Nunca poderao jogar a bola a frente do Risco da ré.

3 —Jogada a bola direita ao arco, se a mesma entrar ganharé dois pontos.

4 — Nao chegando a bola ao arco é considerado um rabéo, perde um ponto e a vez.
5 — S0 poderd ser dado o cabo se entre as bolas ou o arco tiver mais espaco do que
0 tamanho de uma palheta.

6 — O primeiro jogador a embocar-se ganha um ponto.

7 — Quando for dado um cabo e a bola do adverséario chegar a ré, ganha quatro
pontos, se for a do proprio perde quatro pontos.

8 — Quando for dado um cabo, se a bola parar a frente das bocas, ndo pode ser
embocada sem que haja o espaco de uma palheta.

9 — Entrada a bola pelas culhas, tera que passar pelas bocas, para tirar as culhas.

10 — Termina o jogo atingindo os 30 pontos.

A Direcc¢ado

Jodo Brito Reis Martins
Antonio Norberto Mendes Dias
José Liduino Pires






