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FERREIRA, Pedro; NETO, Carlos; "A situagdo acitual das ludotecas em
Portugal™: 1921. O objectivo deste estudo é dar um contributo valido para clarificar
a situacdo presente das ludoiecas ¢ do movimento ludotecdrio em Portugal,
obtendo informagdes que permitam retirar conclusées mais concisas e especificas
sobre ¢ tipo de ludotecas que temos, a filosofia pela qual se regem, 0 modo como
gstdo organizadas, as suas principais caracteristicas e caréncias, etc. O estudo
realizou-se com base na aplicagdo de. um inquérito a uma amostra inicial de
cinquenta ludotecas de todo o pais. E com base na informagéo recolhida a partir aa
aplicagdo deste inquérito que se elaborou o perfil descritivo da situacao actual, o
quai néo € mais do que uma sintese de tb_das as conclusées obtidas.
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i - INTRODUGAO

Muito se tem falado, nos dltimos tempos, da importancia & contribuigdo do
jogo e das ludotecas para o desenvoivimento da crianga. No entanto, e antes-de
analisarmos de um modo mais detathado ‘este tema, sera importante definir, desde
i&. o significado da palavra ludoteca.

Segundo a etimoiogia a paiavra ludoteca provém do latim “Ludus® que
significa jogo, brincadeira, festa, a qual foi aglutinada com a palavra "Theca" que
significa estojo ou iocal para conservar aigo. No entanto, a ludoteca néo ¢ apenas
um local onde se guardam jogos e brinquedos, & um cenirc de recursos contendo
material ladico e documenios de informagéio sobre os brinquedos e scbre o papel
do jogo no desenvoivimento da crianga.

Esta nova filosofia de encarar a relacdo criangajjogo e de considerar a
importancia do jogo nc desenvolvimento da crianga surgiu no final dos anos 30
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inicic dos anos 40 com & criagic dos primeires locals de empréstimo de
brinquedos, nos EUA. Este movimento ganha cada vez mais apoianies € a sartir
dos anos 8C generaliza-se, criando raizes um pouco por todo o ladc.

li - LUDOTECA E A SUA IMPORTANCIA NOC DESENVOLVIMENTO DA CRIANGA

2.1 - O que ¢ uma iudoteca?

Diversos s80 os tipos de ludotecas, diversas podem ser as suas definigoes.
Genéricamente podemos definir iudoteca como sendo um local ou um espaco onde
as criancas podem obter joges e brinquedos em regime de empréstimo, onde
_podem jogar por mediagéo directa do jogo, com o apoio de judotecario ou de um
animador, & onde se emprestam brinquedos e jogos que as criangas podem levar
para casa. Hé no entanto, quem considere que a ludoteca ndo € uma sala de jogos
e gue se fica la apenas o tempo necessério para fazer uma escolha, para satisfazer
uma preferdncia (Saltiel, 1978). No entanto a filosofia que rege a criagdo destes
espacos lidicos &€ a mesma e tem por base a satisfacdc da necessidade que a
crianca tem de jogar e de brincar. E através da actividade iddica que a crianga cria
os seus proprios instrumentos de aprendizagem que permitem completar o seu
desenvoivimenio psico-sécio-motor.

As ludotecas s&o, pois, locais onde a crianga vai brincar, onde vai procurar
companheiros e adultos, onde se define como sujeito dos seus préprios projectos,
onde pode comunica-ios, vivé-los e partitha-los, é esta multiplicidade de vivéncias e
de experiéncias ludicas que favorece o desenvolvimentos da personalidade e ajuda
a crianga a grescar.

A ludoteca iem uma funcdo pedagdgica pois, através da actividade iudica,
; favorece o desenvolvimento da crianca em fodos 0s aspectos. A ludoteca educa e
desenvolve a imaginagdo e o espirito lidico, satisfazendo uma necessidade tao
assencial e primaria como o dormir ou o comer - o brincar.

A iudoteca e o jogo constituem, por outro lado, um meio de comunicagée
capaz de minimizar as diferencgas de estatutos e de estratos sociais, bem como de
ultrapassar dificuldades de comunicacdo ou de transmiss&o de ideias, pele que
desempenha papel imporiante na formac&o social das criancas.

A ludoteca desempenha também um importante papel formativo, jogande
em grupo a crianca aprende a respeitar, a djudar e a receber ajuda, a cooperar e a
compreender os outros. A ludoteca oferece a possibilidade de utilizar um jogo que
deve ser respeitado para que mais tarde, ouiras criangas 0 possam encontrar




ytilizar em bom estado. A ludoteca surge cOmo uim veiculo de reanimacéo do jogo
no interior das familias e de animagdo do bairro, promovendoe a comunicagao
familiar, 2 convivéncia social e contribuindo para a meihoria das relagbes enire
individuos, grupos sociais e geragfes muitas vezes condicionadas pelas
vicissitudes do mundo actual. |

2. 2 - Origem do movimento ludotecario

~ E dificil situar com precisac a origem da primeira ludoteca infantil. Ha
autores que situam o seu aparecimento na [ndia (Nova Déli), outros referenciam ¢
Canadé, no entanto segundo Poissy, citado por Borja Sole (1980), a primeira
judoteca surgiu no ano de 1934 em Los Angeles, California, e foi fundada por uma
senhora chamada Infield, cidada americana' de origem dinamarquesa. Alguns
textos mencionam igualmente a existéncia de centros de empréstimo de brinquedos
(Toy loan centers) na cidade de indianapoiis, entre 13839 ¢ 1942 (Keene, 1942 -
citade por Garon, 1979).

No entanto é a partir de 1960, quandc a UNESCC lanca a ideia a nivel
internacional, que o movimenio ludotecario se generahza um pouco por todo o fado,
adapta-se, cria raizes e se estende 20s cinco continenies. |

Em Portugal, até entdo, 0 movimento ludotecario resumia-se a experiéncias
isoladas levadas a cabo por algumas pessoas gue se interessaram pelo assunto,
em diversas cidades do pais como € o caso de Evora, Lisboa, Viana do.Castelo ou
Casteio Branco. . !

Em 1983, com a criagdo do Instituto de Apoio & Crianga (IAC) iniciou-se um
programa de promogao e divuigagéo das ludotecas em Portugal. Numa primeira
fase (1983/84) reuniu-se a experiéncia de alguns profissionais, organizou-se &
documentacao, estabeieceu-se contactos com iniciativas estrangeiras, promoveu-

_se sessbes-de divulgagdo de objectivos e por ultimo foi organizado 0 primeiro curso
para.monitores de ludotecas, com um caracter teorico/pratico..

Em 1985/86 surge uma segunda fase na qual se pretendeu dar respostas
as iniciativas ja existenies atendendo &s diversas solicitagbes que iam surgindo por
todo o pais, com um objectivo bem clare, expandir o movimento ludotecario em
Portugal.




Por (liimo a terceira fase (1987/88) a qual correspondeu a um periodo de.

profunda reflex&o relativamente ao trabalho até entao desenvoivido e tentando

retirar aigumas conclusdes da experiéncia decorrida ao longo de cinco anos.

ill - FORMULACAC DO PROBLEMA
3.1 - Situagéio do problema

Com a criago em 1983 do Instituto de Apoio a Crianga, iniciou-se peia
primeira vez em Portugal um programa organizado & com objectivos bem definides
no que diz respeito & implementacdo, divulgagio e promogac das-ludotecas e da
sua importancia e contributc no desenvoivimento da crianga. Este programa foi
desenvolvido ac longo dos dltimos oito anos com bastante sucesso, relativamente
aos,. objectivos pré-estabelecidos, pois tornou possivel a instalagéao,
desenvolvimento e evolugdo de um ndmero significativo de ludotecas em fodo ¢
territorio nacional bem como nas regides autdbnomas.

o) apoio prestado pela Fundagéo ‘Calouste Gulbenkian ¢ pelo Instituto de
Apoio & Crianga ndo se limita apenas a guestdes de ordem financeira e material,
fornecendo-igualmente apoio técnico através das inumeras acgbes de formagéo e
seminarios realizados, e ainda airavés da publicacdo e cedéncia de documentagio
actualizada. '

Chiegou pois o momenio de “parar’ um pouco e de fazer uma profunda
reflexsio relativamente ao trabaiho desenvolvide, ientando obter algumas respostas -
¢ refirar conciusées da experiéncia: dos dltimos anos. Deste modo a Facuidade de
Motricidade Humana; mais propriamente o Departamento de Ciéncias da
Motricidade, decidiu levar por diante, em cooperagdo com ¢ Instituto de Apoio &
Crianga, um estudo através do qual se pretende obter um conjunto de informagdes.
que coniribuam para a elaboragdo de um periil relativo ao modo como se
encontram organizadas as ludotecas existentes.

3.2 - impaoriancia do estudo

E no ambito da reflexdo em curso ¢ sentindo uma necessidade de se’
enconirar respostas gue permitam retirar conclusdes claras e precisas sob as quais
estabeleceremos as linhas futuras de intervensdio, que surge a necessidade de
levar a cabo um estudo de cardcter descritivo, 0 qual ndo ¢ mais do que um
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levantamento relative 4s arecas de instaiac8o, organizagdo e funcionamento das
ludotecas em Portugal, dos seus uientes & das suas preferéncias.

E através do conhecimente detalhado da situagdo e do perfil actual das
judotecas em Poriugal que se torna possivel as varias organizagbes e associagdes
que apoiam as ludotecas, o jogo e a actividade lddica, estabelecer novas directrizes
de modo a, por um lado methorar a qualidade dos servigos presiados através do
anriguecimento material, humano e técnico da propria ludoteca e por outro lado
suprir aigumas das caréncias existenies procedendo a0 reajustamento e a
alteragéo de situagbes ou de estruturas gue se adaptem menos bem ao modelo de
ludoteca desej‘ado.

3.3 - Enunciado do problema

Através da elaboracdio deste estudo, pretendemos criar um perfil detalhado
da situacdo das ludotecas em Portugal, suas principais caracteristicas e caréncias,
de modo a que seja possivel estabelecer novos objectives, reaferir estratégias,
reunir apoios e meios técnicos que possibilitem o preenchimento das principais
lacunas e a superagdo das principais dificuldades, visando um objectivo bem claro,
a melhoria da qualidade dos servigos prestados.

iV - METODOLOGIA
4.1 - Amosira
4,1,1 - Determinagéo da populacéo de referéncia

Dentro dos objectives pré-estabelecidos para ¢ estudo, a popuiagao de
referéncia é constituida pelo conjunto de ludotecas existentes (unidades de
observagio e analise), as quais gostariamos que respondessem &o inquérito
elaborado no &mbito deste estudo.

Deste modo torna-se importante considerar como validos e susceptiveis de
tazer parte da populagic de referéncia todos os projectos relacionados com a
actividade lidica da crianca, com os bringuedos e com o jogo.

O nimerc de ludotecas consideradas foi de cinquenta. Este numerc
coincide com o nimero de prejectos aos quais a Fundac&@o Calouste Gulbenkian e
o instituto de Apoio & Crianga d&o apoio ou tém conhecimento da sua existéncia.




4.1.2 - Amosira sujeits a traiaments

Dos cinguenia inguéritos enviados no inicic de Abril de 1891, foram
recebidos vinte o cinco, tendo havido necessidade de prolongar o prazo de
racepcdo dos referido inquéritos iniciaimente marcado para o dia 8 de maic de
1991. Esta prorrogagio do prazo inicialmente estabetecido veio provocar atrasos
significativos na conclusdo do estudo. Os Gliimos inquéritos considerados como
fazendo parte da amostra sujeita a tratamento foram recebidos até ao dia 1 de
Seiembre de 1921,

4.2 - Formulacéo de quesiionario
4.2.1 - Agrupamento das questoes

A redacséc do projecio de questiondric englobava o tratamento do tema de
acordo com um conjunto de questSes agrupadas em dez dreas distintas:

- Identificagéo e localizac&o da ludoteca

- Projecto de criagéo e instalagdo da ludoteca

- Profissionais e pessoal de apoio '

- Instalagbes

- Organizagae

- Organizacao espagcial

- Animacéao da ludoteca

- Criangas gue frequentam 2 ludoteca

- O jogo na ludoteca

- Envoivimenio da ludoteca na comunidade

Cada uma destas dez dreas coloca um conjunio de questdes de ambito

mais especifico através das quais pretendemos obter a informagoc necessaria para
a elaboragéc do perfii, de acordo com os objectivos inicialmente estabelecidos.

4.2.2 - Bré-tesie

& execugdc de um pré-ieste teve como fungio essencial testar o grau de
compreensdc das instrugdes e das guestbss, o grau de aceitabilidade do
questionario, & facilidade de descodificacéo e, fundamentaimente, a detecglo das




. principais dificuldades em termes de preenchimento. Apés a execugao do pré-teste
foram elaborados os reajustamentos e aiteragbes necessarias, de acordo com as
dificuidades sentidas.

4.2.2 - Redaccéo definitiva do guestionario

Apdés a elaboragdo do projecto inicial de questionario, onde foram
estabelecidas as areas especificas a inquirir, apds o égrupamento das questdes em
cada uma dessas areas, apds a aplicagéio do pré-teste, houve necessidade de
procéder a alteragdes ianto a nivel de contelido como a nivel do aspecto grafico do
guestionario. Deste modo foram reformuladas algumas questdes, foi alterada.a
ordem de colocagdo de outras, procedeu-se & paginacao do questionario e tomou-
se em conta os espagos e os meios postos & disposigao do inguirido para
EXpressar a sua resposta.

4.3 - Definigdo de critérios de divulgacdo e recolha des dados

No que diz respeito aos critérios de divulgagao do estudo, e para além de
toda a divuigagio feita através dos canais postos a disposigdo .pelo LA.C., €
imporiante referir que o inquérito. ao ser enviado para as diferentes ludotecas, foi
acompanhado de uma carta de apresentagdo, na qual se fazia referéncia &
proposta de irabalho apresentada 'peio Prof. Doutor Carlos Neto (FMH.) no IV
Encontro nacional de Ludotecas (Oeiras, 1990). A referida proposta visava uma
maior aproximagdo e cotaboragdo entre a instituicgo universitaria e os diversos
organismos de apoio & comunidade, no case particular as ludotecas e instituigoes
'que lhes servem de suporte. No que diz respeitc & metodologia utilizada para se
proceder & recoiha dos dados, optdmos pelo recurso aos mMesmos canais utilizados
na divulgagdo havendo a salientar o contacto pessoal, telefénico e a ufilizacdo dos
CTT.

4.4 - Técnicas de tratamento de dados

Devido as caracteristicas da amostra, aos objectivos inicialmente
estabelecidos & ac cardcter descritivo do estudo, que pretendemos levar a cabo,
optei por recorrer a um fratamento dos resultados obtidos em fermos de




nercentagem, pois é este o que methor se adapta ao perfil descritivo que preiendo
apresentar. O tratamento das diversas questdes em termos de frequéncia de
ocorréncias dard, certamente, uma visSo mais clara e objectiva da realidade
nacional, facilitando a interpretagéo dos resultados obtidos.

Vi- CONCLUSOES

Comec conciusdo final deste estudo e de acordo com os objectivos
inicialmente estabelecidos, -apresentamos em seguida o perfil descritive o gual
caracteriza a ludoteca portuguesa, em cada uma das dez 4reas do inquerito. Este

perfil ndo é mais do que uma sintese de toda a informagdo recolhida a partir da .
amostra sujeita a tratamente, de vinte e cinco ludotecas espalhadas por Poriugal.

continental e regides autdnomas.

Perfil Descritive
1 - identificacéo da ludoteca
De acordo com a amostra analisada, foi possivel verificar que as ludoiecas

inquiridas se enconfravam distribuidas por onze distritos do territério nacional. O
distrito onde existern maior nimero de ludotecas & Lisboa, logo seguidc de Evora,

Porto, Beja'e Viana do Castelo. E no entanto importante salientar que apenas duas -

das cerca de quinze ludotecas do distrito do Porto participaram no estudo, dai a
justificagdo para os resultados obtidos.
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Locaiizacdo das Ludotecas
 Distribuicdo Nacional

No que diz respeitc ao enquadramento instiiucional, sdo as autarquias,
Juntas de Freguésia e Camaras Municipais, as principais enti_dade_s qi.le enguadram
e servem de suporie as ludotecas {44%). Por outrc fado, as entidades parﬁculéres
e as fundagtes e associagdes de utilidade pfxbli'ca desempenham igu'aimente um

_papell bastante importante apoiando € em muito casos complementando o papel e
& acgao das aufarquias neste processo.

Relativamente ao inicic de actividade das ludotecas, verificou-se que 52%
estd em funcionamento entre um e cinco anos. Por outro jado, uma parte
significativa das ludotecas contactadas encontra-se em funcionamento & menos de
um ano {24%), pelo que podemos afirmar que a grande "explosado” em termos de
desenvoivimento e implantagiio do movimento ludotecério ocorreu nos fitimos
quairo, cinco anos (76% no total).

De acordo com o estudo por nés elaborado, foi possivel concluir gque a
maioria das ludotecas existenies se encontra localizada em cidades de meédia
dimens&o enquanto gue apsnas uma pequena percentagem se enconira instalada
em aideia. Segundo Van der Kooij (1986) ¢ com base num estudo realizado em
toda a Europa, foi possivel congiuir que é nas cidades de média dimens&c que as
criangas tém ao seu alcance um maior @ mais variado nlmero de brinquedos e
jogos, snquanto que nas zonas rurais estas se apresentam mais carénciadas de
contacto com os jogos e materiais itdicos. '

tma breve reflexio sabre estes resultados, permitira ceriamente conciuir
que continuam . a existir importantes lacunas nas zonas rurais, onde por vezes oS
factores sdcio-culturais e sécio-econdmicos constituem importante obstacuio no
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acesso da crianca ac bringuedo, ao joge ¢ ao direiio de brincar. Deste modo, sera
imporiante desenvolver ssforgos para a medio prazo estabelecer estratégias gue
conduzam ao preenchiménto de tSo importants lacuna a nivel nacional, quica
europeu.

2. Projecto de criagdo e instalacéo da ludoteca

Relativamente as entidades que estiveram na origem do projecto e tai como
ja se havia verificado relativamente ac-enquadramento institucional, sdo também as
autarquicas as principais eniidades promotoras (42, 85%). Em muitos caso foi
citada, iguaimente, a participagao e coiaboragdo da Fundagao Calouste Gulbenkian
& do L.A.C. no projecto de instalag&o (17,54%). |

 No gue diz respeito aos objectivos que estiveram na base do projecto de
instalagéo, foi possivel concluir que a defesa do direito da crianga a brincar constitui

. o principal objectivo a assegurar. Por autro lado, a contribuicdo do joge e do

brinquedo para ¢ desenvolvimento cognitivo, afectivo e motor, numa perspectiva
global, e 2 necessidade de se encontrar espagos adequados para a crianga brincar,
foram igualmente aspecios que foram tidos em conta. -

Np capitulo dos apoics, sd0 uma vez mais as auiarquias as principais
entidades a subsidiar o movimento ludotecério disponibilizando para tal fundos
autarquicos (37,8%). A grande maioria das ludotecas considera estes fundos
suficientes para se manter em funcionamento, no entanto algumas recorrem ainda
a campénhas de recolha de fundos como complemento para as suas
necessidades.

3. Profigsionais e pessoal de apaio

Quanto ao numero de profissionais existentes na ludoteca, verificamos que

& maioria das ludoiecas possui um ou dois profissionais em actividade (58%),

existindo outras onds esse nimero pode ir até cinco (36%;.

No que diz respeiic & sua formagdc académica, verificamos gue s&o as
educadoras de infancia a classe profissional com maior representaiividade na
ludoteca. Existem igualmente alguns psicdlogos e professores do ensino basicoc e
secunddric a prestar servico nas ludotecas.
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Numero de Profissionais

O 1 0u 2 anos
B 3asanos

No capitulo da formagéo especifica dos profissionais foi possivei verificar
.que cerca de metade das iudotecas inquiridas (48%) considera possuir técnicos
com formagdo especifica, nos seus quadros. Dada a n&o existéncia de uma area
de formagdo académica directamente rélacionada com o jogo e com & aciividade
lGdica da crianga, consideramos como técnicos especializados todos os individuos
com formagdo complementar cu integrada, na area do jogo, da actividade ladica e
do desenvoivimente da crianga. Como exemplo podemos citar 0s psicélogos, 08
professores (em @special os da via ensino), as educadoras de infancia, etc. Por
outras palavras, todos aqueles profissionais que tenham no seu curriculo formagao
ha area da pedagogia, da psicologia e do desenvelvimento da crianga.

Na ludoteca, os profissionais existentes pertencem ao quadro com
nomeagéo dsfinitiva e profissionalizados (24,13%) ou sdo profissionalizados mas
ndo pertencem ao quadro, estando em alguns casos em regime de destacamento
(24, 13%).

No que diz respeito ao cargo de coordenador, eie existe na quase totalidade
das ludotecas (92%), sendo ocupado por um dos profissionais anteriormente
referidos (68%), o qual estd normalmente presente na ludoteca, acompanhando as
actividade diarias que nela ocorrem (60%).

Guanto ao nimero de elementos de apoio existentes na ludoteca a maior
percentagem de respostas indica a presenga de um a trés elemenios de apoioc. No
entanto & importante referir que o ndmero de ludotecas gue possuem elementos de
apoio € muito reduzido (20%). C tipo de vinculo que estes elementos estabelecem
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Caractlerizacac das Ludotecas

Acothedar Conlorhove! Ahme_ﬂi. Eg. Funcion M. Aziang. Bagilumi.
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5. Organizacao

Relaiivamente ao horario de funcionamento semanal da ludoteca podemos
concluir que existem varias manchas hordrias, no entanto as mais significativas
situam-se no periodo da tarde, entre as 14,00/15,00h ¢ as 17,00/18,00h e durante
todo o dia entre as 9,00 e as 17,00/18,00h. Durante o fim de semana, apenas uma
pegquena percentagem de ludotecas estd em funcionamento, sendo no entante a
mancha horaria mais frequente ac sabado entre as 14,00/15,00h ¢ as 17,00/18,00h
e a0 domingo enire as 14,00 e as 18,00/19,00h.

No que diz respeito ao empréstimo de joges e brinquedos a situago @
bastante heterogénea. Embora 52% das ludotecas inquiridas permita ¢ emprestimo
de jogo s brinquedos para as criancas ievarem para casa (servico externo), existe
um nomero muito significativo de ‘ludotecas onde tai nde & possivel. Mesmo nas
ludotecas em que o empréstimo & permitide, nem todos os brinquedos e jogos sdo
- susceptiveis de empréstimo (32%). Em grande parte isso deve-se & inexisténcia de
jogos e brinquedos repetidos que permitam pér em funcionamente simultaneo dois
servigos paraielos, o empréstimo de jogos na ludoteca & 0 empréstimo de jogos em
servigo externa.

Ainda no gue diz respeito ac servige externo, 44% das ludotecas que o tém
am funcionamenic nac considera existir necessidade de pagamenio de uma cota
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: de empréstimo a aplicar aos utentes que: pretendem ievar joges para ¢asa, sendo
l ' este empréstimo-gratuito e tendo a duragao de dois a oito dias. g
:J’ Relativamente & existéncia de socios na ludoteca, a situagdo presente nao €
;;x muito clara. Existe um grupo de ludotecas.onde existem sécios e onde é necessario
E ser sécio para, por um lado, ter acesso & ludoteca e por outro para poder requisitar
F“* jogos e brinquedos. Outro grupo de ludotecas nac possui sécios, existindo ainda
E um terceiro grupo gue optou por ndo responder 4 questdo, o que deixa incognito o
modo de organizag&o interna adoptado. ‘. |
No que diz respeito 4 idade minima de utilizagao da ludoteca, ela varia entre g
os trés e os cinco anos enguanto que: a idade maxima se situa entre 0s doze e 0S
quatorze anos. '
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A quase iotalidade das ludotecas que.participaram no estudo funcionam I§»
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simultaneamente com criangas de varios escaldes etdrios, sendo a diviséo de 5
~ , Iz
escaldes muito pouco frequente. &
. . . - = . — oo 8

Em termos de organizagdo e catalogacdo de jogos e da criagéo de ficheiros, }'

.

DR

podemos referir que as ludotecas possuem ficheiros de jogos (80%), de utentes
(68% - sécios ou ndo) e de catalogagio de jogos e brinquedos (88%). O modelio de
catalogagéo utilizado §, predominantemente, o0 apresentado por Borja i Solé (1982).

SRRl

Quante & manipulagdo dos ficheiros pelas criangas, ha ludotecas que %
reconhecem -que essa manipulagéo-é dificil (32%), no entanto 40% considera-a facil [5'
. o . _ . L. . . T 153
pois recorreu & organizagao dos ficheiros por numeros ou por cores, tendo em E‘
. . i;}‘E

conta o escalao etério dos utentes a que se destinam. Por outro lado, metade das
ludotecas possui sala de exposigio de jogos; ‘o gue facilita muito mais a referida
escoiha.
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No capftulo da devolugéo de jogos, o controle dos jogos & realizado pelos ?:g
ludotecdrios (72%), controlando e verificando o estado geral do jogo e a integridade l;;
dos seus elementos. No casc de a crianga devolver o jogo em mau estado, apenas i‘
algumas Iudotecas (20%) consideram que a crianga devera ser penalizada, nédo ﬂ%
ievando jogo na semana seguinte, ﬁ,if

Ha iguaimente um conjunto de ludotecas (16%) que considera que a crianga t%
devera ir & oficina reparar o jogo, mas gue isso ndo.deveréd ser tido como uma ;{;j
penalizacao. |
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6. Crganizagdo Espacial

Em termos de organizagéo espacial das iudotecas podemos concluir que na
sua maioria ndo possuem hall, possuem uma sala ou local de exposicéo de jogos
para facilitar a selecgdo dos mesmos, possuem um espago de jogo propriamente
dito,. uma oficina de reparagéo dé jogos, um armazém e ainda um espage para
jogos de exterior.

Organizacédo Espacial
Caracterizagéo

100+

Oficina Armczém Esp. EXt.

. Hail Sala Exp. Esp. Jogo

{msSim &I Nao M N&o R esponcieu |

7. Animagéao na Ludoteca

Na totalidade das ludotecas que fizeram parte do estudo, as criangas podem
brincar iivremente com os jogos escolhidos, verificando-se igualmente uma
participa¢do activa dos iudotecarios na animagao da iudoteca {92%). Por outro
lado, ocorre tambem a pérticipagéo voluntaria dos pais, avds ¢ outros adultos
contribuindo péra a animacao da ludoteca.

Um dos meios de animagdo utilizados séo os ateliers, os mais procurados
sio os de artes plasticas, expressdo dramatica, fantoches e historias infantis. A
animagéo do fivre & ouira das actividades desenvolvidas em muitas das ludotecas

inquiridas.




Para além destas actividades existem outras, que as ludotecas levam a
cabo no seu programa de animacgéo. A comemoragao de datas de nomeada (Natal,
Pascoa) e a comemoragio do dia mundial da crianga ou do dia mundial da arvore
‘sdo exemplos a considerar.

As caracteristicas especificas do programa de animagéo s&o, como era de
espérar, muito variadas. No entanio trés ideias se destacaram das restantes: as
actividades de animagdo pedagdgica e sécio-cultural, as actividades de ar livre e
ainda as actividades de caracter lidico com a participagéo de criangas de ouiras
ludotecas.

8. As Criancas qgue frequentam & judoieca

As criancas que frequentam a iudoteca conhecem e respeitam as regras de
utilizacdo da mesma (96%). Estas criangas pertencem, na sua grande maioria, a0
estrato social baixo (25,4%) e médio/baixo (37,3%).

No que diz respeito & escolha dos jogos em funcéo da idade, verifica-se que
é frequente existir criangas de uma determinada idade que escolhem jogos
sugeridos para idades superiores, No entanto o contrario ja ndo se verifica, isto &, é
raro encontrar criancas de uma determinada idade a escother jogos sugeridos para
idades inferiores. Por outro lado, verifica-se uma tendéncia para que criangas do
mesmo grupo etario escolham o mesmo tipo de jogos.

9. O jogo na iudoteca

Relativamente ao tipo de jogos que constituem as varias colecgoes,
verificou-se que a variedade existenie em cada ludoteca se poderé considerar
satisfatéria, no entanto e devido & natureza do inguérito, néc € possivel retirar
conclusBes guanto & quantidade de-exemplares. Seguidamente apresentamos 0s
jogos e brinquedos que existem em maior percentagem em cada tipo de jogo:

Jogo de exarcicio

Jogos de estimulagéo sensorial - Jogos de estimulagéo auditiva e visual
Jogos de desempenho motor - Jogos de pontaria, raquetes e tracgao
Jogos de manipulagdo - existem num nimero elevado de ludotecas
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Jogos simbadlices
Jogos do faz de conta - Carros, cozinhas e disfarces
Jogos de papéis - Bonecas e acessdriog, imitacio do dia = dia dos adultcs
Jogos de represaentacdo - Jogos de imitacBo de situacdes de rua e de
irabalho
Jogos de construgéo & encaixe - Puzzles, jogos de sobreposicdo de pecas e
_encaixe de biocos
Jogos de regras - Doming, iofc. jogos de sequéncias, sorte e estratégia
Jogos de exterior - matraguilhos e bilhares

G tipo de jogos mais procurados na ludotece, independentemente da idade,
sexo e esirate social, sdo 0s jogos de consirugdo e encaixe. Por sua vez, em
termos do servigo exierno, 03 jogos mais procurados s&o os jogos de regras.

Quanto ac fipo de joges mais procurados em fungdo do escaldo etario
verificou-se que os jogos de exercicio s&0 mais procurados na faixa etaria dos 9/12
anos, o jogo simbdlico na faixa etdria entre os 3/6 ¢ 6/ anos, 0 jogo de construgao
g encaixe entre 0s 6/9 e os 9/12 anos e por ultimo, o jogo de regras que € mais
solicitado entre os 9/12 e idades superiores.

Jogos mais Procurades
Na Ludoteca

30 -f/




Jogos mais Procurados
Servico Externo

Jogos mais Procurados
De acordo com o escaldo etério

Exerc, Const, Regras

i 3/6 anos 1 §/9 anas @ 9/12anos I3 Mais de 12 anos S Nao responded: |
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10. Envelvimentio da ludeteca na comunidade

Sobre esta questio pretendiamos saber qual era a opinido dos técnicos
responsaveis peias ludetecas no que diz respeito & insergdo das actividades da
ludoteca no programa de animagio comunitaria. A maioria das ludotecas
considera-se parte integrante do dia a dia da comunidade e das suas actividades,
participando por exemplo em acgﬁes' de rua, festas populares e outras
manifestagbes de &mbito local e regional.

CONSIDERACOES FINAIS

Fazendo-uma breve analise comparativa entre os resultados obtidos e os
objectivos inicialmente estabelecidos, podemes conciuir que estes foram atingidos
na sua globalidade. !

A elaboragio deste-estudo permitiu organizar de um modo sistemético toda
a informac&o relativa & organizagéo e funcionamento das Iudbfecaé em Portugal. O
perfil elaborado caracteriza, de um modo claro e conciso, a ludoteca portuguesa
nas diversas dreas de organizagdo e funcionamento, tornando possivel confirmar
hipéteses e retirar conclusbes que até entdo nao passavam de meros
pressupostos. . :

Por outro lado, o estudo permitiu identificar lacunas importantes nao sé em
termos espaciais ou materiais mas tambem em termos técnicos que urge rectificar.
Podemos pois concluir gue € necessario reaferir estratégias, reunir apoios e meios
técnicos qualificados que possibilitem o preenchimento destas lacunas, visando um
objectivo bem claro, a melhoria da qualidade dos servigos prestados.
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