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INTRODUCAO

O presente documento constitui o Relatdrio Final de Estdgio, surgindo como parte integrante da
unidade curricular de Pratica Pedagdgica Supervisionada, no ambito do Mestrado em Ensino de
Inglés e de Alemao no 32 Ciclo do Ensino Basico e no Ensino Secundario da Faculdade de Letras da
Universidade de Coimbra. Pretende ser uma reflexao sobre a Pratica Pedagdgica Supervisionada, que
foi realizada na Escola Secundaria com 32 Ciclo do Ensino Basico Dr. Joaquim de Carvalho, na Figueira
da Foz, durante o ano letivo de 2011/2012, em que o tema “A utilizacdo das novas tecnologias
enquanto estratégia facilitadora do processo de ensino-aprendizagem” desempenha um papel
central. Numa época em que os avancos tecnolégicos se fazem sentir todos os dias e com grande
intensidade, parece-me pertinente dedicar algum tempo ao estudo da influéncia que a utilizacdo das

novas tecnologias exerce sobre o processo de ensino-aprendizagem.

Ao longo deste relatdrio tentarei demonstrar que os recursos tecnolégicos podem ser uma mais-valia
em contexto de aula e que as vantagens que advém da sua utilizacdo superam os aspetos menos

positivos.

Pretendo ainda apresentar situacdes diddticas concretas, tendo em conta a minha experiéncia

pessoal ao longo do ano do Estdgio e a colocagdo em prdtica de alguma da teoria estudada.
Assim sendo, o presente relatério encontra-se dividido em trés capitulos:

e 0 primeiro capitulo, referente a escola, faz o enquadramento geografico e socioecondmico,
bem como a caracterizagdo da escola e das turmas que me foram atribuidas, um 92 ano da
disciplina de Inglés e um 112 ano da disciplina de Alemao;

e no segundo capitulo apresento um resumo do meu percurso académico, profissional e
pessoal, bem como uma autoavaliacdo do trabalho que desenvolvi ao longo do ano e
apresento as razbes que levaram a escolha do tema monografico;

e 0 terceiro e ultimo capitulo inclui a fundamentacdo tedrica do tema por mim escolhido para
este relatorio — “A utilizagdo das novas tecnologias enquanto estratégia facilitadora do
processo de ensino-aprendizagem” — e que serviu de base as atividades desenvolvidas ao

longo da Pratica Pedagadgica.
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CAPITULO 1

1. AESCOLA
1.1. ENQUADRAMENTO GEOGRAFICO E CONTEXTO ECONOMICO-SOCIAL

A Escola Secunddria com 32 Ciclo do Ensino Basico Dr. Joaquim de Carvalho situa-se na freguesia de
Tavarede, concelho da Figueira da Foz. Ao redor da escola encontram-se o Estddio Municipal, o
Complexo Desportivo do Ginasio Clube Figueirense, o Parque de Campismo, a Escola Basica com 22 e

32 Ciclo Dr. Jodo de Barros e uma zona verde de lazer, as “Abadias”.

Localizado no litoral centro de Portugal, o concelho da Figueira da Foz, com uma populacdo de 63144

habitantes, tem como principais atividades econdmicas o turismo, a pesca, o comércio e a industria.

A Figueira da Foz é um dos polos de atracdo turistica e balnear do pais devido a sua paisagem
privilegiada. E banhada pelo oceano Atlantico, tem praias de areal extenso, uma serra com percursos
pedestres e areas de merenda e lazer e é a foz do rio Mondego. Realizam-se com frequéncia

atividades culturais, recreativas e desportivas.

Devido a existéncia do porto de mar, o setor piscatdrio emprega um grande nimero de pessoas nas

mais variadas atividades com ele relacionadas.
Predomina ainda o comércio tradicional, especialmente patente na restauragao e téxteis.

Na atividade industrial destacam-se as industrias da celulose, havendo, no entanto, outras
igualmente importantes, como as de madeira e vidro, ou mesmo as de reparagao naval e téxteis, que
embora n3do estejam a passar pela melhor situagdo econdmica, ndo deixam de ser referéncias da

Zona.

A populagdo estd essencialmente distribuida pelo setor terciario (comércio, hotelaria e restauracgao),

seguindo-se o secundario e s6 depois o primario.
1.2. CARACTERIZAGAO DA ESCOLA

Embora o historial seja longo, a Escola Secundaria com 32 Ciclo do Ensino Basico Dr. Joaquim de
Carvalho é assim designada apenas desde 16 de novembro de 1999. A escola caracteriza-se pelas
sucessivas alteracdes de que tem sido alvo e que visam melhorar as condi¢des de estudo e trabalho

para quem a frequenta.

! Informac&o retirada de “Projeto Educativo 2009/2013”. Escola Secundaria com 32 Ciclo do Ensino Basico Dr. Joaquim de
Carvalho. Aprovado em 21 de julho de 2009 e alterado a 21 de julho e 15 de dezembro de 2010. Consultado a 2 de outubro

de 2011 em http://www.esjcff.pt/.
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De acordo com o Projeto Educativo 2009/2013, em 2005, a escola integrou a fase piloto de avaliagdo
externa das escolas, promovida pelo Ministério da Educac¢do, tendo assinado um contrato de
autonomia. Neste periodo eliminaram-se as barreiras arquiteténicas que poderiam limitar o acesso a
escola por pessoas com incapacidade fisica e a escola foi incluida no programa de modernizacdo do
Parque Escolar. Em 2009, deu-se inicio a requalificacdo do edificio escolar que entretanto foi

concluida.

As salas sdo amplas e arejadas e a entrada de luz natural é predominante. Todas possuem
computador com ligacdo a Internet e a maioria estd equipada com quadro interativo ou
videoprojetor, o que permite uma maior dinamizacdo das aulas por parte dos/as professores/as e
uma maior motivacdo dos/as alunos/as. Ha laboratdrios, biblioteca, pavilhdo gimnodesportivo,
cantina, cozinha, dreas administrativas, saldo de festas, etc. Ao redor da escola existem espagos

verdes, patios e campos de jogos.

Em relacdo ao pessoal docente e ndo docente, os dados constantes do Projeto Educativo 2009/2013
indicavam 125 docentes, 2 técnicos de Servico de Psicologia e Orientacdo, 1 professor/a de ensino
especial e 38 funcionarios/as distribuidos/as por vérias fungdes. A escola possuia um corpo docente e

nado docente estavel e empenhado.

No ano letivo 2011-12, os/as alunos/as — 1160 distribuidos/as pelos varios niveis de ensino —
pertenciam na sua maioria a classe média, havendo, no entanto, alguns/as alunos/as a beneficiar de
subsidio escolar. Os/as alunos/as que frequentavam o 32 Ciclo eram predominantemente da zona
circundante a escola; no entanto, tal ndo acontecia com os/as alunos/as que frequentavam o ensino

secundario, que eram oriundos/as de varias zonas.

Nesse ano, o leque de oferta formativa era amplo e variado, com cursos de Ciéncias e Tecnologias,
Linguas e Humanidades, Artes Visuais, Ciéncias Sociais e Humanas, Técnico de Informatica e Gestao,
entre outros cursos profissionais. Integrado na escola funcionava um Centro Novas Oportunidades,
que promovia cursos EFA (Educacdo e Formacdo de Adultos) e unidades de formacdo de curta

duracao.

A escola desenvolvia com frequéncia atividades de carater cultural e desportivo, bem como projetos
de intercambio com escolas portuguesas e estrangeiras. Os/as alunos/as estavam motivados/as para
a participagdo em clubes escolares como o de Jornalismo, Teatro, Matematica, Desporto Escolar ou o
Clube Europeu e dinamizavam frequentemente os trabalhos que ai realizavam. Em 2011, a equipa de
basquetebol da escola sagrou-se camped nacional de sub-16 e a equipa de futebol ganhou o torneio

“0 Jogo nas Escolas”.
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1.3. CARACTERIZACAO DAS TURMAS
1.3.1. Aturmadelinglés:92C

A turma de Inglés era composta por 27 alunos/as, 14 rapazes e 13 raparigas, com uma média etaria
de 14 anos. Era uma turma bastante heterogénea, que tinha alunos/as muito bons/boas, mas

também alunos/as muito fracos/as e em que os rapazes se destacavam ao nivel da participagdo oral.

De uma forma geral, os/as alunos/as da turma pareciam motivados para a aprendizagem da lingua
inglesa e muitos/as revelavam conhecimentos quer linguisticos quer culturais acima da média.
Grande parte dos/as alunos/as era empenhada e capaz de realizar as tarefas que lhes eram

propostas sem dificuldade. Ndo houve problemas comportamentais a registar.

Trés dos/as alunos/as da turma pertenciam ao grupo de teatro da escola, o que revela a sua

capacidade de empenho e compromisso.

No geral, a turma funcionava bem como um todo, havendo, no entanto, pequenos focos de conflito

entre alguns/as alunos/as, que acabavam, por vezes, por criar algum mal estar na turma.
Existiam na turma 5 alunos/as a beneficiar de apoio social escolar.

No que respeita aos pais, 19 apresentavam uma escolaridade ao nivel do 122 ano, 11 tinham o 32
ciclo do ensino bdsico, 5 possuiam um bacharelato e outros cinco uma licenciatura. Na realidade, o
facto de a maioria dos pais ter algum nivel de estudos refletia-se no grau de conhecimentos que
muitos/as dos/as alunos/as demonstravam quando se falava de temas um pouco mais complexos, o

gue se tornou uma mais-valia para o bom decurso das aulas.
1.3.2. A turmade Alem3do: 112

A turma de Alem3o era composta por alunos/as de 4 turmas diferentes e de areas tdo dispares como
a Cientifico-Natural, Humanidades e Artes Visuais. Era, por essa razdo, uma turma muito
heterogénea, com 11 raparigas e 9 rapazes, que englobava alunos/as de uma faixa etaria que ia dos

16 aos 21 anos.

Existiam alunos/as a repetir Alem3o, um deles pela terceira vez; alunos/as que entraram mais tarde
na turma ou que interromperam o seu percurso durante um ano; e alunos/as que seguiam o
percurso escolar normal. Havia exemplos de boas capacidades cognitivas e de compreensdo, mas

também exemplos de muitas dificuldades e falta de interesse.

Por ser uma turma composta por alunos/as de areas e contextos tdo dispares, ndo existia grande
unido ou sentido de grupo entre eles/as. Parecia que cada um trabalhava apenas para seu proveito

pessoal.
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Relativamente aos pais, havia 9 que possuiam habilitacGes académicas de nivel superior (licenciatura
ou bacharelato) e outros 9 que tinham o 32 ciclo do ensino basico. Em nimero ligeiramente inferior
encontravam-se os pais que apresentavam uma escolaridade ao nivel do secundario (6), 12 ciclo (5) e

22 ciclo (7). Grande parte dos progenitores trabalhava no setor terciario.

A maioria dos/as alunos/as residia no concelho da Figueira da Foz e em freguesias muito préximas da

escola.
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CAPITULO 2

2. A PROFESSORA ESTAGIARIA

Entrei para a Faculdade de Letras da Universidade de Coimbra no ano letivo 1998/1999 em Linguas e
Literaturas Modernas, variante de Estudos Portugueses e Alemaes. No ano seguinte pedi “mudanca
de curso” para a variante de Estudos Ingleses e Alem&es. No ano letivo 2002/2003 candidatei-me ao
Programa Erasmus e fui colocada na Universidade de Leipzig, na Alemanha. Na minha opinido foi
uma experiéncia muito enriquecedora, uma vez que pude ndo sé contactar diretamente com a

lingua, mas principalmente com a cultura alem3, que em muitos aspetos é tdo diferente da nossa.

Nesse ano terminei a Licenciatura, com a vertente pedagdgica. Sempre fui apaixonada por tradugdo
e como tal, achei que a licenciatura ndo me bastava, por isso decidi candidatar-me ao Curso de
Especializacdo em Traduc¢do (CET), em Inglés e Alemdo. Fui admitida no ano letivo 2003/2004 e
conclui em 2005/2006. Este curso foi uma mais-valia na minha aprendizagem. O facto de sermos
poucos/as alunos/as e poder haver uma atengdo mais personalizada foi sem duvida muito benéfico.
Sinto que aprendi mais sobre lingua e cultura no ano de Erasmus e nestes dois anos de Especializacdo

do que durante a licenciatura inteira.

Em 2006, quando terminei o CET, ndo sabia bem o que o futuro me reservaria. Optei por aproveitar o
més de agosto para descansar e depois comegaria a enviar curriculae e procurar emprego. No inicio
de setembro fui informada de uma vaga para formadora de Inglés na minha zona. Entreguei o
curriculum e esperei. Fui selecionada e comecei imediatamente a trabalhar. Felizmente, nunca mais
me faltou formag¢do e comecei a trabalhar a tempo inteiro, essencialmente para o IEFP, embora a

recibos verdes.

A par com a formagdo sou chamada com alguma frequéncia pelos Tribunais de Arganil e Oliveira do
Hospital e pela Guarda Nacional Republicana das duas localidades para fazer interpretacdo. Também
vou aceitando trabalhos espordadicos de traducdo para um escritdrio de advocacia de Arganil e faco
algumas traducgdes para privados. Em 2010, decidi que, por uma questdo de promocgao pessoal e
profissional, me deveria candidatar ao Mestrado em Ensino da Faculdade de Letras da Universidade
de Coimbra. Foi nesta faculdade que sempre estudei e aqui gostaria de complementar os meus
estudos. Pouco tempo apds a candidatura, fui informada da possibilidade de integrar ainda nesse
ano a Pratica Pedagdgica Supervisionada no agrupamento de escolas de Gouveia. Fiquei muito
entusiasmada com a ideia e apressei-me a tratar de todas as burocracias necessarias para o célere

decurso do processo.
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Andava ja a preparar-me para as alteracbes que estas novidades trariam para a minha vida pessoal e
profissional, quando soube uma noticia que me deixou tao feliz que ndo consigo colocar em palavras:
estava grdvida. Por esta razdo tdo justificdvel, vi-me obrigada a adiar a integracdo na Prética

Pedagdgica Supervisionada por um ano.

O tempo passou, a minha filha nasceu e resolvi arriscar o ano de estagio. Candidatei-me a Escola
Secundaria com 32 Ciclo Dr. Joaquim de Carvalho, na Figueira da Foz, e fiquei colocada. Desde inicio
tive consciéncia que nao iria ser um ano fdcil, uma vez que teria de continuar a trabalhar tanto
guanto possivel para pagar as minhas despesas, tinha um bebé em casa que precisava da minha

presenca e atencdo e teria de fazer viagens constantes para uma localidade a 100 km de casa.

Sou por norma uma pessoa muito positiva e empenhada e acredito que com boa vontade tudo se
consegue. Integrei-me facilmente na escola, e penso que consegui manter uma boa relacdo quer com

os/as colegas, quer com os/as alunos/as das turmas que lecionei.

Foi uma experiéncia fantdstica que me permitiu aprofundar técnicas pedagdgicas e aprender muitas
outras que certamente vao beneficiar a minha atividade profissional. As Professoras Supervisoras sdo
pessoas que me merecem todo o respeito e um sentimento de gratiddo por tudo o que me
ensinaram e me ajudaram a concretizar. Este ano, apesar das dificuldades, foi sem ddvida uma mais-

valia.
2.1. A PRATICA PEDAGOGICA

A integracdao numa escola que nos é completamente nova nem sempre é tarefa facil, mas gragas ao
apoio das Professoras Supervisoras, que me apresentaram aos/as colegas e funcionarios/as da escola

e me mostraram “os cantos a casa”, essa integragao foi relativamente facilitada.

A Escola Secunddria com 32 Ciclo do Ensino Bdsico Dr. Joaquim de Carvalho apresenta-se muito bem
equipada do ponto de vista tecnoldgico e o facto de ter espagos amplos e cheios de luz natural

tornam-na agradavel.

Embora ja tivesse alguma experiéncia de pratica pedagdgica devido a minha atividade profissional,
encarei este ano como uma oportunidade para melhorar e aprender novos métodos e técnicas. E foi
o que realmente aconteceu. Senti que cresci profissionalmente e que estou mais bem preparada
para continuar a enfrentar o mundo do trabalho e todas as dificuldades que dai advém. Contudo, a
atividade letiva é uma aprendizagem constante e nem sempre o que tomamos como certo o é
realmente. Tendo em conta a evolugdo constante da sociedade e das mentalidades temos de estar

sempre preparados para aprender mais para ensinar melhor.
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Enquanto estagiaria fui assidua e pontual, assisti a todas as aulas das professoras supervisoras e da
colega estagidria e participei em todos os seminarios na escola. Considero as minhas participacdes

nos seminarios, quer de Inglés, quer de Alem3o, assertivas e pertinentes.

Inicialmente, a maior dificuldade que senti foi ao nivel da planificacdo das aulas, principalmente no
gue respeita a contagem dos tempos das atividades a realizar e a definicdo de objetivos gerais e
especificos, isto é, em conseguir colocar no papel o porqué de executar determinada tarefa. E
sempre dificil prever a reacdo dos/as alunos/as e o tempo que determinada atividade vai demorar
guando a mesma depende da participacdo de um grupo. Por vezes, as tarefas que criamos com mais
entusiasmo ndo sdo as que funcionam melhor ou as que tém melhor aceitacdo por parte do nosso
publico, e muitas vezes é necessdrio fazer pequenos ajustes para que a aula decorra da melhor forma
possivel. Na minha opinido, estas técnicas aprendem-se com o tempo e com a experiéncia e acabam
por se tornar parte de nés e do nosso método de ensino. No entanto, notei em mim uma grande

evolucdo na capacidade de estabelecer objetivos coerentes e claros para as aulas.

Em relacdo aos materiais didaticos, considero ser capaz de fazer uma selecdo adequada e de criar
materiais apelativos e surpreendentes, tendo sempre como objetivo final a aprendizagem dos/as

alunos/as de uma forma o mais motivadora e cativante possivel.

Na minha opinido e tendo em conta a reagdo dos/as alunos/as, as minhas aulas foram motivadoras e
consegui manter o meu publico interessado, esforcando-me para que todos/as participassem. A
participacdo mais constante de todos/as os/as alunos/as foi conseguida principalmente nas aulas em
qgue o quadro interativo foi utilizado, uma vez que os/as mantinha atentos/as e com vontade de
explorar as funcionalidades do quadro e das atividades por mim preparadas. Gosto de arriscar na
utilizacdo de materiais que possam suscitar a curiosidade e interesse dos/as alunos/as e penso que o
consigo fazer com sucesso. Todos os materiais didaticos foram criados a pensar nas dificuldades/
facilidades que as turmas (de Inglés e de Alem&o) apresentavam como um todo, o que nem sempre

foi facil, visto tratar-se de turmas bastante heterogéneas.

Felizmente, tenho a sensac¢do de ter criado uma boa empatia com as duas turmas, o que facilitou o

processo de ensino-aprendizagem e fez com que as aulas decorressem de forma bastante fluida.

Sou uma pessoa que entende a critica como algo construtivo, por isso, estive sempre aberta as
sugestbes e orientagOes das professoras supervisoras, encarando-as como uma possibilidade de
melhoria e crescimento pessoal e profissional e tentando sempre evitar erros que tenham sido
cometidos anteriormente. Normalmente consigo perceber quando algo correu menos bem durante

uma aula e esfor¢o-me por melhorar esse aspeto.
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Esforco-me também por cumprir todos os objetivos a que me proponho e que me propGem.
Funciono bem sobre pressdo, o que nem sempre me torna a pessoa mais organizada, mas sou

certamente muito empenhada e esforgada.

Para a Pratica Supervisionada de Alemao lecionei, ao longo do ano letivo, uma aula zero (formativa),
no dia 18 de outubro, em colaboracdo com as professoras estagidrias Filipa Queiroz e Joana Branco;
uma aula tematica (S. Nikolaus), no dia 6 de dezembro, em conjunto com a professora estagidria
Joana Branco; 2 blocos de 90 minutos, nos dias 10 e 12 de janeiro, subordinados ao tema “Essen und
trinken”; 2 blocos de 90 minutos, nos dias 2 e 7 de fevereiro, sobre o tema “Marchen: Die Bremer
Stadtmusikanten”; 2 blocos de 90 minutos, nos dias 12 e 17 de abril, sobre o tema “Taschengeld”; e 2

blocos de 90 minutos, nos dias 8 e 10 de maio, sobre “Medien”.
Juntamente com a colega estagidria também elaborei um teste para a turma.

Tenho um bom nivel de conhecimento de lingua e cultura alem3 e procurei utilizar esse
conhecimento nas minhas aulas da melhor forma possivel. Consegui melhorar alguns pormenores ao

nivel da estrutura gramatical que de inicio ndo utilizava corretamente.

Para a Pratica Supervisionada de Inglés lecionei, ao longo do ano letivo, uma aula zero (formativa)
sobre o tema “At the airport” e uma aula tematica sobre “Halloween”, em conjunto com a colega
estagidria Joana Branco; sozinha, lecionei dois blocos de 90+45 minutos sobre “Plastic Surgery”, nos
dias 3 e 8 de novembro de 2011; dois blocos de 90+45 minutos sobre “E-World”, nos dias 13 e 15 de
dezembro de 2011; dois blocos de 90+45 minutos sobre “Bullying”, nos dias 19 e 21 de janeiro de
2012; dois blocos de 90+45 minutos sobre “Gaffiti”, nos dias 13 e 15 de margo de 2012; e dois blocos

de 90+45 minutos sobre “Natural Disasters”, nos dias 24 e 26 de abril de 2012.

Juntamente com a colega estagidria também elaborei e corrigi um teste para a turma e auxiliei a

professora orientadora na corregao dos testes intermédios.

Considero que tenho um muito bom nivel de conhecimento de lingua e cultura inglesas e procuro

utilizar esse conhecimento nas minhas aulas da melhor forma possivel.

Cumpri os objetivos do Plano de Formacgao a que me propus e participei em todas as atividades para

que fui solicitada.
2.2, RAZOES PARA A ESCOLHA DO TEMA MONOGRAFICO

A decisdo sobre a escolha do tema para o relatério ndo foi tarefa facil. Pensei em varias
possibilidades, em assuntos que me desse gosto trabalhar e acabei por decidir tratar o tema das

novas tecnologias enquanto estratégia facilitadora do processo de ensino-aprendizagem.
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Acredito realmente que, tendo em conta a sociedade tecnolégica em que vivemos, os/as alunos/as
se sentirdo mais motivados/as para os contelidos da aula e mostrardo mais interesse se estes forem

apresentados de uma forma moderna, cativante e que va ao encontro das suas vivéncias. Como se

t

pode ler em Higgins e Hall (apud McEntyre, 2006: 3) “children of the 21S century have been part of
multi-media world from birth and as a result are comfortable with such technologies”. Vivemos
numa sociedade que depende das tecnologias para tudo, ha tecnologias por todo o lado e até as
tarefas mais simples necessitam com frequéncia do auxilio de uma tecnologia ou outra. As criancgas
de hoje parecem ja nascer a saber lidar com os recursos tecnoldgicos que tém ao seu dispor. Desde
cedo sdo habituadas a utilizar o comando da televisdo, a PlayStation, o leitor de DVD, o MP3 ou
outros do mesmo género, e cedo compreendem que os telemadveis dos pais servem para muito mais
do que apenas telefonar. Mesmo inconscientemente, somos cada vez mais viciados em tecnologia,
tanto que até ja se diagnosticam doencas com ela relacionadas. De acordo com uma reportagem
transmitida pela RTP? a 18 de marco de 2012, cada vez mais pessoas sofrem de “nomofobia”, palavra
que deriva do inglés “No Mobile Phobia”, uma doenga que designa o receio exagerado de ficar

incontactdvel por ndo ter um telemaével ou dispositivo semelhante para comunicar.

A segunda razao que me levou a escolha do tema é de cariz pessoal. Interesso-me por tudo o que
sejam novos métodos pedagdgicos, gosto de explorar novos conceitos e técnicas de trabalho.
Considero que estando a par das novidades tecnoldgicas consigo surpreender os/as alunos/as e
desta forma cativa-los/as e manté-los/as interessados nas aulas. Gosto de desafios e quando me
apercebi que tinha a possibilidade de explorar e trabalhar com o quadro interativo, ndo hesitei.
Nunca tinha tido a oportunidade de o fazer, por isso empenhei-me, tornei-me uma autodidata e,
com a ajuda dos tutoriais do software do quadro e muitos videos do YouTube, comecei a explorar e
elaborar flipcharts para apresentar nas minhas aulas. Foi um desafio dificil, que me levou muitas
horas de trabalho e experiéncias, mas que, na minha opinido, no fim, deu os frutos desejados.

Consegui criar aulas interessantes, surpreendi os/as alunos/as e obtive bons resultados.

Finalmente, a terceira razdo e provavelmente a mais decisiva, foi o facto de a Escola Secundaria com
32 CEB Dr. Joaquim de Carvalho, onde tive a honra de poder estagiar, estar tdo bem equipada a nivel
tecnoldgico. Em todas as salas ha pelo menos um computador com acesso a Internet, muitas das
salas tém quadro interativo e ha salas de informatica com material suficiente para que todos/as

os/as alunos/as possam trabalhar ao mesmo tempo.

2 Disponivel em http://www.rtp.pt/noticias/index.php?article=536766&tm=7&layout=122&visual=61.
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CAPITULO 3

3. AS NOVAS TECNOLOGIAS NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
3.1. “NOVAS TECNOLOGIAS”: UMA TENTATIVA DE DEFINICAO

Dada a efemeridade do significado de cada um dos termos, é sem duvida dificil encontrar uma
definicdo satisfatéria para esta expressao. O que hoje é novo, amanha ja ndo o é, e a nog¢dao que

temos de tecnologia altera-se dependendo da perspetiva com que a olhamos.

De acordo com o Diciondrio da Lingua Portuguesa, da Porto Editora, “novo” é, entre outras
definicdes, o que é “recente”, “moderno”, “estranho”, “original”, ou seja, o que aparece pela
primeira vez ou numa versdo atualizada. Mas como poderemos nés saber até quando algo é
considerado novo? Quando é que o “novo” deixa de o ser? Ao longo dos tempos, a palavra “novo/a”
tem apelidado as mais diversas atividades, infraestruturas e até localidades (Biechele, 2005: 5) - veja-
se o exemplo de uma das mais famosas cidades do mundo, “Nova lorque”, que apesar de assim se
chamar desde 1664 (“New York State Name Origin”), nunca perdeu o estatuto. Mas a verdade é que

a palavra depressa perde o significado, mesmo que o nome assim permanecga.

No que concerne as tecnologias, a definicdo também ndo é tarefa facil. A palavra deriva do grego e é
formada por tekne, que significa “arte, técnica ou oficio”, e por logos, que significa “conjunto de
saberes”. Segundo o Diciondrio da Lingua Portuguesa, da Texto Editora, tecnologia é a “teoria geral e
estudos especializados sobre os procedimentos, instrumentos e objetos préprios de qualquer
técnica, arte ou oficio”, mas também, e de forma bem mais simplista, “técnica moderna e
sofisticada”. Na Infopédia define-se tecnologia como sendo “constituida pelos meios utilizados por

uma organizagao de forma a atingir os fins a que se propoe”.

Obviamente, estas defini¢Oes, além de serem muito gerais, ndo sdo por si sé satisfatorias, por isso
senti a necessidade de investigar mais e procurar definicbes que estivessem mais de acordo com a
utilizacdo que pretendia dar as tecnologias nas minhas aulas e neste relatdrio. Pesquisei o vocabulo
“Medien”® em alem3o, uma vez que este é abrangente o suficiente para poder ser equiparado ao
conceito de tecnologia (ou recursos tecnoldgicos) nos termos em que o pretendo definir. Como
Rosler (2010: 1199) afirma, o conceito esta presente nas mais variadas areas de conhecimento e por
isso a sua definicdo implicara ideias diferentes. De uma forma geral, podemos dizer que engloba

todos os meios que servem para comunicar, para fazer passar uma mensagem, é um meio de

3 . . ~ ~ PN . . .

"Neue Medien" é, em alemdo, a expressdo correspondente ao portugués "novas tecnologias", embora "Medien" seja um
conceito mais geral que pode corresponder ao de "meio de comunicagdo". No entanto, no contexto de ensino, abrange os
diferentes recursos, modernos e tradicionais, usados na aula.
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comunica¢do entre um emissor e um recetor (“Neue Medien im Unterricht”, 2010). A radio foi
considerada o primeiro novo meio de comunicagao, seguiu-se a televisdo, pouco tempo depois, e o
conceito depressa adquiriu novo significado (“Neue Medien”, 2010). Desde meados dos anos 90,
utiliza-se o conceito para denominar todos os meios eletrdnicos, digitais e interativos e em contexto
de multimédia e publicacdes em rede. Hoje em dia, uma das caracteristicas mais relevantes das
novas tecnologias é permitirem a transmissao e reproducao de dados em formato digital, bem como

a consequente interatividade com os mesmos (“Beispiele Neue Medien”, 2010).

No contexto especifico do ensino, Rosler (2010: 1999) define "Medien" desta forma: ,Ein
fremdsprachendidaktisches Medienverstandnis hat als Ausgangspunkt die Idee von Medien als
Mittlern, die daflir sorgen, dass Wissen und Fertigkeiten erworben werden. Fir das
Fremdsprachenlernen sind Medien sowohl Transporteure von Information als auch Vehikel der
Kommunikation”*. O conceito de “Medien” abrange, assim, ndo sO recursos didaticos mais
tradicionais usados nas aulas, como o quadro de giz e as fichas de trabalho, mas também os recursos
modernos que designamos como "novas tecnologias". Também estas tém como fun¢do primordial
facilitar a transmissdo de informagdo e o desenvolvimento das competéncias necessarias aos/as
alunos/as. No sitio da Internet da Escola Superior de Educacdo do Algarve, relativamente aos
conteludos de um mddulo sobre “As novas tecnologias e o ensino das linguas”, pode ler-se: “O termo
‘novas tecnologias’ inclui tecnologias onde a informdtica e os multimédia desempenham o papel
principal, como seja a nivel da aprendizagem da lingua assistida por computador, da Internet e de

toda uma variedade de outras aplicagGes gerais”.

3.2 0S RECURSOS DIDATICOS NA AULA DE LINGUA ESTRANGEIRA: “RECURSOS TRADICIONAIS”
E “NOVAS TECNOLOGIAS”

Os recursos didaticos sdao desde sempre presenga assidua em qualquer aula e desempenham um
papel fundamental no decorrer da mesma. Funcionam como meios para fazer passar a mensagem
aos/as alunos/as, e servem para lhes proporcionar o contacto com a lingua e a informag&o necessaria
para compreenderem o significado do que ouvem/leem, bem como o conhecimento explicito sobre o
funcionamento da lingua. Todos/as os/as professores/as estdo habituados a usar diferentes tipos de
recursos didaticos, sejam eles mais tradicionais ou mais modernos, e por isso sabem quais as
caracteristicas de cada um e o que de melhor podem fazer em termos de apoio ao ensino e, neste

caso especifico, a aprendizagem da lingua (“Mddulo 1: As novas tecnologias e o ensino das linguas”).

4 ~ . . ~ . . C yzar , .

Tradugdo da minha autoria: “A concegdo de ‘Medien’ da perspetiva da didatica das linguas estrangeiras tem como ponto
de partida a ideia de ‘Medien’ como mediadores/recursos utilizados para que os alunos adquiram conhecimentos e
competéncias. Para a aprendizagem da lingua estrangeira, os "Medien" sdo quer veiculos de informagdo quer meios de

comunicagdo”.
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Na abordagem que faz aos recursos diddticos para a aula de lingua estrangeira, Koeppel (2012: 335)
classifica o quadro, o manual escolar e as fichas de trabalho como “Basismedien”, recursos de base.
Qualquer que seja a disciplina a lecionar, é bastante provavel que um, se ndo todos estes recursos
sejam utilizados durante a aula. Koeppel inclui ainda neste grupo o retroprojetor e os cartdes com

palavras ou frases.

O autor (2012: 337) aponta algumas vantagens na utilizacdo do manual escolar, quer para o/a
professor/a, uma vez que contém ja materiais preparados e adequados a aula, o que permite reduzir
a sua carga de trabalho, quer para o/a aluno/a, que consegue ter uma ideia geral dos contetdos a
abordar ao longo do ano e, se assim o desejar, preparar e/ou praticar os mesmos. No entanto, o
manual escolar é elaborado para um publico muito geral e por vezes pode ndo conseguir satisfazer os
objetivos delineados; por isso é também importante que haja algum afastamento do manual e se
preparem fichas de trabalho, por forma a permitir uma otimiza¢do do processo de aprendizagem e

uma maior aproximacao aos interesses e dificuldades do grupo.

O quadro (de giz ou de caneta) é por norma um precioso aliado, pois além de fornecer “a motivating
focal point during whole-class grouping” (Harmer, 2007: 183), é uma boa ferramenta para transmitir
informacao, ilustrar uma explicagdo, realizar exercicios, desenhar, servir de expositor, etc. (Franco,
2010: 3; Harmer, 2007: 183-185). E se o/a professor/a estruturar as suas notas no quadro por
sec¢Oes, mantendo desta forma as suas ideias organizadas, e evitar escrever ao acaso a medida que
vai sentindo necessidade, como sugere Scrivener (2005: 96), certamente a sua tarefa estarad
facilitada. A grande desvantagem do quadro, além da limitagdo de espago e do tempo que se perde a
escrever, é o facto de toda a informacdao desaparecer para sempre com um simples gesto de

apagador (Koeppel, 2012: 338; , Interaktive Tafeln: Hardware allein genligt nicht”, 2009).

A introduc¢do do retroprojetor na educagao veio revolucionar o aspeto visual e de apresentagdo de
conteldos. Revelou ser uma ferramenta muito versatil, pois ndo sé permite ocultar informacédo numa
determinada fase da aula para posteriormente ser revelada, como também é possivel, através da
sobreposicdo de transparéncias, criar textos ou imagens complexas, ou mesmo escrever nas
transparéncias, que podem depois ser fotocopiadas e distribuidas. No entanto, também tem contras:
as lampadas fundem com frequéncia; precisa de eletricidade e a influéncia da luz solar pode

dificultar a visualizacdo (Harmer, 2007: 185-186; Koeppel, 2012: 339).

Os cartdes — flashcards/Karten — sdo um bom recurso para apresentar e praticar vocabulério e/ou
gramadtica (ver ANEXO 1). Podem fazer-se jogos de correspondéncia (imagem-palavra; palavra-
palavra), ordenacao de frases, corre¢cdo gramatical, memdria, escrita criativa (através de imagens ou

palavras soltas), especulacdo, etc. Além de ser uma boa estratégia de motivacdo em geral, é
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especialmente benéfico para os/as alunos/as cinestésicos/as, tendo em conta que permite o
manuseio dos cartdes e a movimentacdo dentro da sala de aula (Harmer, 2007: 178-180; Koeppel,
2012: 340-341). Embora normalmente este tipo de atividade resulte bem, obriga, da parte do/a
docente, a um dispéndio de tempo elevado na preparacdo e selecao do material, além de que, por
ser de cartdo ou papel, se estraga com facilidade (uma solucdo podera ser plastificar os cartdes para
que figuem mais resistentes). Tem ainda a desvantagem de, dependendo do tamanho e quantidade,

ocupar muito espaco de arrumacao.

Uma boa forma de assegurar um contacto realmente auténtico com a lingua e cultura estrangeira é
através dos meios audiovisuais. Koeppel (2012: 335) refere os CD ou ficheiros dudio, ou mesmo
filmes e programas televisivos como sendo fundamentais para o desenvolvimento da compreensao
oral. Os/as alunos/as tém assim a oportunidade de experienciar outras vozes que ndo apenas a do/a
professor/a — vozes que devem variar em idade, género ou nacionalidade e até mesmo em
pronuncia. Na opinido do autor, estes materiais devem, sempre que possivel, ser auténticos, isto €,

|Il

materiais retirados do “mundo real” e ndo criados propositadamente para a aula. As cassetes e os CD
sdo ferramentas versateis, baratas e faceis de usar. O material gravado em formato digital veio
revolucionar o acesso aos ficheiros dudio: podem-se reproduzir os audios através de computadores
ou leitores de MP3; o acesso a podcasts significa que alunos/as e professores/as podem ouvir uma
variedade de material em aparelhos portateis cada vez mais pequenos (Harmer, 2007: 187-188). A
visualizacdo de filmes e/ou videos ¢, nas palavras de Harmer (2007: 308), vantajosa uma vez que
os/as alunos/as “get to see ‘language in use’; (...) how intonation matches facial expressions and
what gestures accompany certain phrases; (...) they can pick up a range of cross-cultural clues (...)
[and] unspoken rules of behaviour in social and business situations are easier to see on film than to
describe in a book or hear on an audio track”. Com a introdugdao dos meios audiovisuais, o ensino
comeca a focar a lingua falada e quebra-se a rotina de ouvir a lingua estrangeira apenas através da

voz do/a professor/a, possibilitando aos/as alunos/as o contacto com falantes nativos sem

interferéncia do sotaque e eventuais problemas de prontncia do/a docente (Paiva, s.d.: 5).

Schwerdtfeger (apud Roésler, 2010: 1200) partilha das ideias até aqui apresentadas e aponta como
recursos tecnoldgicos relevantes para a aula de alemdo como lingua estrangeira os seguintes:
“Lehrbuch; Bilder, Photographien, Diapositive, Filmstreifen; Tonband/-kassetten, Schallplatte,
Radiosendungen, Sprachlabor; Tonfilme, Fernsehfilme, Fernsehsendungen, Videofilme; Computer

und Multimedia”.> Embora alguns destes recursos estejam ja um pouco desatualizados, a verdade é

5. . . . e . . s qs ;.
Livro escolar; imagens, fotografias, diapositivos, trechos de filmes; cassetes, discos, programas de radio, laboratérios de
lingua; filmes sonoros, filmes de televisao, programas de televisao, filmes de video; computador e multimédia.



A UTILIZAGAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS ENQUANTO ESTRATEGIA
SEIENCIVEEEll(el FACILITADORA DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

que a funcdo que se pretende que desempenhem mantém-se, desta feita com aparelhos mais

modernos:

PowerPoint® evolved out of slide and overhead projectors. Speech, radio news reports and cassette
players are the predecessor media for podcasts. Logs, diaries and editorials are recast on the Web as
blogs. Letters and fax machines are the predecessor media for e-mail. Video games descended from Pac-
Man®. At the high end are Internet browsers which have absorbed most of the media that predated

them — everything from print to TV and movies. (Morgan, 2008)

O computador foi provavelmente o grande revolucionador dos recursos didaticos e a sua parceria
com o videoprojetor torna-os ferramentas de valor indiscutivel. Além de permitir uma pandplia de
atividades, “este novo recurso tecnoldgico auxilia na geragdo de novas formas de comunicagao entre
os alunos e o mundo, o que, consequentemente, capacita novas possibilidades de interacdo entre
nativos e outros aprendizes de uma determinada lingua-alvo” (Ramos e Furuta, 2008: 197). A
constante atualizacdo de software e de hardware dos computadores faz desta tecnologia uma
importante aliada para a planificacdo da pratica pedagdgica, pois muitos e variados sdo os
programas® com que conseguimos trabalhar e consequentemente criar recursos didaticos. “Students
need to learn vocabulary in context and with visual clues to help them understand. Computers can
provide this rich, contextual environment” (Ybarra e Green, 2003). No entanto, “o computador ndo
substitui nem o professor nem o livro. Tem caracteristicas proprias, com grande potencialidade e
muitas limita¢Ges, que o professor precisa conhecer e dominar para usa-lo de modo adequado”

(Leffa apud Franco, 2010: 12).

O processador de texto, pelas suas caracteristicas, é ja completamente aceite e utilizado pela
comunidade escolar, de tal forma que, para um grande nimero de docentes, é quase impensavel
passar sem ele. E através dele que se redigem documentos oficiais ou oficiosos e é o software de
base para a criacdo de fichas de trabalho pelo/a professor/a, pois tem a vantagem de permitir tantas
alteragOes quantas as desejadas e “o texto flexivel permite e motiva o autor a planifica-lo, a revé-lo e
a corrigi-lo. (...) Mesmo depois [de o] professor dar as fichas por concluidas, impressas e entregues
aos estudantes, estas podem (...) ser consideradas provisérias, porque ficam gravadas no disco do
computador e podem ser alteradas em fun¢do do desempenho dos alunos e ainda do feedback
obtido” (“Mddulo 1: As novas tecnologias e o ensino das linguas”). Desta forma, o/a professor/a tem
sempre ao seu dispor, de forma organizada e sem necessitar de muito espago para arrumagao, todas
as fichas de trabalho que entregou ou pretende entregar aos/as seus/suas alunos/as. Além disso,

pode trazer beneficios para a aula, nomeadamente para a elaboracdo de trabalhos de casa e/ou

®Uma exploragdo mais detalhada e com exemplos praticos sera apresentada no ponto 3.4 deste relatério.



A UTILIZAGAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS ENQUANTO ESTRATEGIA
SEIENCIVEEEll(el FACILITADORA DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

trabalhos de grupo pelos/as alunos/as (Harmer, 2007: 193; Levy, S., s.d.). O aspeto visual melhora e é
possivel fazer as alteragdes necessarias sem que seja obrigatdrio redigir todo o documento de raiz.
As folhas de calculo e as bases de dados sdo também aplicacGes que em muito facilitam a tarefa do/a
docente, pois permitem-lhe criar grelhas de avaliagdo e/ou desempenho (no caso das folhas de
célculo) e armazenar uma grande quantidade de informacéo relativa, por exemplo, aos/as alunos/as

(bases de dados).

Quando falamos em software de apresentacdo, é impossivel ndo pensar imediatamente em
“PowerPoint”. Esta aplicacdo invadiu o mundo das apresentacdes e instalou-se na primeira fila. E
uma ferramenta que permite mostrar contetdos de forma dindmica e interessante, pois possibilita a
insercdo de texto, imagem e ficheiros de dudio e video (Harmer, 2007: 187), bem como hiperliga¢des
para documentos ou paginas da web. Caracteriza-se também pelas animagdes com que se pode
configurar o conteudo dos diapositivos e que ddo dinamismo a apresentag¢do, ao mesmo tempo que
permitem revelar a informacgdo ao ritmo e no momento desejado: “it allows teachers to mix different
kinds of display much more effectively than before such software came along” (Harmer, 2007: 187).

Em contexto de aula, é uma excelente forma de apresentar gramatica e vocabuldrio (Morgan, 2008).

Existem ainda programas informaticos para elaboracdo de exercicios (ex.: HotPotatoes), que podem
depois ser disponibilizados online e que tém como principal vantagem o facto de o/a aluno/a ter

acesso imediato a corregdo do mesmo (feedback).

A melhor forma de aprender uma lingua é através da socializa¢do, por isso, os/as alunos/as “devem
ser encorajados a participar de intera¢do social auténtica a fim de poderem praticar situagdes
comunicativas fora do contexto de sala de aula” (Franco, 2010: 3). A Internet é o meio por exceléncia
que torna essa socializagdao possivel, ndo sé pela rapidez com que se estabelece contacto com
diferentes partes do mundo, mas por ser um “livro” aberto a todas as pessoas que o queiram
consultar. Se, por um lado, “isto traz consigo problemas {(...) [em] termos de precisdo da lingua e de
autenticidade do conteudo|, p]or outro lado, da a possibilidade aos professores de publicarem os
seus materiais de ensino e aos estudantes de publicarem os seus préprios trabalhos” (“Mdédulo 1: As

novas tecnologias e o ensino das linguas”).

Numa altura em que se ouve falar tanto de Web 2.0,” muitas s3o as possibilidades de a trazer para
dentro da sala de aula e com resultados bastante positivos. Porque nao utilizar a Internet para
pesquisar informacao, ler noticias, visualizar videos, ouvir musica, jogar jogos didaticos ou utilizar as

redes sociais? Varios sdo os/as autores/as (Barbosa e Granado apud Cruz, 2008: 19; Richardson apud

7 Web 2.0 é um termo criado em 2004 por Tim O’Reilly e o Medialive International e que designa a segunda geragdo de
comunidades e servigos, tendo como conceito a Web e através de aplicativos baseados em redes sociais e tecnologia da
informagdo. Refere-se essencialmente ao ambiente de interagdo e participagdao que se desenvolveu (Carvalho, 2008: 7).
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Carvalho, 2008: 8; Harmer, 2007: 193; Levy, S., s.d.; Vernon, 2011; Paiva, s.d.: 10) que sugerem a
criagdo de um blogue — “a public diary which anyone can read” (Harmer, 2007: 193) — pelas inUmeras
vantagens que dai podem advir para a aula: porque é estimulante escrever online, o empenho de
docentes e discentes aumenta, pois tornam-se responsdveis pelos conteidos que publicam; porque
os/as alunos/as escrevem textos que posteriormente se tornam publicos; porque favorece a criagdo
colaborativa, ndo sé pela possibilidade de haver mais do que um/uma autor/autora, mas também
pela disponibilizacdo dos textos a comunidade, que poderdo posteriormente ser sujeitos a criticas,
comentdrios e sugestdes; e porque é uma ferramenta de comunicacdo que possibilita a troca de

experiéncias.

Também o correio eletrénico “tem diversas vantagens, sendo as principais a de promover o
desenvolvimento mutuo, permitir ultrapassar limitagcdes de tempo e distancia e favorecer a troca de
ideias” (Ponte et al., 2002). Antes da introducdo da Internet nas escolas, os/as professores/as de
linguas estimulavam os/as seus/suas alunos/as a corresponderem-se com “penpals” de todo o
mundo. Embora o projeto fosse interessante e trouxesse mais-valias para a aprendizagem da lingua
estrangeira e contacto com a cultura, a verdade é que o tempo que a comunicagao efetiva levava a
fazer-se esmorecia os animos e os/as alunos/as acabavam por deixar de trocar correspondéncia.
Hoje em dia os “penpals” foram substituidos pelos “mousepals” ou “keypals”, a comunicagao faz-se
de forma quase instantdnea e, como defende Harmer (2007: 193), se esse contacto for bem

supervisionado, os beneficios sdo evidentes.

A Web 2.0 veio ainda possibilitar o armazenamento virtual de dados para consulta em qualquer

momento e em qualquer lugar, desde que haja uma liga¢do a Internet.

Normalmente falar em tecnologia na sala de aula significa falar em software como o que acabei de
referir. No entanto, mesmo quando exploradas as suas potencialidades, a interatividade destes
recursos é limitada (Glover e Miller, 2001: 271). Uma das ferramentas tecnolégicas mais recentes e
gue ainda tem muito por explorar é o quadro interativo, “a valuable tool for whole-class teaching. It
is an outstanding visual resource that can help teachers to present lessons in lively and engaging
ways” (BECTA, 2004: 5). Por concordar com esta afirmacdo e considerar que efetivamente o quadro
interativo poderia ser uma mais-valia para as minhas aulas, concentrei-me em aprender e explorar as
diversas funcionalidades deste recurso durante a Pratica Pedagdgica. Razdo pela qual lhe dedico o

proximo ponto deste relatério.
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3.2.1. O quadro interativo: fungdes e contribuicdio para o processo de ensino-

aprendizagem

O que é um quadro interativo (Ql)? E basicamente um dispositivo de apresentac¢do ligado a um
computador e a um projetor (llustracdo 1). O ecra do computador é projetado no quadro por um
projetor. A superficie do quadro é sensivel ao toque, o que significa que o/a utilizador/a pode
controlar o software através do computador ou do prdprio quadro com a ajuda de uma caneta
especial ou até com o dedo, dependendo do tipo de superficie do ecrd do quadro. Desta forma, os
conteddos podem ndo sé ser observados, mas também manipulados. Ha varios fabricantes de
guadros interativos e embora as funcGes gerais sejam as mesmas, alguns apresentam outras funcoes

mais especificas, e, claro, diversos precos.

Enquanto ferramenta pedagdgica é muito completo e tem
iniUmeras vantagens. De acordo com o relatério BECTA
(2004: 15), o quadro interativo pode ter uma contribuicdo
importante “to the presentation of new information,
modelling new concepts and processes, creating simulations,

stimulating discussion and explaining new ideas”.

Tendo por base varios/as autores/as de trabalhos

relacionados com o Ql (McEntyre: 4-5; Barata e Jesus, 2008:

5; Harmer, 2007: 187; Glover e Miller, 2001; Higgins et al,

2005; Brezinova, 2009; Bell, 2002) e em especial os relatdrios llustragdo 1- quadro interativo
BECTA (2003; 2004), elaborei a tabela que se segue e em que

discrimino algumas das fungdes mais importantes do Ql, a sua contribuicdo para a aula de lingua
estrangeira, as vantagens em relagdo a outros recursos, bem como exemplos praticos da sua

utilizagao.



FUNGCAO

Caneta

Borracha

Arrastar
e largar

Tinta
magica

Insergao
de
ficheiros
audio e
video

Paginas
de fundo

hiper-
ligagGes
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CONTRIBUICAO

Permite escrever no ecrd; ajuda a

modelar o pensamento; permite
adicionar informacdo, questdes ou
ideias a diagramas ou imagens;
manipular textos e praticar a escrita.
Permite apagar o que se adicionou

usando a funcdo “caneta”.

conceitos;
vantagens e
classificar/
correspondéncias;

Permite agrupar
identificar

desvantagens; rotular
imagens; fazer
ordenar frases; mover objectos pelo

quadro.

Ajuda a mascarar/ ocultar os

conteudos, permitindo mostrar a

informacdo de forma faseada;
facilita a concentragdo em pontos
especificos.

Permite o contacto com a cultura
real;

conceitos e

alvo em situagdo ajuda a

explicar situacoes
culturais; os ficheiros podem ser
reproduzidos a partir do ecra em que
se esta a trabalhar.

Podem inserir-se diferentes fundos
nos flipchats® de acordo com o
contetdo dos mesmos ou o gosto de
quem os elabora; permite
diferenciar conteudos e ajuda a
focar os temas.

Através da insercao de hiperligagdes,
facilmente se acede a todo o tipo de
ficheiros: documentos,

videos, musica, Internet.

imagens,

VANTAGENS EM RELAGAO A OUTROS
RECURSOS

Possibilidade de utilizar diversas cores
de linhas e espessuras; nao suja as
maos; ndo ha limitagcdo de espaco. As
anotacdes podem ser guardadas e
impressas ou revistas mais tarde.
Possibilita a correcdo de erros ou
ideias mal formuladas de forma
simples e rapida, encorajando os/as
alunos/as a experimentar e errar (se
for caso disso).

E rapidamente exequivel; é facil de
manusear; a necessidade de
armazenamento é reduzida; em caso
pode-se

de respostas incorretas,

voltar atras e repetir (as vezes

necessarias); facilmente se adapta a
outros niveis de ensino e necessidades
dos alunos; é motivador.

N3do é necessario material extra; é
facilmente removivel; é
entusiasmante e desperta a

curiosidade; podem-se usar diferentes
cores e formas.

E de facil e rapido acesso e controlo;
pode-se parar e capturar imagens ou
escrever sobre o video; pode ser
acompanhado  por (e/ou
imagens — no caso dos audio).

texto

Permite diversidade e adequagdo aos
conteudos; facilmente se estabelecem
se cortam entre os

ou relagdes

flipcharts.

N3o é necessario ter vdrias pastas
para guardar os diferentes ficheiros;
facil acesso e controlo; economiza-se
tempo; aspeto visual atrativo.

EX.
PRATICOS

Ver:
ANEXO 2

Ver:
ANEXO 6

Ver:
ANEXO 5

Ver:
ANEXO 10

Ver:
ANEXO 2 A
12

Ver:
ANEXO 8;
ANEXO 11

8 Flipchart: pagina(s) disponibilizada(s) pelo software, onde se podem colocar em pratica todas as funcionalidades
disponiveis. O flipchart é o “pano de fundo” a partir do qual se trabalha.




Sara Guerreiro

A UTILIZAGAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS ENQUANTO ESTRATEGIA
FACILITADORA DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Figuras Permitem a elaboracdo de flipcharts N&o se corre o risco de fazer linhas Ver:
{olnl-o visualmente organizados e tortas ou assimétricas; ndo necessita ANEXO 2 A
tricas simétricos; facilitam a criacdo de de ferramentas extra (como a régua, 12
caixas de texto e objetos para a por exemplo); facilidade de execucdo
elaboracdo de exercicios. e controlo.
IIELSeIE Reutilizagao de conteidos E possivel escrever por cima dos
mar preparados anteriormente neste diapositivos e alterar o que se
[l formato. considerar necessdrio.
PPT em
flipcharts
CIEIEIM Permite guardar todas as alteragGes Possibilita o registo das varias fases da
que foram feitas ao flipchart inicial: aula (desde que trabalhadas no
resolugao de exercicios, quadro) e revisdo dos conteldos;
apontamentos, etc. pode ser impresso e/ou distribuido
em formato digital.

O QI disponibiliza ainda uma série de recursos/ ferramentas com utilidade especifica: calculadora, cronémetro,

régua, grelhas, imagens, sons, etc.

3.3.  OSRECURSOS TECNOLOGICOS, AS AULAS E OS/AS PROFESSORES/AS

Como foi ilustrado na seccdo anterior, ao longo dos tempos tém aparecido diferentes novas
tecnologias que aos poucos vao encontrando o seu lugar na educa¢dao. Por mais basicos que hoje
aparentem ser, 0s NOVOS recursos parecem passar sempre por diferentes etapas de maior ou menor
aceitacdo até ocuparem o seu lugar na pratica docente. Mesmo um recurso que hoje entendemos
como tdo basico como o livro, segundo Paiva (Paiva, s.d.: 2) “sofreu os mesmos problemas que hoje
sdo trazidos pela introdugdo do computador em nossa sociedade”. Dada a pressdo que essas
tecnologias exercem sobre o sistema educativo, a reagao normal é de rejeigdo, seguida de insergdo e

normalizacdo (Paiva, s.d.: 1). Bax (2003: 24-25) apresenta o que ele denomina “stages of

normalisation in CALL®”

e que, na minha opinido, ilustra bem a habitual rea¢do da sociedade face ao
surgimento de uma “nova” tecnologia, seja ela qual for. O autor refere sete niveis de progresso em
direcdo a “normalizacdo”: 1. Early Adopters — um numero reduzido de professores/as e escolas
adotam a tecnologia por curiosidade; 2. Ignorance/scepticism — a maioria das pessoas sdo céticas ou
ignoram a sua existéncia; 3. Try once — as pessoas experimentam uma vez, mas rejeitam a primeira
dificuldade, ndo reconhecem valor ou vantagem; 4. Try again — alguém elogia e tenta-se de novo,
verificam-se vantagens; 5. Fear/awe — mais pessoas usam, mas ainda ha receios e expetativas

exageradas; 6. Normalising — gradualmente comeca a ser vista como normal; 7. Normalisation — a

tecnologia esta de tal forma integrada nas nossas vidas que se torna invisivel.

% CALL: Computer Assisted Language Learning
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N3o é necessario refletir muito para nos apercebermos de que realmente a inser¢ao das tecnologias
na nossa vida, seja em contexto pessoal ou profissional, acontece desta forma. No que respeita a
escola, quem é que hoje em dia se atreve a colocar em causa a utilidade dos manuais escolares, do
qguadro (preto, verde ou branco) ou mesmo dos projetores (retroprojetores ou videoprojetores) em
contexto de aula? A evolucdo da sociedade obriga a evolucdo das técnicas e recursos didaticos e,
embora a introducdo de tecnologia nas escolas ndo seja sindnimo de qualidade pedagdgica, a
verdade é que “a integracdo das tecnologias na educacdo se torna essencial e urgente para o
desenvolvimento integral da formacao de alunos que se exige hoje, preparados para o mercado de
trabalho, em constante mudanca e transformacdo” (Cruz, 2008: 17). Assim, Caetano e Falkembach
(apud Cruz, 2008: 26) defendem que, através da integracdo das tecnologias na aula, os/as
professores/as conseguirdo enriquecer o ambiente de aprendizagem e cativar os/as seus/suas
alunos/as. E importante, por isso, valorizar novas ferramentas de trabalho que visam apoiar o
processo de ensino-aprendizagem (Moura: 2008, 144). Exemplos desta valorizagdo sdo as editoras de
livros escolares, que cada vez mais se preocupam em apresentar versdes modernizadas e interativas
dos seus manuais (Barata e Jesus, 2008: 12-13) e o Ministério da Educacdo portugués (2009), que, ao
criar o Plano Tecnolégico da Educacdo e ao instalar nas escolas equipamento informatico, se
esforgou por “transformar as escolas portuguesas em espacgos de interactividade e de partilha sem

barreiras, preparando as novas geragoes para os desafios da sociedade do conhecimento.”

Segundo Roche (2008:9-11), os recursos tecnoldgicos sempre exerceram um certo fascinio nas aulas
de lingua estrangeira, uma vez que despertam o interesse dos/as alunos/as. As novas tecnologias
aumentam a motivagdo; permitem um acesso facil, rapido e barato a informag¢do — através delas ha
uma melhor utilizacdo das fontes de informacgdo; permitem aos/as alunos/as gerir a sua propria
aprendizagem; e facilitam a comunica¢do com a cultura-alvo, por exemplo através de projetos de

correio eletrénico ou salas de conversacgao.

Ainda assim, os recursos tecnoldgicos ndo devem ser utilizados de forma aleatodria e irrefletida, pois,
como afirma Koeppel (2012: 335), a escolha do recurso a utilizar na aula depende da planificagdo
dessa mesma aula. Ndo é necessario utilizar todos os recursos em todas as aulas ou em todas as
unidades de aprendizagem, mas o seu uso é fundamental para que os/as alunos/as desenvolvam
competéncias basicas na aprendizagem de uma lingua estrangeira. E importante que o/a professor/a
delineie bem os objetivos da aula e ndo deixe que a novidade que as tecnologias representam o/a
faca colocar esses objetivos em segundo plano. Morgan (2008) sugere trés estratégias que o/a
professor/a de lingua estrangeira pode seguir para se assegurar de que as tecnologias se adequam as

suas necessidades: “First, investigate new media to see if it is suitable for classroom use. Then
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identify how new media changes TESOL. Finally, set English Language Teaching objectives before

selecting any tools of technology.”

O autor defende ainda que o/a docente ndo se deve deixar intimidar pela pressdo exercida pela
sociedade para que adquira os mais recentes dispositivos eletrénicos, uma vez que a tecnologia nao
deve ser encarada como um acessério de moda. “When teachers use technology responsibly, when
they accept that it is okay sometimes to ‘let the bits go’ (Hurst, 2007: 167), then teachers and

students will benefit from technology in its supporting role in the ESL/EFL classroom”.

Os novos recursos tecnoldgicos ndo fazem de um/a professor/a um/a bom/a professor/a; é
necessaria formacao, criatividade e uma utilizacdo e exploracdo adequada e racional do recurso que
se tem ao dispor. Em Ponte e Serrazina (apud Ponte et al., 2002) constata-se que o0s/as
professores/as do nosso pais possuem competéncias e conhecimentos que “n3o sendo elevadas em
nenhum dominio, sdo manifestamente insuficientes no que diz respeito, por exemplo, aos programas
de estatistica, bases de dados, navegacdo na Internet e utilizacdo do correio electrénico”. Nao é,
pois, de estranhar que haja tanta resisténcia por parte de alguns/as docentes a introducdo das novas
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem. Por essa razdo, Ponte (2002) sugere que se dé
importancia a aquisicdo e desenvolvimento das seguintes competéncias das Tecnologias de
Informagdo e Comunicacao (TIC)™:

e Usar software utilitario;

e Usar e avaliar software educativo;

¢ Integrar as TIC em situagdes de ensino-aprendizagem;

¢ Enquadrar as TIC num novo paradigma do conhecimento e da aprendizagem;

¢ Conhecer as implicagdes sociais e éticas das TIC.

Seja por receio do novo ou de perder trabalho e estatuto ou mesmo por considerarem os recursos
informaticos uma ferramenta dificil de trabalhar, alguns/as professores/as sentem-se ameacados/as
pela evolucdo das tecnologias (Paiva: 4), até porque nem sempre “a rapidez das inovacgdes
tecnoldgicas (...) corresponde a capacitacdo dos professores para a sua utilizacdo, o que muitas vezes
resulta na utilizacdo inadequada ou na falta de uso dos recursos tecnolégicos disponiveis” (Cruz &
Carvalho apud Cruz, 2008: 17). No entanto, estas ndo devem ser vistas como uma ameaca, mas antes
como um precioso recurso pedagégico que “deve estar presente na formagdo do professor para que

ele esteja preparado para o mercado de trabalho” (Franco, 2010: 11-12).

10 « ~ . . ~ L. ;. . % ~ s .
As TIC sdo um meio que incorpora versdes electrénicas de vérios media que ja nos sdo familiares, e permitem ao
utilizador combina-las devidamente” (“Mddulo 1: As novas tecnologias e o ensino das linguas”).
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Uma analise apresentada por Glover e Miller (2001: 272) refere que os/as docentes tendem a seguir
trés atitudes em relagdo a tecnologia:

e as Missioners intent on securing a following for the technology based upon their own
enthusiasm and obvious technical skills and with a readiness to embrace interactive learning
styles;

e as Tentatives prepared to use the technology but lacking the confidence to change their
approaches to teaching so that there is only limited development of interactive learning;

e as Luddites unwilling to make use of the technology except as an improved visual aid and with

no shift from largely transmissive teaching styles.

Naturalmente, nem todos/as os/as professores/as e alunos/as tém acesso as tecnologias, mas é
importante lembrar que ndo sdo estes recursos que determinam o sucesso e a qualidade do ensino,
pois como afirma Paiva (s.d.: 14), “o sucesso da aquisicdo de uma lingua estrangeira depende da
insercdo do aprendiz em atividades de pratica social da linguagem e, dependendo do uso que se faz
da tecnologia, estaremos apenas levando para a tela os velhos modelos presentes nos primeiros
livros didaticos”. A verdade é que a introdugdo das tecnologias em ambiente de sala de aula tem
vindo a alterar a forma como se ensina, mas também como se aprende. O modo como os conteldos
didaticos sdo apresentados tem sofrido grandes alteragGes, principalmente ao nivel visual (Harmer,
2007: 183). Segundo Moran (1995), “as tecnologias de comunicag¢do ndo substituem o professor, mas
modificam algumas das suas func¢Ges. A tarefa de passar informacées pode ser deixada aos bancos de
dados, livros, videos, programas em CD. O professor se transforma agora no estimulador da
curiosidade do aluno por querer conhecer, por pesquisar, por buscar a informag¢do mais relevante”.
O papel do/a professor/a sofre assim algumas alteracdes e a forma como este/a planifica e prepara

as suas aulas também se altera.
3.3.1. Vantagens do uso do quadro interativo nas aulas de lingua estrangeira

Depois das reflexGes gerais sobre o papel das novas tecnologias nas aulas de linguas, nesta secgdo e
na préxima examinarei com mais detalhe o caso dos quadros interativos, descrevendo as vantagens,

mas também as desvantagens e riscos da sua utilizacdo por parte do/a professor/a.

“Interactive whiteboards offer far greater potential for teaching than simply being used as electronic
chalkboards. They can also enhance lessons more than a data projector and a computer used on
their own” (BECTA, 2004: 8). O quadro interativo possibilita uma utilizacdo variada e dindmica dos
materiais didaticos, por isso, o entusiasmo de professores/as e alunos/as aumenta a par com a
motivacdo (Levy apud BECTA 2004: 6; Schuck e Kearney, 2007: 9; Hall e Higgins apud McEntyre: 6;

“Interaktive Tafeln: Hardware allein genligt nicht“, 2009) e consequentemente had uma maior
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demonstracdo de interesse pelo contelido das aulas por parte dos/as alunos/as e
até melhorias de comportamento. Como refere Harmer (2007: 98) “it is accepted

for most fields of learning that motivation is essential to success”.

[Pupils’] enthusiasm has definitely increased and | think that is because | am able to
find more interesting and relevant resources. Let’s face it, they watch TV and play

with their computers at home, so | can understand their lack of interest in some of

the text books we have. (BECTA, 2004: 9)

Tendo em conta que é versatil o suficiente para se poder adaptar a varias matérias

e a alunos/as com diferentes necessidades (Schuck e Kearney, 2007: 9), o Ql pode
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ser uma ferramenta educativa poderosa, mas exige um planeamento, preparagio
e formacdo adequados (Bell, 2002) para que as suas potencialidades sejam
colocadas em pratica. Enquanto tecnologia que é e por si sé, o Ql ndo resolve os

problemas inerentes a aprendizagem; por vezes o seu papel na aula pode até ser
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dele, ou seja, os materiais usados e a forma como sdo explorados, que o tornam
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um recurso com grande impacto (BECTA, 2004: 9-14). E mais importante a forma
llustracdo 2 - barra como os/as professores/as usam o QI do que a tecnologia em si (Schuck e
de ferramentas do

software Activinspire  Kearney, 2007: 11). Assim, “a aula interactiva ndo termina se ndo houver quadro
interactivo (...). Esta é uma das melhores ferramentas pedagdgicas, ndo sendo a Unica, nem sendo

condicdo sine qua non para uma educacdo de qualidade” (Barata e Jesus, 2008: 2).

O Ql n3o deve funcionar exclusivamente como recurso do/a professor/a, deve sim motivar os/as
alunos/as para uma aprendizagem ativa (Lohrbach, 2001), que se consegue dando aos/as alunos/as a

oportunidade de interagir com o Ql (McEntyre: 4).

Para Glover & Miller (apud BECTA, 2003) podem distinguir-se trés niveis de utilizagdo do Ql:
eto increase efficiency, enabling teachers to draw upon a variety of ICT-based resources without
disruption or loss of pace;
eto extend learning, using more engaging materials to explain concepts;

eto transform learning, creating new learning styles stimulated by interaction with the whiteboard.

O relatério BECTA (2003: 1) aponta como principais beneficios da utilizacdo do Ql o facto de a)
encorajar uma utilizacdo mais variada, criativa e coerente de material pedagdgico; b) envolver mais
os/as alunos/as na aula, aumentando o entusiasmo e a motivacdo; e c) facilitar a participacdo através

da interagdo com os materiais no quadro.
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Tanto docentes como discentes concordam que a introducdo do Ql e a implementacdo de atividades
interativas em contexto de aula tem tido um impacto positivo, melhorando o processo de ensino e
aprendizagem (Higgins, S. et al, 2005: 3). Os/as professores/as esforcam-se mais por criar materiais
interessantes, para que as expetativas dos/as alunos/as ndo sejam defraudadas (Glover e Miller,
2001: 264-265; Schuck e Kearney, 2007: 10). No entanto, alguns estudos realizados recentemente
indicam ndo haver provas de que a utilizacdo desta ferramenta aumente significativamente o

desempenho dos alunos (Schuck e Kearney, 2007; Higgins S. et al, 2005).

A utilizacdo das tecnologias em contexto de sala de aula tem imensas vantagens. Nota-se que os/as
alunos/as se sentem confortaveis com a sua utilizacdo e estranham quando isso ndo acontece; por
essa razdo estdo mais motivados/as, sentem-se envolvidos/as e curiosos/as. Desta forma, tém
tendéncia a querer participar, a querer intervir ativa e diretamente na aula. O facto de se poderem
levantar do lugar, terem oportunidade de mexer no quadro ou na caneta interativos e poderem
explorar os exercicios torna-os/as mais participativos, permitindo-lhes desenvolver as suas

competéncias pessoais e sociais (Levy apud BECTA, 2004).

Do meu ponto de vista, uma das maiores vantagens é o facto de o/a professor/a poder controlar os
conteludos a partir do préprio quadro, ndo necessitando de estar constantemente a mexer no
computador ou rato — pode desta forma manter sempre o contacto visual com os/as alunos/as e o
controlo sobre o grupo (Glover e Miller, 2001: 260) — além de que se pode concentrar mais no

processo de ensino e preocupar-se menos com a tecnologia (Gérard e Widener, 1999: 2-3).

Outra vantagem fulcral para a planificagdo de uma aula com quadro interativo é o facto de ser
possivel alternar estilos de aprendizagem e elaborar exercicios de dificuldade diversa adequada ao
publico-alvo: “The board can accommodate different learning styles. Tactile learners can benefit
from touching and marking at the board, audio learners can have the class discussion, visual learners

can see what is taking place as it develops at the board” (Bell: 2012).

Planificar e preparar uma aula para o Ql requer muito tempo e por vezes uma boa dose de paciéncia,
principalmente na fase inicial de trabalho com o software quando ainda ndo se conhecem bem as
fungdes e técnicas, mas a verdade é que essas aulas vdo acabar por ser usadas e reutilizadas vezes
sem conta, fazendo (ou ndo) apenas os ajustes e atualizacdes necessarios e este facto vai permitir
ao/a professor/a poupar tempo de preparacdo de aula. Além disso, a qualidade e o desempenho
melhoram com a prética e os/as docentes serdo certamente beneficiados (BECTA, 2004; Barata e
Jesus, 2008: 5). Varios sdo os testemunhos de professores/as que consideram que o Ql os/as faz
trabalhar de forma mais colaborativa, uma vez que, numa tentativa de aprender, mas também de

poupar tempo, se juntam a colegas de departamento para planificar e preparar as aulas, partilhando
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desta forma o seu trabalho. No estudo efetuado por Glover e Miller (2001: 260-261), os/as docentes
afirmam que “their teaching with the interactive whiteboard has a more clearly defined structure
and planned progression”, o que de certa forma torna o seu desempenho mais positivo e cria uma

sensacdo de segurancga e autoconfianca.

Last but not least: é uma ferramenta limpa, ndo ha tinta de caneta ou pd de giz que possam provocar

alergias ou maos e roupa sujas.
3.3.2. Desvantagens e riscos do uso do quadro interativo nas aulas de lingua estrangeira

As novas tecnologias sdo de facto facilitadores da nossa vida quotidiana (pessoal e profissional) em
muitos aspetos, mas isso ndo significa que a sua existéncia seja sé vantagens. No que respeita a
utilizacdo concreta em sala de aula e para o ensino de linguas estrangeiras, existem alguns riscos que

por vezes nao é possivel evitar.

No caso do quadro interativo, a resisténcia e o ceticismo ainda sdo elevados, os/as professores/as
mostram-se hesitantes em alterar a sua pedagogia (Glover e Miller, 2001: 267; BECTA, 2003) e

apontam como principais fatores:

a) a falta de acesso a salas equipadas com Ql — consideram que s6 poderia haver ganhos efetivos se
esta ferramenta fosse utilizada de forma regular (Greiffenhagen apud BECTA, 2003; Santos e

Carvalho, 2009: 949);
b) a falta de confianga — nas suas capacidades e no funcionamento do quadro e apoio técnico;

c) a visibilidade — a luz solar por vezes interfere e ndo permite uma boa visualizagdo (Levy apud

BECTA, 2003); e

d) o posicionamento — do quadro, a altura a que esta colocado, e do computador e do projetor, para

gue nao se corra o risco de pisar os fios (Smith H. apud BECTA, 2003).

De facto, o/a professor/a corre alguns riscos quando planifica uma aula com esta ferramenta. Um
dos imprevistos mais comuns é a falha de software (Glover e Miller, 2001: 268-269; Levy, 2002: 9-
10). Uma vez que normalmente os flipcharts sdo preparados no computador pessoal do/a
professor/a, é possivel que ocorra algum tipo de desconfiguracdo quando o ficheiro é passado para
os computadores da escola. Ao preparar os flipcharts no computador pessoal é também dificil
apercebermo-nos de que certas cores ou tamanhos de letra ndo permitem uma correta visualizacao

dos conteldos por parte dos/as alunos/as.

Outra das principais desvantagens da utilizacdo do quadro interativo é o tempo que é necessario

despender para explorar o software até se sentir confianca suficiente para o utilizar. Além disso,
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depois de sentir essa confianca é ainda necessario tempo para elaborar flipcharts adequados aos
conteudos que se pretendem lecionar e a turma a quem esses conteldos vao ser apresentados. Na
verdade, as tarefas do/a professor/a ja ocupam normalmente tanto do tempo que deveria ser o seu
tempo pessoal, privado, que o estimulo para explorar uma ferramenta desconhecida acaba por ser
muito reduzido. Embora aos poucos ja se comece a fazer notar, deveria haver mais investimento por
parte das editoras de livros escolares nos materiais didaticos para o Ql, talvez assim conseguissem
incentivar mais docentes a utiliza-lo (Glover e Miller, 2001: 268-269; Levy, 2002: 9-10; BECTA, 2003;

yInteraktive Tafeln: Hardware allein gentigt nicht”, 2009).

Claro esta que ha sempre uma dependéncia do correto funcionamento dos aparelhos, neste caso, do
computador e do quadro interativo; se um deles falhar, seja por avaria do equipamento, seja por um
corte de energia ou qualquer outra razdo, a aula ndo podera ser apresentada deste modo e o/a
professor/a terd de improvisar algo para substituir as atividades que elaborou ou ter sempre
preparado um plano B que ndo envolva estas tecnologias. E desta forma, uma aula que demorou
horas a preparar pode ndo funcionar na altura devida, ou todo o trabalho realizado durante a aula
por professor/a e alunos/as — altera¢des e anota¢des — pode simplesmente ndo ficar gravado como
se desejaria. Naturalmente, esta alteracdo nao faz com que a aula seja menos produtiva ou menos
interessante, apenas a torna diferente do planeado e exige mais do/a professor/a em termos de

preparagao de aula.

Do meu ponto de vista, e o relatério BECTA (2003) corrobora a minha opinido, tendo em conta o
natural evoluir das estratégias de ensino, corre-se o risco de, com o passar do tempo e a banalizagao
do uso do quadro interativo, os/as alunos/as deixarem de sentir motivacdo e interesse pelas
atividades realizadas no mesmo — a semelhanga do que ja acontece um pouco com as apresentagdes
de PowerPoint, que se tornaram demasiado banais e por isso provocam ja um certo aborrecimento
nos/as alunos/as: “Motivational gains diminish as the whiteboards become more familiar, although
students tend to view their educational impact more positively the more they are used” (STCC apud

BECTA, 2003).

Finalmente, um/a professor/a que tenha apenas conhecimentos muito bdasicos sobre o
funcionamento do quadro interativo e que o tente utilizar sem uma boa preparacgdo podera ser alvo
de comentarios menos positivos por parte dos/as alunos/as, uma vez que estes/as saberdo trabalhar
melhor com esta ferramenta do que o/a préprio/a professor/a. E uma tecnologia relativamente
recente que ainda suscita algumas duvidas e insegurancgas entre os/as professores/as. Uma vez que
ha falta de oportunidade de fazer formagao especifica — e quando essa oportunidade existe, o

nimero de horas de formagdo é muito limitado e ndao permite um aprofundamento de
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conhecimentos —, nota-se um certo desinteresse por parte de alguns/mas professores/as, que
mesmo tendo acesso aos quadros interativos, se limitam a utilizd-los como meros quadros brancos
ou telas de projecdo (Miller e Glover apud McEntyre: 4-5). Seria realmente importante facilitar o
acesso a formacdo por parte dos/as professores/as, para que estes pudessem compreender as
potencialidades deste recurso e o pudessem utilizar de uma forma mais interessante. Quando nao
conhecemos os recursos ndao os podemos avaliar convenientemente e isso limita a opinidao que
formulamos acerca dos mesmos. No entanto, de acordo com um estudo realizado por Santos e
Carvalho (2009: 949), apesar de haver ja alguns/mas professores/as com formacdo para trabalhar
com os Ql, torna-se dificil colocar esse conhecimento em prética, por falta de disponibilidade das

salas que possuem Q.
3.4. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS NA PRATICA SUPERVISIONADA

Ao longo do ano de pratica pedagégica e tendo em mente o tema deste relatdrio, fui tentando
utilizar, sempre que possivel, os meios tecnoldgicos (mais tradicionais e mais modernos) ao meu

dispor.

Obviamente, o computador desempenhou um papel fundamental na planificacdo e preparacdo das
minhas aulas. A nivel de software, usei o mais comum para a criagdo de fichas de trabalho (Microsoft
Word), grelhas de avaliacdo para uso pessoal (Microsoft Excel), edicdo de imagens/ fotografias
(PaintNet; Photoshop), edigdo de video e audio (Windows Movie Maker), reproducdo de video e
audio (Windows Media Player, VLC), apresentacdes (Microsoft PowerPoint), exercicios para quadro

interativo (Activinspire), entre outros.

As salas de aula estavam todas equipadas com pelo menos um computador com ligagdo a Internet e
projetor e havia quadros interativos em grande ndmero. As duas salas onde decorriam as aulas de
Alem3do possuiam quadro interativo, no entanto, as aulas de Inglés tinham lugar sempre na mesma
sala, que ndo estava equipada com este recurso. Sempre que planeava utiliza-lo foi necessario

solicitar uma outra sala com antecedéncia.
3.4.1. Material audiovisual acessivel na Internet

Aproveitando o bom equipamento informatico da escola e a ligacdo a Internet, fiz uma utilizacdo
frequente da mesma. Através de videos do Youtube mostrei aos/as alunos/as situa¢des auténticas,
onde tiveram a oportunidade de ouvir falantes nativos e desta forma contactar com o mundo real
(mesmo quando os videos foram criados propositadamente para o contexto de aula), ao mesmo
tempo que adquiriram algum conhecimento basico de cultura. Segundo Briinner (2009:176), “die

digitalen Medien und das Internet [sollen] in den Deutsch-als-Fremdsprache-Unterricht integriert
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werden (...), um bestehende Probleme und Defizite des traditionellen Fremdsprachenunterrichts zu
tiberwinden”,™ como seja a falta de contacto com expressdes ou mesmo pronuncia tipica de falantes
nativos. Assim, na aula de Inglés do dia 13 de marco sobre “Graffiti”, passei um documentario sobre
o tema — origem e evolucdo — e distribui uma ficha de trabalho que os/as alunos/as tiveram de
realizar enquanto assistiam ao video (ANEXO 10: llustracdo 36). Dado o interesse pessoal de
alguns/mas alunos/as pela tematica, o video foi visto com redobrada atencio. Na aula do dia 26 de
abril, sobre o tema “Natural disasters/ Environment” apresentei um documentario sobre boas
praticas ambientais (ANEXO 10: llustracdo 37) e no fim pedi aos/as alunos/as que elaborassem
algumas questdes que gostariam de colocar ao protagonista do documentario, caso isso fosse
possivel. O video era muito interessante e surpreendeu os/as alunos/as pela imprevisibilidade do
contelido, motivando-os/as para a tarefa “entrevista”. Resultaram perguntas muito pertinentes e
gue demonstraram um bom nivel de cultura geral de alguns/mas alunos/as. Em Alem3o, por ser uma
turma de nivel mais basico, optei, na aula do dia 10 de janeiro sobre “Essen und trinken”, por um
video especialmente concebido para estudantes de alemdo como lingua estrangeira, que consistia
numa entrevista a uma rapariga alema sobre as principais refei¢cdes e os alimentos que normalmente
sdo consumidos pelos/as alemaes/as nessas refeices (ANEXO 10: llustracdo 38). Claro esta que o
conteldo da entrevista ndo pode ser tomado como verdade geral, uma vez que, naturalmente, os/as
alem3es/ds ndo comerdo todos/as os mesmos alimentos as mesmas refei¢bes; ainda assim, é uma

boa oportunidade de, como ja referi acima, contactar com a lingua e cultura.

Também preparei alguns exercicios de compreensdo auditiva (ANEXO 11), que, de acordo com
Harmer (2007: 187), sdo uma boa estratégia de ensino, uma vez que expdem o/a aluno/a a lingua
falada. Tal como no caso dos videos, os/as alunos/as tém a oportunidade de ouvir a lingua
estrangeira que estdo a aprender, no seu contexto natural. Esses exercicios apareceram algumas
vezes na forma de musica. Normalmente os/as alunos/as sdo muito recetivos/as ao uso de musica na
aula, principalmente quando o/a professor/a consegue aliar a matéria que precisa de lecionar aos
gostos musicais dos/as alunos/as que tem a frente. Ha varias tipologias de exercicios que se podem
utilizar para explorar uma musica e o seu conteido e muitas vezes a utilizacdo deste recurso é
essencial para voltar a “agarrar” a atencdo dos/as alunos/as numa fase em que se sentem ja
cansados, por exemplo na segunda parte de uma aula de 90 minutos. Segundo Scrivener (2005: 338),
a musica “pode ser usada como atividade de preenchimento para alterar o estado de espirito ou o
rumo da aula”. Felizmente, hoje em dia, ja é possivel encontrar muito material didatico de qualidade

na Internet e a musica que encontrei para a aula de Inglés do dia 19 de janeiro sobre o tema

11 ~ . . . . ~ . e . ~
Tradugdo da minha autoria: “os meios de comunicagdo digitais e a Internet devem ser integrados nas aulas de alemao
lingua estrangeira para superar problemas e défices existentes no ensino tradicional das linguas estrangeiras”
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“Bullying” é exemplo disso mesmo. E uma versdo de uma musica de Michael Jackson intitulada
“Don’t bully” (ANEXO 11: llustracdo 40) e foi criada por alunos/as de uma escola dos EUA. Eu
considerei que mostra-la seria uma forma interessante de abordar o tema. A atividade, que aliava a
audicdo da musica a uma ficha de compreensao auditiva, foi programada para o inicio da segunda
metade de uma aula de 90 minutos, para que a ateng¢do e motivacdo dos/as alunos/as se mantivesse.
Na verdade, talvez por ser interpretada por rapazes e raparigas aproximadamente da mesma faixa
etaria e por ser uma versdao de uma musica sobejamente conhecida de um cantor famoso, a
atividade foi muito bem recebida pelos/as alunos/as, que entretanto até ja cantarolavam algumas
estrofes. Para a aula de Alemdo do dia 17 de abril sobre “Taschengeld” encontrei também uma
musica que, ndo sendo de tdo boa qualidade quanto a anterior, serviu na perfeicdo os objetivos da
aula (ANEXO 19: llustracdo 65). A canc¢do trata a tematica “Taschengeld” e as atividades que os/as
jovens podem fazer para ganhar algum dinheiro extra. Decidi didatizar este exercicio de uma forma
dindmica e que exigiu muita atencdo dos/as alunos/as: entreguei-lhes cartées (ANEXO 1: llustragdo
4) com expressoes referidas na musica e pedi-lhes que os mostrassem sempre que ouvissem a
expressao. Desta forma, ndo sé estavam a adquirir novo vocabuldrio, como o utilizavam quase
inconscientemente, o que acaba por facilitar a memorizagdo do mesmo. A atividade foi muito
animada e proveitosa, pois embora no inicio tenha havido alguns enganos, os/as alunos/as

comegaram a entusiasmar-se e concentraram-se em realizar o exercicio corretamente.
3.4.2. Pesquisa, comunicagao e publica¢dao na Internet: webquest, e-mail e blogue

Sendo o tema deste meu relatério a utilizacdo das tecnologias, decidi investir em mais uma e criei
uma Webquest: “A WebQuest is an inquiry-oriented lesson format in which most or all the
information that learners work with comes from the web.” (Dodge, 2007). De inicio foi um conceito
completamente novo, até ai totalmente desconhecido para mim, mas surgiu a oportunidade de fazer
um curso de formacéao e aceitei o desafio, afinal a aprendizagem é uma constante nas nossas vidas e
a formacdo é fundamental para um melhor desempenho das nossas funcBes enquanto
professores/as. Aprendi a criar uma pagina na web e a desenvolver webquests de forma correta, com
introducdo, desenvolvimento, tarefas e conclusdao, e com instrugdes precisas sobre o que e onde
os/as alunos/as poderiam pesquisar. Desta forma n3o correm o risco de se desviarem dos objetivos
da tarefa que lhes foi proposta (Harmer, 2007: 190-192). Acabei por fazer uso da minha
aprendizagem e preparei uma webquest sobre “Bullying” para os/as alunos/as da turma de inglés
(ANEXO 15). “A webquest is a good example of a multi-skill project” (Harmer, 2007: 282). A
experiéncia resultou muito bem e culminou na elaboracdo de cartazes “anti-bullying” (ANEXO 16)

através de um software online indicado por mim. Posteriormente foram enviados para o endereco de
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correio eletrdnico criado propositadamente para a turma e apresentados na aula seguinte. A troca
de e-mails ndao deixa de ser também ela uma estratégia estimulante, uma vez que, segundo a minha
experiéncia pessoal, os/as alunos/as ndo utilizam muito o correio eletrénico, preferindo concentrar-
se em paginas de redes sociais. Também por essa razao foi criado um blogue para publicacdo do
resultado dos trabalhos da turma de Inglés (ANEXO 17). Para Carvalho et al. (apud Cruz, 2008), “o
blogue pode “funcionar como caderno, portefélio, forum [e] apoio a disciplina”. Os/as alunos/as
gostaram da ideia de ver os seus trabalhos e as suas opinides numa pdgina na Internet. Foi muito
gratificante ver o resultado do esfor¢o dos/as alunos/as e a criatividade com que desenvolveram este

projeto, além do interesse que demonstraram.
3.4.3. Utilizagdo de programas online

Ainda com o precioso auxilio dos computadores com ligacdo a Internet e de software disponibilizado
online dei oportunidade aos/as alunos/as de criarem graffiti (ANEXO 12). A atividade decorreu na
fase final da aula de Inglés do dia 15 de marco, a segunda de um bloco de duas sobre “Graffiti”, e
todos/as os/as alunos/as colaboraram na edi¢do do desenho, opinando sobre o trabalho e dando
sugestoes de melhoria. Mais uma vez, esta foi uma atividade que se revelou interessante e que
cativou a maioria dos/as discentes, até porque curiosamente alguns/as deles/as ja tinham como
passatempo a elaboracdo (manual) de graffiti e havia alguns/mas que ja conheciam e trabalhavam

com o software.

Os jogos pedagodgicos online também foram introduzidos na aula, como forma de verificar e
consolidar conhecimentos, ao mesmo tempo que imprimia um carater ludico e dindmico a aula. No
fim da aula de Inglés do dia 19 de janeiro sobre “Bullying”, para consolidagdo e, em parte, avaliacdo
de conhecimentos, propus aos/as alunos/as que em grupo jogassem um jogo online (ANEXO 14:
llustracdo 46): foi apresentada uma situacdo de provocacdo a um personagem e havia 3 opgles de
atitudes a tomar. Cada escolha resultava numa consequéncia que poderia ser positiva ou negativa.
Os/as alunos/as divertiram-se muito com este jogo, pois puderam repensar as suas opc¢des iniciais e
aprender com as situacGes apresentadas. Felizmente muitos/as dos/as alunos/as desta turma
revelavam uma cultura geral e uma compreensdo acima da média, o que em muito facilitou a minha
tarefa enquanto professora estagidria. Também na aula de Inglés, mas do dia 26 de abril sobre a
tematica “Natural disasters/ Environment”, introduzi no final da aula um outro jogo online que
consistia em ordenar frases sobre boas praticas ambientais (ANEXO 14: llustracdo 50). Esta atividade
tinha tempo limite de realizacdo e isso obrigou os/as alunos/as a concentrarem-se e tentarem
concluir a sua parte do exercicio rapidamente — a cada aluno/a foi atribuida uma frase, que

contribuia para o resultado final do jogo. Os objetivos desta atividade eram varios: ativar os



A UTILIZAGAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS ENQUANTO ESTRATEGIA
SEIENCIVEEEll(el FACILITADORA DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

conhecimentos de estruturacdo de frases, rever conhecimentos culturais, estimular o trabalho em
equipa e o sentido de entreajuda e descomprimir de uma aula de 90 minutos. E todos eles foram

atingidos.

Uma outra ferramenta muito interessante e capaz de surpreender os/as alunos/as pela novidade que
representa é o software online de conversao de texto em voz. Existem varios sitios na Internet que
disponibilizam este tipo de programa, eu utilizei dois: o “Voki”** e o “Acapela.tv’*® (ANEXO 18) em
jeito de finalizacdo da aula de Alemao sobre “Medien”. Em grupo, foi escrito um convite para uma
festa, escolhido um personagem para o interpretar e reproduzido o mesmo convite para toda a
turma. Os/as alunos/as mostraram-se muito entusiasmados/as com as possibilidades dos programas
e inclusivamente solicitaram o endereco dos sitios para os poderem explorar em casa. Embora este
tipo de software tenha algumas limitacGes, uma vez que, dependendo da lingua selecionada, nem
sempre consegue reproduzir de forma perfeita algumas das palavras, parece-me um bom
instrumento de trabalho, pois desperta nos/as alunos/as uma curiosidade que os/as faz querer
experimentar diversos tipos de texto e diferentes linguas, por vezes apenas pelo carater ludico que

isso representa.
3.4.4. Quadro interativo

No que respeita a utilizagdo do quadro interativo, desenvolvi diversas atividades, com diferentes

objetivos e em vdrias fases da aula.

O software do Ql permite a realizacdo de atividades de varios tipos e os jogos sdo uma delas (ANEXO
9). Entre outros, elaborei para a aula de Inglés de 26 de abril sobre “Natural disasters/ Environment”
um exercicio de “Verdadeiro ou Falso”, que de acordo com a opc¢do do/a aluno/a exibia uma resposta
de certo ou errado e uma explicacdo. Assim, os/as alunos/as tinham acesso imediato ao porqué de
determinada afirmacdo ser verdadeira ou falsa, o que contribuia para aprofundar os seus
conhecimentos. Para a aula de Alemao do dia 10 de janeiro sobre “Essen und trinken” criei um jogo
de memodria: um aluno e uma aluna foram ao Ql e em jeito de competicdo procuravam pares

imagem/palavra. Ganhava quem encontrasse mais.

Enquanto recurso para introdu¢do de um tema, o quadro interativo, pelas diversas funcionalidades
gue apresenta, representa um estimulo para os/as alunos/as e, como refere Youssef (2009), “Die

Einflihrungsphase muss die Schiiler fir das, was sie lernen motivieren und auf das Thema neugierig

2 Disponivel em http://www.voki.com/
B Disponivel em http://www.acapela.tv/en/talking-cards/
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machen.”” Na aula de Alemdo do dia 10 de janeiro, por exemplo, resolvi contrariar um pouco as
rotinas a que os/as alunos/as estavam habituados/as e em vez de escrever o sumario no inicio da
aula e assim dar a conhecer o tema da mesma, decidi estimular a curiosidade dos/as alunos/as e
apresentei-lhes um flipchart todo preto apenas com um circulo. Convidei um aluno a ir ao quadro e
com a ajuda da ferramenta “foco” tentar desvendar a imagem escondida e desta forma descobrir o
tema da aula, especulando a medida que o “foco” mostrava partes da imagem (ANEXO 3). Apds a
revelacdo da roda dos alimentos (imagem escondida), exploradmo-la, uma vez que eu a tinha
configurado de modo a que, colocando a caneta interativa em cima de cada alimento, aparecesse a
sua designac¢do (ANEXO 7, llustracdo 29). Notou-se logo um aumento da motivacdo dos/as alunos/as
qguando perceberam que iamos trabalhar com o Ql e com fung¢Bes/ferramentas a que ndo estavam
habituados/as. Para a aula de Inglés do dia 13 de margo, preparei como exercicio introdutério de
tema um Brainstorming sobre “Graffiti” (ANEXO 2, llustracdo 6), ndo s6 para avaliar o conhecimento
cultural dos/as alunos/as, mas também para perceber qual a sua atitude em relagdo ao assunto e
opinido sobre esta atividade. A reacdo foi surpreendente pela positiva e o nivel de conhecimento e
de interesse revelado também. Havia inclusivamente alunos/as que tinham a elaboracdo de graffiti
como passatempo, o que tornou a aula mais fluida e motivante. Criei alguns outros exercicios de
diferentes tipologias para introduzir o tema da aula, mas torna-se impossivel descrevé-los todos aqui

(ANEXO 4, llustragdo 12; ANEXO 5, llustragdo 17; ANEXO 6, llustragdo 22, llustragdo 23).

Os flipcharts do Ql sdo também uma boa estratégia para apresentac¢do de vocabulario e consolidagdo
de conhecimentos. As diferentes atividades que se podem preparar tornam a aula menos expositiva
e por isso menos mondtona para os/as alunos/as. A aquisicdo de vocabulario novo torna-se possivel
de uma forma mais ativa e participativa e tal como refere Schiitze (2010: 578) “é provavel que a
motiva¢do dos alunos aumente se a tecnologia escolhida for nova e entusiasmante para eles em

contexto de sala de aula”.

O vocabulario foi apresentado de varias formas e utilizando diversas estratégias. Procurei sempre
inovar e evitar tornar as minhas aulas repetitivas. Descrevo de seguida alguns exemplos: na aula de
Alemdo do dia 10 de janeiro sobre “Essen und trinken” usei a ferramenta “lupa” para revelar
vocabulario escondido atras de uma imagem (ANEXO 4, llustracdo 15) e posteriormente criei um
exercicio de “arrastar e largar” para que os/as alunos/as aprendessem o nome dos grupos da roda
dos alimentos (ANEXO 6, llustracdo 25); na aula de Inglés do dia 13 de margo, usei a “tinta magica”
para esconder informacdo e objetos que seriam oportunamente mostrados e discutidos com os/as

alunos/as sobre o tema “Graffiti” (ANEXO 5, llustra¢do 16); e na aula de Alem3o sobre “Taschengeld”

14 ~ . . . L. . .
Tradugdo da minha autoria: “a fase introdutéria deve motivar os alunos para os contelddos da aula e despertar a sua

curiosidade em relagdo ao tema”



A UTILIZAGAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS ENQUANTO ESTRATEGIA
SEIENCIVEEEll(el FACILITADORA DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

elaborei um flipchart que permitia mostrar ou esconder vocabuldrio sempre que se tocava com a

caneta interativa na imagem (ANEXO 7, llustracdo 30).

A consolidacdo de conhecimentos foi também trabalhada utilizando diferentes tipologias de
atividades: por exemplo, para testar a capacidade de aquisicdo de conhecimentos dos/as discentes
elaborei para a aula de Inglés sobre “Bullying” exercicios de verdadeiro ou falso através da utilizacao
de um “espelho magico” (ANEXO 4, llustragdo 13), um “revelador magico” que fornecia hipdoteses de
resposta direta a uma questdo (ANEXO 4, llustracdo 14), e um exercicio de escolha multipla que
funcionava com a funcdo “arrastar e largar” (ANEXO 6, llustracdo 19), entre outros; na aula de Inglés
sobre “Graffiti” os/as alunos/as tiveram de fazer corresponder conceitos e definicGes (ANEXO 6,
llustragdo 21); na aula de Alemdo sobre “Essen und trinken” foi necessario separar alimentos
sauddveis de alimentos ndo saudaveis que se encontravam ocultos “dentro” de um saco de compras
(ANEXO 6, llustracdo 27); e na aula sobre “Taschengeld” os/as alunos/as fizeram corresponder

imagens a conceitos para mostrar que tinham aprendido vocabulario (ANEXO 6, Ilustracdo 28).
3.4.5. PowerPoint

O Microsoft PowerPoint, sendo uma ferramenta muito conhecida e amplamente utilizada em
contexto educativo, ndo poderia ser esquecido. Assim, preparei também uma série de apresentagdes
com atividades e exercicios de tipologia e objetivos gerais semelhantes aos do QI (ANEXO 19),
embora com as limitagdes que ja foram referidas neste relatério: introdugdo de tema (llustragdo 61);
apresentacdo de vocabulario (llustracdo 56; llustracdo 58; llustragdo 59; llustracdo 62; llustracdo 64;

llustragdo 66); consolidacdo de conhecimentos (llustracdo 57); hiperligacGes (llustragdo 55).
3.4.6. Recursos tradicionais

Finalmente, e porque os recursos tradicionais continuam a desempenhar um papel muito importante
no processo de ensino-aprendizagem, nao os quis deixar de incluir na minha pratica pedagdgica.
Assim, e em momentos de introducdo ou reintrodugdo de tema, fiz uso de alguns Realia™ (ANEXO
20), pois considero o seu uso uma estratégia muito Util para o reconhecimento e memorizacdo de
vocabulario e, como diz Harmer (2007: 177), “objects that are intrinsically interesting can provide a
good starting-point for a variety of language work and communication activities”. Organizei também
uma aula que, na minha opinido, foi muito interessante e diferente do que eu estava habituada:
“Lernen an Stationen” ou aprendizagem em estacOes. Esta estratégia consiste na organiza¢do de
varias “estacfes” com atividades ou exercicios diversos e que podem ser de carater obrigatério ou

facultativo e realizados individualmente ou em pares. Eu optei por preparar 12 estacdes como forma

15 . . . . .
Realia: objetos reais presentes no dia-a-dia
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de introducdo ao conto “Die Bremer Stadtmusikanten” (ANEXO 21). O curioso desta atividade é que
os/as alunos/as apesar de ndo conhecerem o conto e eu ndo ter feito qualquer tipo de apresentagdo
ao mesmo antes desta aula, conseguiram realizar a quase totalidade das tarefas propostas com
sucesso. Na aula seguinte trabalhdmos o conto a partir de uma apresentagdo em PowerPoint (ANEXO

19, llustragdo 64) e no fim da aula dei aos/as alunos/as um mini livro com a histéria (ANEXO 22).

Na minha udltima aula do ano letivo, a turma de Alem&o no dia 10 de maio, propus aos/as alunos/as
gue se levantassem do lugar e circulassem pela sala de aula para a realizacdo de um jogo de acao
(ANEXO 14: llustracdo 51). Previamente, espalhei pelas paredes da sala varios cartGes — com imagens
de eletrodomésticos, com artigos definidos e com os nomes dos aparelhos representados nas
imagens divididos em 2, ou seja 4 partes que formavam um todo. Expliquei aos/as alunos/as que
teriam de reunir os 4 cartbes que se complementavam e cold-los no quadro. O/a primeiro/a a
terminar corretamente seria o/a vencedor/a. Os/as alunos/as reagiram com grande motivacdo e
entusiasmo e foi muito engracado ver como todos/as se esforcaram por ganhar o jogo. Foi
necessario fazer algumas correcées e mandar para tras alguns/mas discentes que ndo acertaram no

conjunto a primeira, mas no final, resultou muito bem.

Aquando da planificacdo da aula de alem3o sobre “Taschengeld” (17 de abril) considerei que seria
interessante criar um jogo de tabuleiro para os/as alunos/as (ANEXO 14: llustragcdo 52). E assim fiz.
Dividi a turma em grupos de 4 elementos, dei-lhes um jogo e respetivas pegas e expliquei como
funcionava. Ao longo do percurso existiam “casas” e cartées que lhes permitiam ganhar, perder e
gastar dinheiro. Todo o desenvolvimento monetario do jogo tinha de ser descrito numa folha
individual preparada para o efeito. Ndo ganhava quem chegasse primeiro ao fim, mas sim quem
terminasse com mais dinheiro “no bolso”. Na minha opinido e apesar do muito trabalho que me deu
criar todo o jogo e preparé-lo fisicamente, foi uma atividade muito enriquecedora, porque os/as

alunos/as puderam rever e utilizar vocabulario adquirido ao longo das aulas sobre esta temética.
3.5. QUESTIONARIO AOS/AS ALUNOS/AS

A semelhanca de alguns/as autores/as (Higgins et al., 2005; Glover e Miller, 2001; Levy, 2002), decidi
avaliar a importancia/influéncia da utilizagdo do quadro interativo em sala de aula através de um
questionario aos/as alunos/as das minhas turmas. Pretendia conhecer o ponto de vista dos/as
alunos/as e compreender se a minha impressdo de que as aulas com quadro interativo tinham
realmente resultado se confirmava. Consultei questionarios elaborados pelos/as autores/as
supracitados/as, adaptei algumas das ideias recolhidas e elaborei um questionario basico composto
por 10 perguntas, 8 de opinido e 2 que serviriam para compreender se o quadro interativo era

normalmente usado em outras disciplinas/ por outros/as professores/as (ver ANEXO 23).
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Naturalmente ndo se poderdo considerar os resultados deste pequeno estudo de opinido como base
cientifica, mas penso que refletem de forma bem ilustrativa o efeito que a utilizagdo do quadro
interativo e a colocacdo em pratica de muitas das suas potencialidades tem no decurso da aula e na

motivacdo dos/as alunos/as.

Responderam ao questionario 27 alunos/as do 92 ano de Inglés e 16 alunos/as do 112 ano de
Alem3o. Dos/as 43 alunos/as questionados/as, 42 responderam que gostaram das aulas em que o Ql
foi utilizado e apenas 1 respondeu “mais ou menos”. A maioria (41) considera que esta ferramenta
ajuda na apreensdao e compreensdo dos conteldos e apontam como razdes o facto de as aulas se
tornarem mais “interessantes”, “divertidas”, “dinamicas” e que “captam a atencdo”. Referem ainda
que é uma boa forma de “quebrar a rotina” e que torna a aula “menos cansativa”. 38 alunos/as
afirmam que se sentem mais concentrados/as na aula quando o QI é utilizado, 3 responderam que é

“indiferente”, 1 escreveu “n3o sei” e outro/a “n3o”.

Quando solicitada a sua opinido sobre as aulas com QI foram unanimes em elogios: “sao divertidas”,
“sdo mais interessantes”, “sdo proveitosas”, “facilitam a aprendizagem”, “sdo motivantes”, “é mais
facil tirar apontamentos”. Dos/as 43 alunos/as questionados, apenas 2 nunca tiveram oportunidade

de trabalhar com o Ql e desses, 1 diz que gostaria de o fazer e o/a outro/a diz que n3o.

Em relagdo ao tipo de atividades que mais agrada, as respostas sdo variadas e vao desde “todas” a
“exercicios de correspondéncia”, “jogos”, “magic ink”, “descobrir palavras”, “arrastar palavras” e
“escrever”, o que prova que, por norma, as atividades realizadas no Ql sdo realmente do agrado de

todos/as.

As respostas a questdo 7 “Costumas usar o quadro interativo noutras aulas?” deixaram-me
surpreendida e fizeram-me refletir. Na turma do 92 ano, de Inglés, 25 alunos/as responderam “n&o”
e 2 responderam “sim”. Sendo esta uma turma que tem todas as disciplinas junta, estas respostas
ndo faziam sentido. Inquiri alguns/as alunos/as acerca disto e responderam-me que “alguns
professores usam, mas sé para projetar”. O mesmo se passou na turma de 112 ano, de Alemao, 13
responderam “ndo” e 3 responderam “sim”. No entanto, neste caso esta discrepancia poderia até
fazer sentido, uma vez que a turma de Alem3o é composta por alunos/as de turmas e &areas
diferentes. De qualquer forma, também nesta turma decidi inquirir os/as alunos/as e a resposta foi
mais uma vez “sim, para projetar videos ou PowerPoint”. Desilude-me constatar que apesar de a
escola estar tecnologicamente tdo bem equipada, ndo se faga uso correto do material disponivel, e
nao pretendo com isto afirmar que a utilizacdo que se faz seja incorreta, mas infelizmente, nao

explora o potencial dos Ql e as vantagens que esta ferramenta poderia trazer para a aula.
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Finalmente, em relacdo as vantagens e desvantagens de se utilizar o Ql nas aulas, obtive as seguintes

respostas, que de resto considero bastante pertinentes:

Vantagens: “aulas mais divertidas”(10); “aulas mais interessantes” (7); “capta/desperta a nossa
atencdo e curiosidade” (7); “aprendemos mais/ facilita a aprendizagem/ melhor aplicacdo de
conhecimentos” (5); “estamos mais concentrados” (3); “aulas mais dindmicas/ participativas” (3);
“maior interatividade entre professor e aluno” (2); “maior diversidade de exercicios” (2); “facilita a
estruturacdo da matéria” (1); “perde-se menos tempo” (1); “aprendemos a mexer nas novas

tecnologias” (1); “nenhuma” (1).

Desvantagens: “nenhuma” (28); “problemas técnicos (ex.: caneta descalibrada)” (7); “ambiente mais
descontraido (que pode ndo agradar ao professor) ” (2); “gasta eletricidade” (1); “imprevistos” (1);
“dependéncia das tecnologias” (1); “dificil de escrever” (1); “o barulho causado pelo entusiasmo” (1);

“alunos mais divertidos” (1).

Agrada-me constatar que o recurso ao QI como ferramenta pedagdgica é verdadeiramente uma
mais-valia e que reline o consenso dos/as alunos/as em relagdo as suas qualidades e capacidade de
motivacdo. E desta forma possivel concluir que, & semelhanca dos resultados alcancados por Higgins
et al. (2005: 49) ou Levy (2002: 6-9), os/as alunos/as apreciam ndo sé a utilizacdo de elementos
multimédia, mas também o aspeto visual, uma vez que os/as ajuda a compreender e assimilar
melhor os conteldos, e o facto de poderem tocar no quadro e experienciar técnicas pedagdgicas

inovadoras.
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CONCLUSAO

A escolha do tema monogréfico deste relatério ndo foi inicialmente tarefa facil. Por um lado, ndo
queria repetir temas, e por outro, queria encontrar uma area que me desse gosto explorar e colocar

em pratica.

Tendo em conta o meu interesse por informatica e novas técnicas pedagdgicas, sei, agora que este

trabalho chega ao fim, que nao poderia ter escolhido tema mais adequado.

A Prdtica Pedagdgica Supervisionada é uma oportunidade inigualavel de aprendizagem e
crescimento, aprende-se a superar aqueles que pensamos serem 0s nossos limites e apercebemo-
nos de que o que sabemos ndo é nada comparado com o que ainda temos para aprender, e nesse

aspeto os/as alunos/as desempenham um papel central.

Neste momento ndo imagino como seja lecionar sem o precioso auxilio das tecnologias (mais
tradicionais ou mais modernas) e, no entanto, hd pelo mundo tantas escolas sem o minimo

desejavel! Habituamo-nos a ter a vida facilitada e esperamos sempre mais.

As novas tecnologias assumem sem dudvida um papel preponderante no processo de ensino-
aprendizagem e a sociedade em que vivemos estd a transformar os/as alunos/as em “nativos
digitais” (Prensky apud Marques, 2008: 101) que se encontram rodeados de tecnologia durante
grande parte do seu tempo, por isso, estranho serd que a escola “feche a porta” aos recursos
didaticos tecnoldgicos que existem ao seu dispor. Ndao penso que estes devam “invadir” a sala de
aula e retirar protagonismo a professores/as e alunos/as, mas cabe ao/a docente saber enquadra-los
e usa-los nas suas praticas educativas, explorando todas as suas potencialidades (Prensky apud
Marques, 2008: 101). Contudo, é importante que a utilizacdo destes recursos seja sempre pensada
no contexto do desenvolvimento dos/as alunos/as. Para isso, o/a professor/a deve questionar-se e
refletir sobre a real importancia/ o papel que o uso dos recursos tecnoldgicos tem para atingir os
objetivos definidos para a aula (Beispiele Neue Medien, 2010). Ainda assim, é importante que os/as
préprios/as professores/as tenham um espirito aberto e adaptdvel a utilizacdo destas novas
ferramentas tecnoldgicas, uma vez que o que hoje é novo e entusiasmante, depressa se torna
obsoleto e acaba por ser apenas mais uma ferramenta de trabalho do passado (Carvalho apud

Marques 2008: 102).

Ao finalizar este relatério, posso agora concluir que as denominadas “novas tecnologias” sdo, sempre
foram e sempre serdo parte integrante da nossa vida e do processo de ensino-aprendizagem, e muito

embora a nossa nogdo do que elas representam esteja em constante alteragdo (o quadro de giz e a
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caneta ja foram em tempos “novas tecnologias”), ndo deixam de ser um recurso importante que em

muito facilita as nossas tarefas de ensinar e aprender.

LERE ([

g pragtl 190 Harelp Gimabamgen, o ghrasempnsn

mjﬁ L .I W e,

""Aqui ndio ha icones para clicar.
Isto é um quadro-negro".
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ANEXO 1. Cartdes/ Flashcards/ Karten

& Aula de Alem3o, dia 06 de dezembro, sobre “Nikolaustag”. Como atividade final de aula, com o
objetivo de consolidar conhecimentos, refor¢ar as competéncias sociais dos/as alunos/as, mas
também descomprimir da aula, foi proposto um trabalho de grupo — constituido por 4 pessoas —
em que cada uma delas teria uma atividade a desenvolver: 1) Um poema com espagos em branco
para completar com a imagem correspondente a palavra em falta (havia mais imagens do que
espacos em branco); 2) uma sopa de letras com vocabuldrio relacionado com o tema; 3) um saco
e cartdes com palavras — para colocar dentro do saco as palavras que correspondessem a
possiveis lembrancgas dadas por S. Nicolau; e 4) um modelo de papel de S. Nicolau para recortar,

pintar e colar.
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llustragdo 3 “Nikolaustag”: Tarefas de grupo
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&1 Aula de Alem3o, dia 17 de abril (22 aula), sobre o tema “Taschengeld”. Estes cartdes foram
utilizados juntamente com a musica da llustragdo 65 numa atividade muito dindmica, em que
cada aluno/a tinha um cartdo e deveria mostra-lo sempre que as expressdes nele escritas se

fizessem ouvir na musica.

llustragao 4 Cartdes sobre “Taschengeld”

&1 Aula de Alem3o, dia 10 de maio (22 aula) sobre “Medien/ Elektronische Gerate”. Como introducio
ao tema, foi apresentado um PowerPoint sobre “Mein Medienalltag” (llustracdo 58). lam
aparecendo diapositivos com informagao sobre a forma como um personagem utiliza os
equipamentos eletrdnicos no seu dia a dia, no entanto, alguma informag¢do encontrava-se oculta.
Estes cartbes foram distribuidos pelos/as alunos/as e estes/as teriam de os mostrar quando a

informacgdo que continham era a que faltava no PPT.

i

llustragao 5 — Mein Medienalltag: cartGes
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Sara Guerreiro

ANEXO 2. Quadro interativo: escrita no ecra

i Aula de Inglés, dia 13 de marco (12 aula) sobre “Graffiti”. Como exercicio de introducdo ao tema,

preparei um “brainstorming” sobre “Graffiti”.

@ What do you associate the word with?

e alol §
com as ideias dos/as alunos/as

-

llustracdo 6 — “Brainstorming”

& Aula de Inglés, dia 15 de dezembro (22 aula) sobre “E-world - Social networking”. Correg¢do de um

exercicio de compreensao oral a partir da visualizagdo de um video.

# Why do these teens have profiles?
@ to chat O to play games

A

O to bully O to change pictures

llustragdo 7 - “Social networking” video: exercicio de compreensao oral
&1 Aula de Inglés, dia 19 de janeiro (12 aula) sobre “Bullying”. Exercicio de ordenacdo de frases a

partir da audicdo de uma musica (llustracdo 40).

W Order the sentences:

‘We are united, we do not fight

Don't bully

But you wanna be bad

It doesn’'t matter, who's wrong or right

Don't bully

Mone of us wants to be a bully

llustragao 8 - exercicio ordenar frases



A UTILIZACAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS ENQUANTO ESTRATEGIA
LEIENCVERe:l[(eM FACILITADORA DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

&1 Aula de Inglés, dia 26 de abril (22 aula), sobre “Natural Disasters”. Correc3o de um exercicio de

compreens3o escrita.

“Swedish couple have §§
honeymoon from hell

B. Maich the synonyms:

stranced

llustracdo 9 — “Natural disasters”: corregao de ficha

& Aula de Alem3o, dia 8 de maio (12 aula), sobre “Medien”. Correcdo de um exercicio de

compreensdo escrita.

A. Lies die Texte und I6se die Ubungen dazv.

1. GroBvater (Friedrich Schulz, 70 Jahre):

Als Kind hatte ich kaum Spielzeug und habe fast
immer drauBen gespielt, bei Wind und Wetter — war
egall

lelefon? Es gab nur eines im Dorf, da felefonierten
alle. Einen Femseher hatte ich erst als Erwachsener.
Wir haben mit der ganzen Familie Radio gehdrt und
hatten einen Schallplatienspieler mit
Marchenplatten.

a) Welche Medien gab es, als der GroBvater jung
war?

llustragao 10 — “Medien”: correcao de ficha
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ANEXO 3. Quadro interativo: “foco”

i Aula de Alem3o, dia 10 de janeiro (12 aula) sobre “Essen und Trinken”. Utilizacdo da ferramenta

“foco” do Ql, como ponto de partida para a especula¢do sobre o tema da aula.

llustragao 11 “Essen und Trinken”: especulagao sobre o tema da aula (antes e depois)
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ANEXO 4. Quadro interativo: “reveladores magicos”
& Aula de Inglés, dia 19 de janeiro (12 aula), sobre “Bullying”. Utilizacdo da ferramenta “revelador

magico” para especular sobre as imagens e o tipo de “bullying” nelas representado.

g | Move the Snake over the pictures
fo know some types of bullying. Move the Snake over the pictures

fo know some types of bullying.

llustragdo 12 -Tipos de bullying (antes e depois)

&1 Aula de Inglés, dia 19 de janeiro (12 aula), sobre “Bullying”. Utilizacdo da ferramenta “espelho

magico” para exercicio de verdadeiro ou falso.

Slide the correct
answer through th

Based on what you have
just read, decide whether
these situations are
considered bullying!

Based on what you have
just read, decide whether
these situations are

considered bullying!

Slide the correct
answer through the

Magic Mirror. @

llustragdo 13 — Verdadeiro ou falso (antes e depois)

&1 Aula de Inglés, dia 19 de janeiro (12 aula), sobre “Bullying”. Utilizacdo da ferramenta “revelador

magico” para exercicio de resposta direta.

“Cyberbullying is a*
way of bullying
through the use of:

l
a

llustragdo 14 — Resposta direta (antes e depois)

Click on me

see the

answers.
‘Cyberbullying is a®
way of bullying
through the use of:

Click on me
see the
answers.
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&1 Aula de Alem3o, dia 10 de janeiro (12 aula), sobre “Essen und Trinken”. Utilizac3o da ferramenta

“lupa” para especulagdo e aquisi¢dao de vocabuldrio.

llustragdo 15 “Essen und Trinken”: lupa (antes e depois)
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ANEXO 5. Quadro interativo: “tinta magica”

& Aula de Inglés, dia 13 de margo (12 aula), sobre “Graffiti”. Utilizagdo da ferramenta “tinta magica”

para revelar aos poucos informacdo/ vocabulério escondido.

WHAT KIND OF %
MUSIC DO THEY &
LISTEN To? &

llustracdo 16 — “Graffiti”: esteredtipos (antes e depois)

&1 Aula de Inglés, dia 26 de abril (22 aula), sobre “Natural Disasters”. Utilizacdo da ferramenta “tinta
magica” para revelar informacdo escondida apds especulagido por parte dos/as alunos/as: qual o

acontecimento real e recente a que se referia a frase apresentada.

Natural disaster: volcanic eruption
Name of the volcano: Eyjafjallajokull
Most of Europe's major airports ] “Zh““‘: Iceland N
were closed and air traffic in ] “vh“": March/ April 2_010 e
orthern Europe had to stop in i What: a huge cloud of ash high in the sky!
rder to avoid damage in jet

llustracdo 17 — “Natural disasters” - especulagao e cultura geral (antes e depois)

¥ Aula de Inglés, dia 26 de abril (22 aula), sobre “Natural Disasters”. Utilizagdo da ferramenta “tinta
magica” para revelar imagens escondidas. Exercicio de especulagdo anterior a leitura e
compreensdo de texto. Através da revelacdo das imagens, os/as alunos/as conseguem perceber

qual o tema do texto que vao ler de seguida e sentem-se curiosos em relacdo ao desenvolvimento

da noticia (real).

Swedish couple have Swedish couple have

Swedish couple have
honeymoon from hell & honeymoon from hell

honeymoon from hell

llustragcdo 18 — “Natural disasters”: especulagdo antes da leitura de texto (antes, durante e depois)
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ANEXO 6. Quadro interativo: arrastar e largar
& Aula de Inglés, dia 19 de janeiro (12 aula), sobre “Bullying”. Utilizacdo da ferramenta “arrastar e

largar” para exercicio de escolha multipla.

Place 1 comect Place 1 correct
answer on the answer on the
Someone sent "Stop Bullying" sign. d someone sent "Stop Bullying" sign.
you a nasty text you a nasty text
message. What message. What
should you do? should you do?

Send them a

nasty fext
message back,

L7

nasty text Tell your parents,

message back. ,_J} A feachersor
R caregivers.

£

Tell your parents,
teachers or
caregivers.

llustragdo 19 — “Bullying”:escolha muiltipla (antes e depois)

& Aula de Inglés, dia 19 de janeiro (12 aula), sobre “Bullying”. Utilizagdo da fun¢do “arrastar e largar”
para exercicio de preenchimento de espacgos. Este é um exercicio de compreensao oral, em que
os/as alunos/as tinham de colocar as palavras no sitio correto enquanto ouviam a musica

(llustragdo 40).

Complete the sentences with 2 GF7 Complete the sentences with
the words in the box: O the words in the box:

1. We will be model __students 1. We will be model
2.50 you better get it right i 2. S0 you better get it
3. We gonna show you that we're never _scared = 2 3. We gonna show you that we're never

4.Don't kick us when we're _down - 4. Don't kick us when we're

llustragcdo 20 — “Bullying”: preenchimento de espacos (antes e depois)

& Aula de Inglés, dia 13 de marco (12 aula), sobre “Graffiti”. Utilizagdo da fun¢do “arrastar e largar”

para fazer correspondéncia entre conceitos e defini¢des.

DO YOU UNDERSTAND GRAFFITI LANGUAGE?? DO YOU UNDERSTAND GRAFFITI LANGUAGE??

WRITER WRITER
PIECE ] PIECE
TO RACK i TO RACK
TOY ' TOY

CREW CREW
TO BUFF TO BUFF

TAG TAG

llustracdo 21 - “Graffiti”: correspondéncia (antes e depois)
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&1 Aula de Inglés, dia 26 de abril (22 aula), sobre “Natural Disasters”. Utilizagdo da funcdo “arrastar e
largar” para revelar informacdo escondida apds especulagdo por parte dos/as alunos/as: qual o

acontecimento real e recente a que se referia a frase apresentada.

There were 47 casualties, There were 47 casualties,
600 homeless people and | 600 homeless people and
250 wonded. ] 250 wonded.

The government The government
declared three days of declared three days of

Vatural disaster: landslide/ flood
Where: Madeira island
When: February 2010
What: heavy rainfall and rising of sea
evel

llustragdo 22 — “Natural Disasters”: especulagao e cultura geral (antes e depois)

&1 Aula de Alem3o, dia 8 de maio (12 aula), sobre “Medien”. Introducdo ao tema e especulagdo:
utilizacdo da funcdo “arrastar e largar” para especular sobre o ano de invengdo dos diferentes

meios de comunicagao.

llustragdo 23 — Evolugdo dos “Medien”

¥ Aula de Alem3o, dia 8 de maio (12 aula), sobre “Medien”. Consolidacdo de vocabuldrio: utilizagdo
da funcdo “arrastar e largar” para associar palavras/expressdes aos diferentes meios de

comunicagao.

Welche Worter passen zu

ium?
dem Medium? Informationen

suchen/ finden
fernsehen

ografieren| |

chatten ansehen

L EManrufen|

Siifisén sprechen
Euln e E-Mails verschicken|

llustragdo 24 - “Medien”
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&1 Aula de Alem3o, dia 10 de janeiro (12 aula), sobre “Essen und Trinken”. Introducdo ao tema e

aquisicdo de vocabulario: utilizagdo da fungdo “arrastar e largar” para fazer corresponder as

designagdes aos respetivos grupos da roda dos alimentos.

llustragdo 25 — “Essen und trinken”: roda dos alimentos (antes e depois)

& Aula de Alem3o, dia 10 de janeiro (12 aula), sobre “Essen und Trinken”. Consolida¢do de
vocabulario: utilizagdo da fungdo “arrastar e largar” como forma de especular sobre os alimentos

que cada uma das personagens escolheria para a sua refeicao.

llustragdo 26 — “Essen und trinken”: refei¢des saudaveis e ndo saudaveis (antes e depois)
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&1 Aula de Alem3o, dia 10 de janeiro (12 aula), sobre “Essen und Trinken”. Consolidacdo de
vocabulario: utilizagdo da fungdo “arrastar e largar” para diferenciar alimentos saudaveis de

alimentos ndo saudaveis.

llustragdo 27 — “Essen und trinken”: saudavel vs ndo saudavel (antes e depois)

&1 Aula de Alem3o, dia 12 de abril (12 aula), sobre “Taschengeld”. Consolida¢do de vocabulario:

utilizagdo da fungdo “arrastar e largar” para fazer corresponder imagens a conceitos.

llustragao 28 — “Taschengeld”
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ANEXO 7. Quadro interativo: associa¢do de conceitos
& Aula de Alem3o, dia 10 de janeiro (12 aula), sobre “Essen und Trinken”. Introducdo ao tema e

aquisicdo de vocabulario: ao colocar a caneta interativa por cima da imagem de cada alimento

surge o nome do mesmo.

llustragao 29 — “Essen und trinken”: vocabulario

&1 Aula de Alem3o, dia 12 de abril (12 aula), sobre “Taschengeld”. Aquisi¢io de vocabulério: apds
perguntar aos/as alunos/as o que estd representado na imagem, é possivel confirmar a

informacdo tocando na imagem com a caneta interativa.

!! Mh
il

ol lﬁ:.,
v Elntrl!ﬁkamrjl Tlckoft

- fursKino ;’-,/i

-

o (dasHandyl
P Fisa) ) D

llustragdo 30 — “Taschengeld”: aquisi¢do de vocabulario
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ANEXO 8. Quadro interativo: hiperligagdes
& Aula de Inglés, dia 19 de janeiro (12 aula), sobre “Bullying”. Através de uma hiperligacdo é possivel

aceder a um jogo online sobre “Bullying”.

Lef's see how Click on the
much you have picture fo play
learned. “Stick fogether”.

llustragao 31 — “Bullying”: hiperligagao a jogo online

& Aula de Inglés, dia 26 de abril (22 aula), sobre “Natural Disasters/ Environment”. Através de uma
hiperligacdo é possivel aceder a um jogo online sobre “Environment”, em que os/as alunos/as
tinham de ordenar frases sobre formas de ajudar o ambiente, num tempo limite (cf. llustragdo

50).

IT'S GAME TiME!

BRITISH
COUNCIL

llustragdo 32 — “Natural disasters”: hiperligagdo a jogo online

&1 Aula de Alem3o, dia 12 de abril (12 aula), sobre “Taschengeld”. Através de uma hiperligagdo é
possivel aceder a um documento Word onde é apresentada informacao cultural relevante para o

tema.

Wieviel Taschengeld muss ein Kind
bekemmen?

llustragao 33 — “Taschengeld”: hiperligagao a documento Word
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ANEXO 9. Quadro interativo: jogos didaticos
& Aula de Inglés, dia 26 de abril (22 aula), sobre “Natural Disasters”. Cultura geral: os/as alunos/as
decidem se a frase apresentada é verdadeira ou falsa. Para qualquer das op¢des surge um quadro

que indica se a resposta escolhida estd certa ou errada e fornece uma explicacao.

True or False? True or False?

The chance of being struck by lightning The chance of being struck by lig
in a given year is 1 in 70,000. in a given year is 1 in 70,000.

o o = o o

ot 1
You're right!

ino
htning

It is 1 in 700,000. However, participating
in certain outdoors ac es, like gn"'
and mountain climbing, or not taking
l)re(auﬁun*& when a thunderstorm is

near increases your risk.

llustracdo 34 — “Natural disasters”: Verdadeiro ou falso (antes e depois)

&1 Aula de Alem3o, dia 10 de janeiro (12 aula), sobre “Essen und Trinken”. Revisdo e consolidacio de
vocabulario. Jogo de memédria: 2 alunos/as competem para ver qual tem melhor capacidade de

memoaria. O objetivo do jogo é encontrar o par imagem-palavra.

MEMOSPIEL MEMOSPIEL

llustracdo 35 — “Essen und trinken”: jogo de memadria (antes e depois)
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ANEXO 10. Quadro interativo: videos
& Aula de Inglés, dia 13 de margo (12 aula), sobre “Graffiti”. Documentario sobre “Graffiti”,

disponivel em http://www.youtube.com/watch?v=rDgPpKQ2GhA: os/as alunos/as tinham de

completar uma ficha de exercicios sobre o video enquanto o visualizavam.

llustragdo 36 - Documentario sobre “Graffiti”

&1 Aula de Inglés, dia 26 de abril (22 aula), sobre “Natural Disasters”. Documentario sobre boas

praticas ambientais, disponivel em http://www.youtube.com/watch?v=3mC43CddkLQ.

llustracdo 37 - Documentario sobre boas praticas ambientais

& Aula de Alem3o, dia 10 de janeiro (12 aula), sobre “Essen und Trinken”. Entrevista a uma alem3
sobre os alimentos que normalmente sdo consumidos numa refeicdo tipica na Alemanha,

disponivel em http://www.youtube.com/watch?v=CEPc34FAFSO&feature=related.

llustragao 38 — “Essen und trinken”: entrevista cultural



http://www.youtube.com/watch?v=rDgPpKQ2GhA
http://www.youtube.com/watch?v=3mC43CddkLQ
http://www.youtube.com/watch?v=CEPc34FAFS0&feature=related
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ANEXO 11. Quadro interativo: compreensao oral

& Aula de Alem3o, dia 12 de janeiro (22 aula), sobre “Essen und Trinken”. Exercicio de compreens3o
oral: foi reproduzido um ficheiro audio e apresentado um flipchart com 3 conjuntos de imagens
de alimentos. Foi distribuido aos/as alunos/as uma ficha de trabalho com imagens de alimentos.
Numa primeira fase, os/as alunos/as teriam de assinalar os alimentos referidos pelo personagem

na ficha e depois teriam de escolher o conjunto de imagens correto.

llustragao 39 — “Essen und trinken”: compreensao oral

&1 Aula de Inglés, dia 19 de janeiro (12 aula), sobre “Bullying”. Musica “Don’t bully”: letra e videoclip
criados por alunos de uma escola dos Estados Unidos da América sobre “Bullying”, tendo por base

uma musica de Michael Jackson, disponivel em

http://www.youtube.com/watch?v=b73aUTNb7VI.

llustracao 40 — “Bullying”: Musica "Don't bully"


http://www.youtube.com/watch?v=b73aUTNb7VI
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ANEXO 12. Quadro interativo: criador de graffiti online
& Aula de Inglés, dia 15 de marco (22 aula), sobre “Graffiti”. Os/as alunos/as tiveram oportunidade
de, em conjunto, criar graffiti através de um programa online, disponivel em

http://www.graffiticreator.net/.

Grafﬂtl Fc:nt I'v'1|ncIGem

llustracdo 41 - Graffiti elaborado pelos/as alunos/as


http://www.graffiticreator.net/
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ANEXO 13. Quadro interativo: corregao de exercicios
& Aula de Inglés, dia 15 de marco (22 aula), sobre “Graffiti”. Correcdo de exercicios realizados

previamente numa ficha de trabalho distribuida aos/as alunos/as.

llustracdo 42 — “Graffiti”: correcdo de ficha de trabalho

&1 Aula de Alem3o, dia 8 de maio (12 aula), sobre “Medien”. Correcdo de exercicios realizados
previamente numa ficha de trabalho distribuida aos/as alunos/as. A correcdo deste exercicio
processou-se de duas formas distintas: primeiro, os/as alunos/as utilizaram a caneta interativa
para sublinhar a palavra escondida; depois, tocaram no visto ao lado do quadro para que a

palavra correta fosse revelada.

v1. héren
V2.
< | /3. simsen
.« | /4. surfen

AN NN NN S SRR RN

llustragdo 43 — “Medien”: corregao de exercicio

&1 Aula de Alem3o, dia 8 de maio (12 aula), sobre “Medien”. Corre¢do de exercicios realizados
previamente numa ficha de trabalho distribuida aos/as alunos/as. Para a corregdo deste exercicio

os/as alunos/as arrastaram a palavra/expressdo para o espaco em branco correspondente.

2. Mutter (Eva Miiller, 45 Jahre): Ergénze den Text mit den
ausgegebenen Wértern.
Ich habe als Kind wenig geschaut, da gab es auch noch
nicht so viele fiir Kinder. Toll waren immer die groBen
TV-Familienshows, die manchmal abends liefen. Ich hatte einen
und mit dem habe ich im Lieder
aufgenommen.
Wir hatten auch ein aber das stand im Flur und hatte ein
Stromkabel. Meine Eltern bekamen so genau mit, mit wem ich
telefoniert habe und woriiber. Zum Verabreden habe ich bei meinen
Freunden an der Haustiir geklingelt: ,Kommst du raus?" Meine
Tochter trifft sich heute auf mit ihren 200 Freunden und
plant ihre . Das ware mir zu unpersonlich.
Im Studium musste ich meine Hausarbeiten auf einer
schreiben.
Eine Loschtaste gab es da leider nicht. Hatte ich mich also vertippt,
musste ich die ganze Seite noch einmal tippen. Das war nervig!
Radio Treffs Uber SMS Facebook Fernsehen

Telefon  schreibmaschine Kasseftenrekorder ~ Programme

llustragcdo 44 — “Medien”: corregdo de exercicios
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&1 Aula de Alem3o, dia 10 de maio (22 aula), sobre “Elektronische Freunde”. Correc3o de exercicios
realizados previamente numa ficha de trabalho distribuida aos/as alunos/as. Para a correcdo do
exercicio A, os/as alunos/as usaram a ferramenta “tinta magica” para revelar a palavra escondida;

no exercicio B escreveram o nimero da palavra correspondente a imagem.

P — 2

T am———
A. Worterrdtsel: Ordne die Buchsiocben. Welche Gerdte findest du?
1. wiveikoeinrace Mikrowellenherd 5 msnocncnasien

onFn

llustracao 45 — “Elektronische Freunde”: correcao de exercicios
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ANEXO 14. Jogos didaticos
1 Aula de Inglés, dia 19 de janeiro (12 aula), sobre “Bullying”. Jogo online sobre “Bullying” disponivel

em http://www.mcgruff.org/stickTogether/index.html: cada cena apresenta uma situacdo e

oferece a opgao de escolher 1 de 3 comportamentos. Cada escolha tem uma consequéncia.

If we want to stop bullying, we all need to stick together. You know the scene. It’s just
another day in art class... until your buddy Scruff spills glue all over your desk. What do
you want to say to him?

llustragcdo 46 - Jogo “Bullying”: os alunos tém de fazer opgoes e cada opgao tem uma consequéncia

Nice work. There was no need to over-react or make fun of your fri
now your hands are stuck together from all the glue.

Uh-oh, You left Scruff alone to clean up his mess and now he's got more than glue on While you're getting paper towels, someone started fo bully Scruff.
his hands—he's got bullying... on his hands. Not just glue. Now you have to decide: will you be a friend?

llustragdo 47 - opgdo 1 llustracdo 48 - opgdo 2 llustracdo 49 - opgdo 3

&1 Aula de Inglés, dia 26 de abril (22 aula), sobre “Natural Disasters/ Environment”. Jogo online sobre

“Environment” disponivel em http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/language-

games/make-the-sentences/green-tips, em que os/as alunos/as tinham de ordenar frases sobre

formas de ajudar o ambiente, num tempo limite (cf. llustragdo 32).

Teied-

Navigation

More about this
toplc

P
Fre ety revw o ot

il T Pangenes
= G

o b

llustragao 50 — “Environment”: jogo online- dicas para ajudar o ambiente


http://www.mcgruff.org/stickTogether/index.html
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/language-games/make-the-sentences/green-tips
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/language-games/make-the-sentences/green-tips
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&1 Aula de Alem3o, dia 10 de maio (22 aula), sobre “Elektronische Freunde”. Jogo de

correspondéncia: espalhados pelas paredes da sala encontram-se cartdes com artigos definidos,
palavras divididas em duas partes e imagens de eletrodomésticos. Os/as alunos/as tinham de
procurar uma imagem e a sua denominacdo (com artigo e as duas partes da palavra) e cola-las no

qguadro. O/a primeiro/a a fazé-lo corretamente seria o vencedor.

llustragao 51 — “Elektronische Freunde”: jogo de correspondéncia

&1 Aula de Alem3o, dia 17 de abril (22 aula), sobre “Taschengeld”. Criei um jogo de tabuleiro sobre o
tema “Taschengeld”. Havia formas de ganhar, de perder e de gastar dinheiro. Os/as alunos/as
tinham de registar todo o seu percursos (entradas e saidas de dinheiro) numa folha preparada

para o efeito. Ganhava quem chegasse ao fim com mais dinheiro em caixa.

llustragdo 52 — “Taschengeld”: jogo de tabuleiro



A UTILIZAGAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS ENQUANTO ESTRATEGIA
SEIENCIVEEEll(el FACILITADORA DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

ANEXO 15. Webquest “Bullying”
i Aula de Inglés, dia 24 de janeiro (22 aula), sobre “Bullying”. Criei uma Webquest sobre “Bullying”,

disponivel em https://sites.google.com/site/webquestonbullying/home, em que o objetivo final

era que os/as alunos/as criassem um poster antibullying. Seguem-se abaixo imagens de todos os

passos da Webquest.

‘Webquest on Bullying

workd



https://sites.google.com/site/webquestonbullying/home

A UTILIZAGAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS ENQUANTO ESTRATEGIA

SEIENCIVEEEll(el FACILITADORA DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

. bullying b & probiem cffecting meny drilden ond tewog
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i et wpact watdhing 0 badling erm or suen e vt of bullin

bystantar

. Mom Makes

ued  Botox Doctors 2
Furious =

Webquest on Bullying

et

Baned on what we have lecrmt in ckasses and some research on the web, you will have to areate an anti-tuling poster. K shoukd be appeciing and creativel

Bullies Are: th -4 7%

See sorme excrmples

[CINOT COOL
[CJNOT FRIENDLY
[CJNOT POPULAR
[CJNOT RESPECTED
I NOT WELCOME
V/TﬁtLASSV:.

e s

Webquest on Bullying

1Py

I groups of three. reod the instructions corefully ond follow oll the stegs to occomplish the findl tosk.

CYBER WHO IS AT
BULLYING RISK
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Webguest on Bullying f——

Webquest on Bullying S————

P Create your poster THEE. It should be appealing and creative!

Webquest on Bullying e

Publish your poster on our 388,

— DEAR ENGLISH...
English as First Foreign Language

Webquest on Bullying ey

Conclusion

1 am sure you howe been really creative and your posters will be amazing.

Good job!
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ANEXO 16. Cartazes

M Aula de Inglés, dia 24 de janeiro (22 aula), sobre “Bullying”. Trabalhos realizados online pelos

alunos (tarefa final da Webquest) (cf. ANEXO 15).
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ANEXO 17. Blogue

& Blogue criado para os alunos do 92C de Inglés poderem colocar os seus trabalhos e opinides sobre

0s mais variados temas.

@ dear-english.blogspot.pt/2011/12/welcome-tc O ~ B & X HBDEARENGL[SH English as. | ‘

Ficheiro  Editar Ver Favoritos Ferramentas  Ajuda

% v Bl v [ d® v Piginav Segurancav Femsmentasv @~ B N 5 @

DEAR ENGLISH...

English as First Foreign Language

‘Through this blog you can search for Engiish materiais, post your comments on the contents you have leamed and exchange apinions with your
fellow-students. Enjoy!

Materials:LIBRARY

Materials_A... ﬂ

Sem comentarios:
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ANEXO 18. “Personagem falante” (Alemao)

1 Aula de Alem3o, dia 8 de maio (12 aula), sobre “Medien”. Como atividade final de aula, os/as
alunos/as escreveram um pequeno texto a convidar os/as amigos/as para uma festa e escolheram
um personagem para o interpretar. Este programa online permite escolher um de varios
personagens, masculinos e femininos, e coloca-los a dizer tudo o que escrevemos na lingua

selecionada.

DESAFIO
PRECO
BAIXO

SAIBA MAIS ©

| S =8

, @ fm)
— | O

Get even more out of Voki!

Satérter: (o

llustracdo 53 - Medien (Alem3o 08/05)

i Aula de Alem3o, dia 8 de maio (12 aula), sobre “Medien”. Como atividade final de aula, mostrei
aos/as alunos/as um sitio da Internet que permite escolher um de vérios postais e escrever uma
mensagem que serd depois enviada ao/a destinatario/a por nds escolhido/a e apresentado

oralmente na lingua selecionada.

B~ - pugn R e

acapela’\

llustracdo 54 - Postal falado
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ANEXO 19. Apresentacdo de PowerPoint
i Aula de Inglés, dia 24 de abril (12 aula), sobre “Natural Disasters/ Environment”. Através de uma

hiperligacdo é possivel aceder a documentarios sobre “Environment” (cf. llustracdo 37).

NATIONAL
GEOGRAPHIC

llustragdo 55 — “Natural disasters/ Environment”: hiperligagdo a documentarios online

i Aula de Inglés, dia 24 de abril (12 aula), sobre “Natural Disasters/ Environment”. Aquisicdo de
vocabuldrio sobre “natural disasters”. A imagem aparece primeiro para ativar conhecimentos

prévios dos/as alunos/as e s6 depois surge a palavra associada a imagem.

drought

llustracdo 56 — “Natural Disasters”: aquisicao de vocabulario

& Aula de Inglés, dia 24 de abril (12 aula), sobre “Natural Disasters/ Environment”. Aquisicdo de
vocabuldrio sobre “natural disasters”. Aparece a definicdo de uma catédstrofe natural, os/as
alunos/as especulam sobre o que serd e s6 depois é mostrada a resposta correta.

A very large ocean wave caused by A very large ocean wave caused by

an underwater earthquake or an underwater earthquake or
volcanic eruption. volcanic eruption.

Flood Flood
Drought - Tsunami o Drought 00 Earthquake

Volcanic eruption Tornado . Volcanic eruption  Tornado
Forest fire

Hurricane  Thunderstorm Hurricane  Thunderstorm
Avalanche Landslide Avalanche Landslide

Forest fire

llustragdo 57 — “Natural disasters”: Informacdo revelada no momento desejado
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&1 Aula de Alem3o, dia 10 de maio (22 aula), sobre “Elektronische Freunde”. Aquisicdo de
vocabulario: os diapositivos sdo apresentados com lacunas de texto. Os/as alunos/as tém cartdes

gue contém a informacdo em falta (cf. llustracdo 5) e devem mostra-los quando considerarem

oportuno.

und checke meine E-Mails
am Computer ab.

llustragdo 58 — “Mein Medienalltag”: aquisicdo de vocabulario

M Aula de Alemdo, dia 10 de maio (22 aula), sobre “Elektronische Freunde”. Aquisicdo de
vocabulario: foram apresentadas as imagens para ativar conhecimentos prévios e soé

posteriormente as denominagdes dos eletrodomésticos.—

der -
Kuhischrank Mikrowellenherd

A

et Kaffeemaschine

llustracdo 59 — “Elektronische Freunde”: aquisicdo de vocabulario

M Aula de Alem3o, dia 10 de maio (22 aula), sobre “Elektronische Freunde”. Correcdo de exercicio

realizado previamente em ficha de trabalho distribuida aos/as alunos/as — as respostas corretas

aparecem em momento definido pela professora.

Welche Gerdte benutzen sie? Fille die Tabelle aus.

Fernseher Kaffeemaschine
Computer Mikrowellenherd

CD-Player Kuhlschrank

DVD-Player Fernseher

Handy Computer

llustragdo 60 — “Elektronische Freunde”: corre¢do de exercicios
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M Aula de Alem3o, dia 18 de outubro, sobre “Personalien”. Especulacdo/ revisdo de vocabulario: o

passado e o presente. Informacdo revelada no momento oportuno.

—
L

Friher

Sein Name ist Stephan Gerth

llustragdo 61 — “Personalien”: especulagdo (antes e depois)

M Aula de Alemao, dia 6 de dezembro, sobre “Nikolaustag”. Aquisicao de vocabuldrio: foram
apresentadas as imagens para ativar conhecimentos prévios e sO posteriormente as
denominagoes.

)}

as schenkt der Nikolaus?

“
oty

Mandarnen

Schokolade

Letiauchen

llustragdo 62 — “Nikolaustag”: aquisicdo de vocabulario

M Aula de Alemdo, dia 6 de dezembro, sobre “Nikolaustag”. Apresentagdo a turma dos grupos

formados previamente pelas professoras.

Gruppenarbeit

hablone)

llustragdo 63 — “Nikolaustag”: organizagdo de grupos de trabalho




A UTILIZAGAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS ENQUANTO ESTRATEGIA
SEIENCIVEEEll(el FACILITADORA DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

i Aula de Alem3o, dia 7 de fevereiro (22 aula), sobre “Méarchen: Die Bremer Stadtmusikanten”. O
conto foi apresentado aos/as alunos/as através de uma apresentacdo em PowerPoint, que além
de uma versao escrita simplificada foi ilustrada com imagens e em alguns casos também com sons
(cena em que os animais comegcam a cantar a janela da casa dos ladrGes). No diapositivo abaixo,

as imagens de cada animal surgiam ao mesmo tempo que a frase correspondente, ilustrando-a.

Der Hund sprang
auf den Riicken
von dem Esel.

Die Katze sprang
auf den Riicken

von dem Hund.

Der Hahn sprang
auf den Riicken
von der Katze.

llustragao 64 — “Marchen: Die Bremer Stadtmusikanten”: apresentagao do conto

i1 Aula de Alem3o, dia 17 de abril (22 aula), sobre “Taschengeld”. Apresentacdo de uma musica
sobre “Taschengeld”. Os/as alunos/as tinham em sua posse cartdes (cf. llustracdo 4) que exibiam

cada vez que essa expressao era mencionada na cangao.

llustragao 65 — “Taschengeld”: Musica

&1 Aula de Alem3o, dia 17 de abril (22 aula), sobre “Taschengeld”. Aquisi¢do de vocabulario: a
imagem aparece primeiro para ativar conhecimentos prévios dos/as alunos/as e sé depois surge a

expressao associada a imagem.

im Supermarkt
arbeiten

Schnee wegfegen

Rasenmahen Pl

j M ouf dem Spielplatz
- Kinder behiiten

e o "
Zeitungen austragen ﬂ

llustragdo 66 Taschengeld 17/04 aquisicdo de vocabulario
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ANEXO 20. Realia (objetos da vida real usados na aula para demonstrar ideias/

conceitos)

&1 Aula de Alem3o, dia 12 de abril (12 aula), sobre “Taschengeld”. Com o objetivo de proporcionar
aos/as alunos/as um contacto auténtico com a cultura alem3, ao mesmo tempo que apresentava
situacdes em que os/as jovens alemdes/ds podem gastar as suas mesadas, levei para a aula um
bilhete para a Opera, um bilhete de cinema e um cart3o para carregar o telemével. Deixei estes

objetos passar por todos e esclareci duvidas de alguns/mas alunos/as.

llustragao 67 — “Taschengeld”: Realia

¥ Aula de Alem3o, dia 8 de maio (12 aula), sobre “Medien”. Introdu¢do ao tema: para demonstrar
como os meios de comunicagdo tém evoluido ao longo dos tempos, coloquei em exposi¢ao varios
objetos mais antigos. Cada aluno/a tinha um cartdo com o nome de um dos meios de
comunicacdo expostos e enquanto eu lia uma frase sobre o mesmo, o/a aluno/a que tinha o

cartdo correspondente tinha de se levantar do lugar e colocar o cartdo junto ao objeto referido.

llustragdo 68 - alte Medien (Alem3o 08/05)
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ANEXO 21. “Lernen an Stationen”

i Aula de Alemado, dia 2 de fevereiro (12 aula), sobre “Maérchen: Die Bremer Stadtmusikanten”.
Introdugdo ao conto: optei por apresentar este conto aos/as alunos/as de uma forma diferente -
através de estacOes de aprendizagem. Criei 12 atividades diferentes, umas obrigatdrias outras
facultativas, umas individuais e outras em par para que os/as alunos/as pudessem ter um
primeiro contacto com o conto antes de o ouvirem ou lerem na integra, despertando desta forma

a curiosidade e o interesse dos/as alunos/as.

STATIONEN SOALFORM BEWERTUNG
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@
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@
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®© ¢ eee e o000
&
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B. Als die Rauber gefliichtet waren, beschlossen die
Tiere in dem Haus und fiir immer zusammen zu bleiben.

C. Die Tiere versetzten den Raubern einen groBen Schreck.

E. Da es zu dunkel war, wollten sie im Wald schalfen.
Aber sie sahen ein Licht. Es war ein Haus. Dort wohnten
drei Rauber.
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ANEXO 22. Livro “Die Bremer Stadtmusikanten”

i Aula de Alemado, dia 7 de fevereiro (22 aula), sobre “Marchen: Die Bremer Stadtmusikanten”. Dei

aos/as alunos/as um pequeno livro ilustrado com uma versao simplificada do conto.

llustragdo 69 — Livro do conto "Die Bremer Stadtmusikanten"
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ANEXO 23. Questiondrio feito aos alunos relativamente a utilizacdo do Ql na aula

Questiongrio: A utilizacdo do guadro interativo

Turma:

1. Sostaste das aulas em gue o guadro interativo foi usado?

e

. Penzas gue o facto dz s wtilizar o guadro interativo ne auls 12 ajuds 2 3prendsr ou

rompresnder os contelidos mais faciimente? Porgus?

3. sentes-t= mais concentradoa na aula guando o guadro interativo & wtilizado?

4. Cual € 3 tua opinido sobre 35 aulas em gue o guadro interativo & usado?

n
'
w
-

iveste oportunidade de utilizar o guadro interativo? Se sim, gostaste? Se ndo,

Sostarias?

JQue tipo de atividades mais gostas de fazer no guadrointsrativo?

h

. Costumas usar o guadro interativo nowtras aulas? Quais?

. Com gue freguéncia?

. Qusizzdo, nz tuz opinido, 33 vantagens o= 2e utilizar o guadrointzrativo nas aulas?

10, Quaiz =30, ne tuz opinido, a3 desvantagens oo == utilizar o guadrointerativo ras

aulaz?

Jbrizads pelz colaboracio




