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Abstract

This research is aimed at understanding the relationship between cultural production and
economic growth. We are seeking to verify if cultural investment is responsible for
producing new and innovative ideas that generate economic growth by its influence
through human capital, or if, on the other hand, the cost disease hypothesis might hold
true. Our approach combines three different bodies of literature: Cultural Economics,
Endogenous growth theory of two-sector AK models, and Structural Change Theory. The
methodology used consists of an econometric time-series study for Portugal at the sectoral
level. We applied cointegration techniques and we tested for long-term relationships
between the variables labour productivity, human capital and cultural capital. VAR
modelling was used when co-integration showed to be unsatisfactory. Granger causality
tests and impulse-response analysis were also performed. The results showed cultural
capital effects to be absent from productivity growth for the Portuguese economy. The
economy aggregate growth feeds the cultural sector both in terms of productivity and
human capital, but the reverse does not hold. Human capital causes growth in our empirical
models. These results indicate that the Portuguese economy is human capital intensive, and
not cultural capital intensive. Our models also showed that Economic growth generates
higher demand for cultural goods and services. Portugal should not overlook the
importance of sound, innovative cultural policies, or it might suffer the costs of cultural
capital depletion, compromising future growth in a post-industrial knowledge based

economy.

Keywords: Cultural industries, Economic growth, Cultural capital, Human capital, Cost
disease
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Resumo

Este estudo tem como objetivo compreender a relagdo entre a produgdo cultural e o
crescimento economico. Pretende verificar-se se o investimento cultural é responsavel pela
producdao de novas e inovadoras ideias que geram crescimento econdémico pela sua
influéncia no capital humano, ou se, por outro lado, a hipétese da doenga dos custos nao
pode ser rejeitada. A nossa abordagem combina trés diferentes corpos de literatura: a
Economia Cultural, a Moderna Teoria do Crescimento Econdémico e a literatura sobre
mudanca estrutural. A metodologia usada consiste num estudo econométrico de séries
temporais, ao nivel setorial, para Portugal. As varidveis utilizadas foram a produtividade do
trabalho, o capital humano e o capital cultural. Utilizaram-se técnicas de cointegragdo e
testaram-se relacdes de longo prazo entre as varidveis. Utilizou-se modelizacio VAR
quando a cointegracdo se revelou insatisfatoria. Realizaram-se também testes de
causalidade a Granger e andlise de impulsos-resposta. Os resultados ndo confirmaram
efeitos do capital cultural sobre o crescimento da produtividade para a economia
portuguesa. O crescimento da economia gera crescimento da produtividade do setor e da
sua dotagdo em capital humano, mas o contrario ndo se verifica. O capital humano gera
crescimento nos nossos modelos empiricos. Estes resultados indicam que a economia
portuguesa ¢ intensiva em capital humano e ndo em capital cultural. Os nossos modelos
mostram também que o crescimento econdmico gera maior procura por bens e servigos
culturais. Portugal ndo deve negligenciar a importancia de politicas culturais solidas e
inovadoras para o futuro, sob pena de sofrer efeitos nefastos decorrentes de uma fraca
dotacdo em capital cultural, comprometendo possibilidades de crescimento futuro num

contexto econdomico pos-industrial de produgao baseada em conhecimento.
Palavras-chave: Industrias culturais, Crescimento econdmico, Capital cultural, Capital

Humano, Doenga dos custos
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1. Introduciao

Uma parte crescente do valor criado pelas economias contemporaneas resulta da
aplicacdo de pensamento e criatividade, produtos das singularidades que caracterizam o
trabalho humano. A literatura tem dedicado uma atencao cada vez maior a importancia das
industrias culturais como geradoras de um ambiente social propicio a criagdo e inovagdo. A
investigagdo neste campo pretende verificar se o investimento cultural ¢ uma das forgas
motrizes do crescimento das economias avangadas, ou se, pelo contrario, as industrias
culturais s3o um setor que contribui pouco, ou mesmo negativamente, para a produtividade
da economia, como defendem as correntes mais tradicionais.

A cultura prende-se com a criagdo artistica e intelectual. Associamos imediatamente
a criacdo cultural atividades como a musica, literatura, danga, poesia, teatro, pintura,
escultura, performance, cinema e outras formas de arte e de exercicio, frui¢do, divulgagao
e apresentagdo da arte e criatividade humana. Em Economia, a cultura tem sido sobretudo
estudada pelo campo relativamente autdbnomo da Economia cultural, que versa sobre a
criacdo, distribui¢do e consumo de bens culturais (p. ex. Towse, 2011). Mas a producao e
fruicdo culturais sdo também olhadas como instrumentos para o desenvolvimento de certas
dimensdes institucionais que condicionam a prosperidade das sociedades, como a abertura
a novas ideias, o capital social, a confianga entre individuos, as identidades comunitaria e
nacional, a democracia, entre outras (Kabanda, 2014).

As industrias culturais sdo responsaveis por crescentes contributos diretos do
investimento e produ¢do culturais para o rendimento agregado. Apos a ultima grande crise
financeira, enquanto que as trocas internacionais contrairam 12%, as exportagdes de bens e
servigos culturais continuaram a crescer a taxa de 14% ao ano, tendo duplicado o seu valor
para 592 mil milhdes de dolares americanos entre 2002 e 2008 (UNCTAD, 2010).
Verificam-se também importantes efeitos indiretos da producdo cultural como spillovers
inovadores decorrentes da producdo de novas ideias e tecnologias, aumento da atratividade
e competitividade de certas regides para consumidores e empresas ¢ um efeito de
sustentacdo do mercado de trabalho por via do carater trabalho-intensivo das industrias
culturais (Bucci et al., 2014). Estas tendéncias revestem-se de particular relevancia para

economias que, em estagnagdo, se encontram ndo sO constrangidas por uma balanga de



pagamentos deficitaria, mas também necessitadas de estimulos inovadores e de
competitividade, como Portugal. E objetivo compreender se estas dindmicas virtuosas do
investimento e produgdo culturais podem beneficiar as economias, em particular a
economia portuguesa, a consolidar trajetorias equilibradas e sustentadas de crescimento.

De acordo com estes pontos de vista, o capitalismo contemporaneo encontra-se
agora num processo de consolidagdo de uma nova ‘onda-longa’ no sentido schumpeteriano,
com as inovagdes tecnoldgicas informdticas e comunicacionais a cabega da observavel
terciarizagdo das economias desenvolvidas (Garnham, 2005), podendo as industrias
culturais desempenhar neste seio um importante papel. Utilizando compreensivamente trés
literaturas distintas: a Economia Cultural, a Moderna Teoria do Crescimento Econdémico e
o corpo de conhecimentos denominado Mudanga Estrutural, dedicar-nos-emos a tentar
verificar empiricamente o contributo da cultura para o crescimento.

O nosso estudo empirico retira inspiragdo do modelo teérico proposto por Bucci et
al. (2014). A cultura ¢ modelizada em crescimento endogeno do tipo AK (Romer, 1986,
Lucas, 1988), com complementaridades com o capital humano. Assim, captando o capital
humano dimensdes relativas sobretudo a educacio formal, para os autores ¢ necessario ter
em conta outros fendmenos inerentes a produgdo de valor nas economias contemporaneas
mais avangadas, como o uso criativo de competéncias na producao de ideias.

A metodologia a adotar consistird num estudo de pais para Portugal via modelacao
através de relacoes de cointegracao e, na sua auséncia, através de modelos VAR. A questao
a colocar ¢ se a producdo cultural, para além de um bem de consumo final, pode funcionar
como geradora de crescimento do produto por trabalhador via complementaridades com o
capital humano (Bucci et al., 2014) ou se, pelo contrario, a hipotese de doenca dos custos,
colocada por Baumol (1996), tera também que ser equacionada.

Este trabalho organiza-se em cinco sec¢des: a sec¢do 1 introduziu; a sec¢do 2 revé
trés corpos de literatura distintos que versam sobre (2.1) a produgdo de bens culturais, (2.2)
o papel da produgdo cultural no crescimento econémico e (2.3) a doenca dos custos de
Baumol (1996); a sec¢do 3 faz uma analise de estatistica descritiva as industrias culturais
em Portugal e no contexto europeu; a sec¢do 4 testa empiricamente se as industrias

culturais geram crescimento econémico; a sec¢dao 5 conclui.



2. Uma visao sintética da confluéncia de trés literaturas distintas para o estudo

da relacao entre industrias culturais e crescimento econémico
2.1. A producio cultural

A producgdo cultural tem a especificidade de gerar bens que incorporam dois tipos
distintos de valor: para além do valor economico!, existe a geragdo de valor cultural, ndo
separavel do primeiro no processo de produgdo (Throsby, 2001). A tradi¢do de Bourdieu
(2005) ou outras abordagens como os Cultural Studies concebem o valor cultural de uma
obra de arte como decorrente das suas qualidades estéticas, artisticas e simbdlicas, de
dificil comensurabilidade (Throsby e Zednik, 2007), e que a sua atribui¢do acontece num
determinado contexto moral e social.

Estes bens podem ser de natureza publica ou privada, mas uma grande variedade de
bens culturais privados possuem caracteristicas de bens publicos (Throsby, 2001) que
derivam do valor cultural incorporado por estes bens. S3ao elas a nao-rivalidade e nao-
exclusividade no consumo; a ndo destrui¢do do seu conteido simbodlico aquando do
consumo e; as perdas de bem-estar associadas ao seu subconsumo (Garnham, 2005). E a
natureza dual do seu valor e o seu carater misto que distingue os bens culturais dos demais
bens e servigos.

Dada a especificidade da producdo cultural, os objetivos dos seus produtores ndo
sdo totalmente descritos pela maximizag¢ao do lucro no sentido financeiro (Throsby, 2001,
Kabanda, 2014). Os propoésitos das institui¢des culturais incluem a prossecuc¢do de
finalidades artisticas e criativas que maximizem o seu impacto tanto nos circulos criativos
como junto do grande publico, o que as leva a assumir a forma de entidades estatais ou
privadas sem fins lucrativos (Bakhshi e Throsby, 2009).

Que atividades incluem as industrias culturais? Throsby (2008) delimita-as gizando
quatro circulos concéntricos (Figura 1) cujo contetdo cultural relativamente ao contetido
comercial cai ao afastarmo-nos do centro em direcao a periferia (Throsby e Zednik, 2007).
As ideias sdo sobretudo criadas nas areas classicamente centrais da atividade artistica

(literatura, musica, teatro, danga, artes visuais, entre outros formatos) e difundem-se para

I Utilizar-se-d0 como equivalentes os termos ‘valor econdmico’, ‘valor de mercado’ ou ‘valor comercial’ dos bens e
servigos culturais.



areas mais periféricas (cinema, fotografia e espacos museologicos, imprensa, radio, video,

design, moda, arquitetura, etc.).

Figura 1: Quatro circulos concéntricos das industrias culturais (Fonte: Throsby,
2008)

Literatura, musica, artes performativas, artes visuais
Cinema, museus/galerias/bibliotecas, fotografia

Edicao de livros/jornais/revistas, televisdo/radio, gravagéo de som/video, videojogos

Publicidade, arquitetura, design, moda

Tornou-se comum na literatura encontrar a terminologia ‘induUstrias criativas’ em
associacdo ou em alternativa a terminologia ‘industrias culturais’ devido a crescente
consciéncia da importincia da produ¢do simbolica em setores cujo output ¢ propriedade
intelectual, ou que desta depende largamente (Garnham, 2005). Esta nova retdrica (ver p.
ex. Florida, 2012) encontra-se profundamente influenciada pelo pds-industrialismo
belliano, pelo pods-fordismo e por correntes de inspiracdo neoshumpeteriana (Garnham,
2005) e aproxima-se das agendas ligadas a promog¢dao da inovagdo, ao incentivo ao
empreendedorismo tecnoldgico e a protecdo da propriedade intelectual e industrial, muitas
vezes no contexto de programas de regeneracdo urbana e desenvolvimento regional
(Hesmondhalgh, 2008).

Importa notar que, apesar do presente trabalho se focar na centralidade da
criatividade como motor de dinamismo econémico, afastamo-nos de algumas implicagdes
que advém do uso da categoria ‘industrias criativas’ pois esta categoria inclui, para varios
autores, setores como a ciéncia, a engenharia, a computacdo, a educacdo e outros
(Markusen, Wassall et al. 2008), por se considerar que os bens e servi¢os produzidos nestes
setores incorporam criatividade. As produgdes simbolica e cultural propriamente ditas sao

atribuidas aquilo que aqui designamos por ‘industrias culturais’ ou ‘setor cultural’.



2.2. Cultura e crescimento economico

Uma transformacao decorrente da mudanca estrutural que ocorreu apos a revolugao
industrial, e que gerou a abundancia das economias contemporaneas, foi a possibilidade de
o capital fisico poder substituir o trabalho em muitas das atividades mais rotineiras,
gerando aumentos significativos da produtividade (Jones et al., 2015). Mais recentemente,
as Novas tecnologias da informacdo e comunicagdo (NTIC) permitem a construcdo de
algoritmos que substituem tarefas cognitivas mais rotineiras e alargam as possibilidades de
comunicagdo a distancia, um pouco a semelhan¢a do que a mecanizagdo permitiu em
termos de substitui¢ao do trabalho fisico.

Neste sentido, observacdes empiricas atestam que, diferengas na dotacao relativa de
capital fisico, praticamente nao contribuem para as discrepancias verificadas no
rendimento per capita entre paises (Jones et al., 2015). A producdo de ideias torna-se
fundamental para o entendimento moderno do crescimento econdémico (Romer, 1986,
Lucas, 1988) pelo que as economias desenvolvidas tém visto crescer a proporcao de mao-
de-obra dedicada a atividades de Investigacdo e Desenvolvimento (I&D) ao longo das
ultimas décadas (Jones et al., 2015). Apesar do progresso técnico verificado, a produgdo de
ideias ¢ possibilitada apenas pelas singularidades caracteristicas e insubstituiveis do capital
humano.

As ideias geradas pelas atividades de I&D sdo mercadorizadas sob a forma de
propriedade intelectual devido ao seu frequente carater publico ou misto. A sua produgao
também origina consideraveis externalidades. Estas particularidades aproximam as
atividades de I&D da producdo cultural. Sendo a base das industrias culturais a criacdo e
difusdo de ideias, poderdo estas atividades ter um papel dinamizador do crescimento
econdmico no atual panorama de terciarizagao das economias desenvolvidas?

Para Bucci et al. (2014) as atividades produtivas de fronteira requerem cada vez
mais uma forga de trabalho criativa, imaginativa e flexivel cognitivamente, capaz de
produzir novas formas de criagdao de valor, novas tipologias de produtos e novas técnicas
para os produzir, ou até novas formas de organizagdes. Deste ponto de vista, a acumulagdo
de competéncias formais ndo pode explicar totalmente a sustentagdo do crescimento

econdmico nas economias mais desenvolvidas. Neste sentido, avancam uma proposta que



se foca na possivel existéncia de complementaridades entre o capital humano e outros
ativos culturais acumulados na economia. Esta complementaridade, segundo os autores,
potencia usos mais complexos das ferramentas cognitivas adquiridas nos sistemas formais
de ensino pelos individuos, agilizando o crescimento da PTF.

Os autores, com o objetivo de compatibilizar a moderna teoria do crescimento com
a relevancia econdmica que atribuem a cultura, propdem um modelo de crescimento
endogeno com capital cultural e uso criativo de qualificagdes. Tentam, assim, avangar em
relagdo a visao do capital humano como acumulagdao de educagao formal, que se tem
mostrado limitada para explicar empiricamente o crescimento: paradoxalmente, a
significancia positiva do capital humano no crescimento do produto, encontrada em
regressdes seccionais de varios paises, ndo s6 ndo ¢ confirmada em regressdes temporais,
como as proxies de capital humano utilizadas e o tipo de dados também influenciam essa
confirmagdo (Bucci e Segre, 2011).

O conceito de capital cultural operacionalizado pelos autores ¢ o proposto por
Throsby (2001). Capital cultural ¢ definido como o sfock de manifestacdes e expressoes
culturais tangiveis e intangiveis. Exemplos de manifestacdes tangiveis sdo edificios,
estruturas, locais com carga cultural, mas também obras e objetos como pinturas e
esculturas, entre outros. Exemplos de manifestagdes intangiveis sdao performances,
apresentacdes musicais, pecas de teatro, bem como ideias, correntes, crengas, tradigdes e
valores decorrentes das mais variadas expressoes artisticas e formas de arte.

O capital cultural permite-nos, assim, representar um ativo com beneficios
duradouros para a sociedade e seus individuos, através da incorporagdo, armazenamento €
criagdo de valor cultural e econdomico. Este stock, a quantidade deste tipo de capital
existente num dado momento do tempo, origina um fluxo de servigos que podem ser

consumidos ou combinados com outros fatores para a produgdo de novos bens e servicos.
2.3.  Cultura e a doencga dos custos

Segundo a linha de investigagdo de Baumol (1996, 2012), o setor dos servigos
pessoais, como a educacdo, saide e cultura, ¢ predominantemente estagnante. Nestes

setores um aumento da produ¢do implicard sempre um aumento proporcional dos custos.



Este fenomeno ¢ apelidado de doenca dos custos (cost disease) e ocorre devido a
necessidade de contacto direto entre o fornecedor € o consumidor, o que torna impossivel a
redugdo de custos via mecanizagao de processos.

A doenga dos custos implica que apenas a industria transformadora pode apresentar
melhorias da produtividade via progresso técnico labour saving e possibilitar o
crescimento da economia. Os servigos, pelo contrdrio, apresentam crescimentos da
produtividade muito lentos ou nulos, ndo contribuindo para o crescimento do produto por
trabalhador, e sendo por isso apelidados de ‘setor estagnante’ da economia.

As previsdes decorrentes da tese de Baumol sdo contrarias a possibilidade de existir
um contributo positivo das industrias culturais para o crescimento econémico. No entanto,
esta teoria ndo contempla duas possiveis fontes de crescimento da produtividade que
podem decorrer do setor terciario.

Por um lado, existe um subsetor ‘progressivo’? constituido por servigos impessoais
intensivos em conhecimento (como o caso de atividades de consultoria, investigacao,
engenharia, entre outros), que contribuem positivamente para o crescimento nao s6 pelos
aumentos de produtividade nas suas proprias atividades, mas também como utilizadores,
difusores e criadores de inovagdo (Desmarchelier et al., 2013). Estes servi¢os apoiam a
industria transformadora e beneficiam de aumentos de produtividade decorrentes, por
exemplo, da incorporagdo de NTICs e da rentabilizagdo de economias de escala por via da
sua transacionabilidade a escala global (Desmarchelier et al., 2013). Certas atividades das
industrias culturais podem hoje incluir-se neste subsetor dos servigos (Bakhshi et al., 2008,
Potts e Cunningham, 2008).

Por outro lado, servicos como a saude, educacdo e cultura, ainda que ‘estagnantes’
contribuem para a formagdo de capital humano (Pugno, 2006) e originam outras
importantes externalidades: por exemplo, um ambiente culturalmente rico estimula a
produ¢do de novas ideias e tecnologias; melhora a competitividade de determinadas
regides ao beneficiar a qualidade de vida no seu seio e assim permitir a fixacdo de

trabalhadores e empresas inovadoras; contribui para um desenvolvimento humano mais

2 Baumol (1996, 2012) designa a industria transformadora por setor ‘progressivo’ da economia, por oposigdo ao setor
‘estagnante’, constituido pelos servicos.



sustentavel por via da mobilidade social ascendente de grupos mais fragilizados pela
desigualdade; permite sustentar o mercado de trabalho por se tratar de um setor trabalho
intensivo (Bucci e Segre, 2011, Bucci et al., 2014). Por consequéncia, contribuem indireta
mas positivamente para o crescimento do produto.

Existe, portanto, heterogeneidade no contributo dos servigos para a produtividade e
crescimento. Confirmagdes empiricas neste campo sdo de grande relevancia para as
economias periféricas, altamente terciarizadas € com sinais de estagnacao como ¢ o caso
portugués (Simodes e Duarte, 2014). Importa compreender se as especificidades que

atribuimos as industrias culturais permitem que estas gozem destas caracteristicas.
3. Retratos da producao cultural

Nesta seccao retratar-se-ao as industrias culturais (3.1) primeiro de forma agregada,
comparando Portugal e Unido Europeia a 28 paises (UE28); (3.2) depois de forma
desagregada, para a economia portuguesa. As varidveis a analisar sdo o output destas
industrias € o input trabalho. Para a primeira utiliza-se como indicador o Valor

Acrescentado Bruto (VAB); para a segunda o emprego nas empresas deste setor.
3.1.  Portugal no contexto europeu

O VAB esta contabilizado para os agregados R, S, T ¢ U? NACE Rev. 2/CAE Rev.
3 em conjunto, entre 2000 e 2014 e foram retirados do Eurostat. Pode considerar-se um
baixo nivel de desagregacao, porém ¢ o unico disponivel para este indicador. Permitir-nos-
a captar, apenas em tragos largos, o peso do setor e a sua evolug@o nestes espacos.

Observamos que as industrias culturais acompanham a economia agregada ao longo
do tempo (Figura 2). A crise financeira internacional (2007/2008) e o subsequente periodo
de restricdo orcamental provocaram uma contragdo mais acentuada da economia agregada
(5%) que das industrias culturais (<2%), tanto para a UE28 como para Portugal. O facto de
a economia agregada apresentar relativamente maior volatilidade sugere que as industrias

culturais poderdo ser mais resilientes a choques negativos que o agregado da economia.

3 R — atividades artisticas, de espectaculos, desportivas e recreativas; S — outras atividades de servigos; T — atividades

das familias empregadoras de pessoal doméstico e atividades de produgdo das familias para uso proprio; U — atividades
dos organismos internacionais e outras instituicdes extra-territoriais.



Figura 2: VAB das industrias culturais (vab_ic) e VAB da economia (vab) em Portugal (pf) e na UE28
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Fonte: Eurostat. Elaboracdo propria.
Notas: / — logaritmo; /d — diferengas logaritmicas; precos constantes, base 2010.
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As industrias culturais pesam, em Portugal, menos 1 ponto percentual que na média

da UE28, em 2014. Verifica-se adicionalmente uma tendéncia para o crescimento do racio
da produgao cultural no produto agregado, sobretudo em Portugal (Figura 3). Tal que pode
indicar a crescente importancia destas industrias no tecido produtivo das economias em
estudo, mas também pode ser consequéncia da queda do produto agregado.

Figura 3: Indistrias culturais em percentagem o VAB total em Portugal (p?) e na UE28 (ue28)
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Fonte: Eurostat. Elaboracdo propria.
Notas: Pregos constantes, base 2010; elaborado para o efeito com base em dados do Eurostat.

Importa desagregar os varios paises da UE28 para melhor compreender o
posicionamento portugués face as diferentes economias europeias, comparando em varios
espagos os anos de 2000 e 2014, como podemos observar pela Figura 4.

As industrias culturais cresceram modestamente entre os dois momentos em estudo
para a maioria dos paises. Economias tdo diversas como a Alemanha, Grécia, o Reino
Unido, Espanha, Malta e Chipre situam-se acima da média da UE28 no que toca ao peso

das industrias culturais no VAB total. As diferencas entre a UE15 e UE28 sdo despreziveis,



pelo que a heterogeneidade adicional dos sucessivos alargamentos, que acabam por incluir

paises menos desenvolvidos, ndo afeta substancialmente este indicador.

Figura 4: VAB das industrias culturais no VAB total (%)
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Fonte: Eurostat. Elaboragdo propria.
Notas: Pregos constantes, base 2010; Estdo representados todos os paises da UE28 exceto a Litudnia e Polonia e
adicionando a Noruega.

Nao se verifica que as economias de mais altos rendimentos tenham maior
preponderancia destas indudstrias nas suas estruturas produtivas, relativamente aos paises de
mais baixos rendimentos. Veremos se tal se mantém apos a observagdo do comportamento
de outras varidveis para as quais existam estatisticas com maior nivel de desagregagdo
setorial, como por exemplo o emprego nas industrias culturais como percentagem do

emprego total.

Atente-se ao peso e evolucdo do emprego nas industrias culturais. Sdo considerados
para este fim os trabalhadores de empresas que pertencem a qualquer dos agregados J58,
J59, J60, R90, R91* NACE Rev. 2/CAE Rev. 3. Estes dados refletem com maior
fiabilidade as industrias culturais, no entanto tém a desvantagem de o periodo temporal ser
menor (2008-2013).

Pela analise da Figura 5, Portugal apresenta-se no extremo da cauda desta
distribuicdo sendo o pais da UE com a menor percentagem de emprego nestas industrias,
acompanhado pela Italia e Grécia com niveis aproximados. No outro extremo, observamos

as economias ndrdicas bem como o Reino Unido e a Alemanha. A Republica Checa ¢ a

4 J58 — atividades de edi¢do; J59 — atividades cinematograficas, de video, de produgdo de programas de televisio, de
gravagdo de som e de edicdo de musica; J60 — atividades de radio e de televisdo; R90 — atividades de teatro, de
musica, de danga e outras atividades artisticas e literarias; R91 — atividades das bibliotecas, arquivos, museus e outras
atividades culturais.
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Hungria, apesar de paises relativamente periféricos no seio da UE, apresentam valores
superiores a média da UE28. Portugal esta distante tanto da UE15, a economia mais
representativa dos paises europeus mais desenvolvidos, como da UE28, a economia que
representa um conjunto mais heterogéneo de paises europeus. Esta distribui¢do contrasta
com a heterogeneidade da Figura 4. Na distribuicdo dos paises em termos de emprego ha

uma maior concentragdo de paises ricos a esquerda. Ainda assim verificam-se varias

excegoes e varios paises ausentes por falta de dados disponiveis.

Figura 5: Percentagem do emprego nas industrias culturais
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Fonte: Eurostat. Elaboracéo propria.
Notas: Estdo representados varios paises da UE, Noruega, Suica e Turquia.

Figura 6: Emprego nas industrias culturais (/_L_ic) e na economia agregada (!_L) em Portugal (pf) e na
UE28 (EU28)
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Fonte: Eurostat. Elaboragdo propria.
Notas: Logaritmo do nimero de trabalhadores.

Podemos observar, na Figura 6, que tanto para a UE28 como para Portugal, o
emprego nas industrias culturais apresentou oscilacdes relativamente maiores que o
emprego total da economia. Em Portugal, ap6s 2010, o emprego neste setor acompanhou a
tendéncia de aumento niimero de trabalhadores na economia agregada, apresentando, ainda

assim, uma dinamica relativamente mais favoravel. Esta confirmagdo empirica reforca a
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ideia de maior resiliéncia destas industrias em panoramas de queda do produto agregado,
como ja tinhamos observado no estudo do VAB. Tanto para Portugal como para a UE28S,

ambos os tipos de emprego iniciam uma trajetdria de crescimento entre 2013 e 2014.

O Eurostat ndo apresenta estatisticas com nivel de detalhe suficiente para permitir
analisar a estrutura de qualificagdes dos trabalhadores dos setores acima analisados. Apesar
das limitacdes da base de dados, a publicacao “Cultural Statistics” da Comissao Europeia
(2011) divulga dados para os cinco agregados culturais em estudo anteriormente* e
contabiliza que a percentagem de trabalhadores com educagdo tercidria no setor cultural ¢
24 pontos percentuais mais alta que na economia agregada (para a UE28). Portugal, apesar
de se situar abaixo desta diferenga média, confirma o padrao de que as industrias culturais
procuram capital humano em proporgdes relativamente maiores do que a média economia
agregada.

Pode ser util cruzar a atividade das industrias culturais com a de outros setores,
nomeadamente com o setor produtor de NTICs. Para isso relacionamos a percentagem de
trabalhadores ao servigo das industrias culturais e a percentagem de VAB gerado pelas
NTICs para alguns paises europeus. Observamos, pela Figura 7, uma relagao positiva entre
estes dois indicadores. Os paises com maior percentagem da forca de trabalho afeta ao
setor das industrias culturais apresentam uma maior importancia destas tecnologias no seu
produto agregado, e vice-versa. Tal pode indicar que poderdo estar mais avangados no
processo de mudanga estrutural.

Figura 7: Relacio entre o emprego nas industrias culturais (ordenadas) e o produto das NTICs
(abcissas)
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Notas: Ano de 2012; Pregos constantes, base 2010; Paises — Alemanha, Austria, Bélgica, Republica Checa,
Dinamarca, Estonia, Grécia, Espanha, Franga, Italia, Hungria, Polonia, Portugal, Eslovénia, Eslovaquia, Finlandia,
Suécia, Reino Unido, Noruega, Suica, Macedonia; elaborado para o efeito com base em dados do Eurostat.
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3.2.  Estrutura das industrias culturais em Portugal

Mudemos o enfoque para o nivel nacional e para a estrutura setorial das industrias
culturais, agora contabilizadas ao nivel maximo de desagregacdo permitido pelas
nomenclaturas CAE Rev. 3/NACE Rev. 2 mas agrupadas em nove grandes grupos.

Figura 8: Peso do emprego (L_ic_percent total) e do valor acrescentado (vab_ic_percent total) das
varias atividades culturais na economia Portuguesa
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Notas: Ano de 2014; Precos constantes, base 2010.

Pela Figura 8 observamos que em Portugal, mais de um quarto dos trabalhadores
das industrias culturais estdo afetos as artes do espetdculo. Tal é compreensivel por se
tratarem de atividades muito intensivas em trabalho, grande parte das vezes mais ligadas a
criacdo de valor cultural do que de valor comercial. As atividades proporcionalmente mais
geradoras de VAB sdo as de televisdo, possivelmente devido a forma particular da sua
distribuicdo (nao-rivalidade no consumo). Particularidade semelhante ¢ exibida na
distribuicdo de filmes, videos e programas de televisdo. Estes trés grupos de atividades
apresentam as maior desproporg¢ado entre valor criado e nimero de trabalhadores.

As atividades de arquitetura segundam para os dois indicadores; as atividades de
edi¢do de livros, jornais, revistas, periddicos e jogos de computador, perfazem em conjunto
uma propor¢do significativa de trabalhadores e de valor criado. Observando os dados
numéricos pode também notar-se que a edicao de jogos de computador, intimamente ligada
as NTICs, estd ainda em fase embriondria em Portugal. O comércio a retalho de bens
culturais € apenas responsavel por uma pequena parte do valor acrescentado gerado.

O valor gerado por atividades como os museus, bibliotecas e arquivos, bem como

sitios € monumentos historicos ¢ muito baixo ou negativo. Este facto pode indicar as
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limitacdes no que toca a medigdo do contributo intangivel trazido a economia pelas
industrias culturais, nomeadamente ao nivel da formacao de capital humano, atragao de

turismo e geracdo de externalidades.

4. Estudo econométrico

Por esta altura constatamos que existem duas grandes abordagens quanto a
influéncia das industrias culturais, enquanto subsetor dos servigos, no crescimento do
produto por trabalhador: por um lado temos hipoteses proximas as de Bucci et al. (2014),
que concebem os ativos culturais produzidos e acumulados na economia como
melhoradores da PTF e geradores de crescimento via complementaridades com o capital
humano; por outro, a hipotese da doenga dos custos. A rejei¢do ou ndo rejeicdo destas
hipdteses € de grande relevancia para as economias que, apesar de periféricas apresentam
perfis de terciarizagdo e estagnagdo como € o caso portugués (Simdes e Duarte, 2014).

Potts e Cunningham (2008) concebem quatro diferentes modelos diferentes para as
industrias culturais que traduzem quatro visdes diferentes acerca do seu papel econdmico.
O primeiro, o0 modelo de bem-estar, segue a tradicional linha de Baumol (1996, 2012) e
considera os bens culturais como bens de mérito. O investimento na produgdo cultural
justifica-se com base na existéncia de uma falha de mercado’, tornando imperativa uma
canalizagdo de recursos de outros setores para o setor cultural, ainda que com custos para o
crescimento da economia agregada.

O segundo modelo, o modelo concorrencial, encara as indudstrias culturais como um
setor cujas especificidades proprias sao resolvidas no regular funcionamento dos mercados,
ndo havendo da parte destas industrias nada que as distinga das demais em termos dos seus
contributos para o crescimento econdmico.

O terceiro modelo, o modelo de crescimento, considera que as industrias culturais
geram um contributo positivo para o crescimento da economia agregada através da geragao
de novas ideias e da facilitacdo da ado¢@o de novas tecnologias e formas de organizacao.
Para os autores “estas industrias seriam nao s6 geradoras de novos empregos € novos bens,

mas de novos tipos de emprego e novos tipos de bens (Potts e Cunningham, 2008, 238). A

3> Decorrente do carater publico ou misto dos bens culturais.
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justificacdo de intervengdo no setor baseia-se na suposicdo de que a canalizacdo de
recursos para estas industrias beneficia ndo s6 o setor e os seus consumidores mas toda a
economia agregada por via de externalidades de diferentes tipos.

O quarto modelo, o modelo de inovacdo, concebe as industrias culturais e os
processos criativos como elementos chave num complexo sistema de inovagao na fronteira
da mudanga tecnologica pela criagdo e adogao de novo conhecimento, tal como a ciéncia, a
educacdo e a tecnologia. Esta abordagem aproxima-se dos Sistemas Nacionais de Inovagao
(OCDE, 1997) que realca a importancia dos fluxos de conhecimento e informacdo entre
pessoas, empresas e instituicdes para a compreensao dos fendmenos inovadores.

A abordagem de Bucci et al. (2014) funde o terceiro e o quarto modelos de Potts e
Cunningham (2008) por via de uma extensdo do modelo de Lucas (1988). Os autores
sugerem um modelo teorico de crescimento enddégeno com interagao entre capital cultural
(conjunto de ativos acumulados pela producdo das industrias culturais) e capital humano
(acumulado via educagdo/escolaridade) na tentativa de explicar os mecanismos pelos quais
a cultura podera agir de forma complementar a educacdo com implicagdes para o
crescimento do rendimento real per capita. Neste modelo, a producdo de um bem final
compoOsito numa economia concorrencial de varios produtores idénticos, atomizados e
tomadores de precos, pode ser representada pelo comportamento de um tunico produtor

representativo, sob a forma de uma tecnologia Cobb-Douglas:
Y, =PTF-A""H}, PTF>0, «ae[0,l] (D

Em (1) H:e A; sdo respetivamente o stock de capital humano e o stock de capital
cultural no momento ¢ e a PTF ¢ constante. a € (1—a) e representam a participagdo relativa
de H e de 4 na produgdo para uma dada P7F. Em conjunto, H e A, apresentam
rendimentos constantes a escala. A PTF, por sua vez, dependerd da seguinte funcdo de
intensidade relativa do capital cultural na economia, em que A poderd ser interpretado
como a medida do capital cultural por unidade de capital humano, isto €, o capital cultural

médio da economia:

n
A A
A=—-, PTF=|—"L| =A", #0 2
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De (1) e (2) importa retirar que os capitais cultural e humano contribuem
diretamente para o produto agregado, por serem dois inputs da funcdo de produgdo da
economia, ¢ contribuem indiretamente por via da PTF. Combinando as duas equagdes
resulta um modelo de crescimento enddgeno do tipo AK em que o capital fisico ¢

substituido pelo capital cultural:

’_A*W%’ ael0,1], n=#0 (3)

A semelhanga da generalidade dos modelos neoclassicos de crescimento endégeno, o lado
do consumo ¢ representado por um individuo imortal representativo de uma massa

indiferenciada de consumidores, com o seguinte problema de maximizacdo da utilidade

intertemporal:
oo 1-6 _
Max U= |u(C)e”dt, u(C,)=— , p>0; 6>1 4)
{CI vAr }:;3“ 0 1 - 9
s.a. A=Y -C,-8,A=A""A~-C,-5,A, 0<5,<1, A®0)>0 (5)

Representando (5) a restri¢do or¢amental do consumidor representativo que investe
em capital cultural todo o rendimento que nao consome. U e u(C) sao a utilidade
intertemporal e a utilidade instantanea, respetivamente; p ¢ a taxa de preferéncia pelo
consumo presente e 1/6 a elasticidade intertemporal de substitui¢do do consumo.

Num equilibrio de longo prazo, todas as variaveis dependentes do tempo, crescerdo

a uma taxa y, em principio, positiva:
1 +n—o oa—
V=T =0 = Ve =1 = 5[ Aen-0) " @) =5, p] ©)

Sendo s=(1—a) a participagdo relativa de 4 no produto, com <1 e 0<(a—#)<I, os autores

derivam trés cenarios:

se A>1, um aumento de s = subida de y
se A=1, um aumento de s ndo altera ¥ (7)

se A<1, um aumento de s = queda de y
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Daqui resulta que os efeitos do capital cultural para o crescimento sdo altamente
dependentes do capital cultural médio da economia (A). O aumento da participagao do
capital cultural no produto so6 tera efeitos de crescimento para os paises em que a
quantidade relativa deste stock em relagdo ao capital humano seja superior a unidade

(A>1). Esta condigao sera de grande importancia para o estudo de um pais como Portugal.
4.1. Estratégia Econométrica

No trabalho econométrico a realizar sera testada a hipotese de Bucci et al. (2014).
As principais implicacdes do modelo podem ser descritas pelo seguinte sistema de

equagoes simultaneas:

y=y(a,h)
h=h(y,a) (3)
a=a(y,h)

Em que y ¢ o produto por trabalhador, /2 o capital humano por trabalhador e a o
capital cultural por trabalhador. Segundo (7) o produto ¢ gerado pelo capital cultural e
capital humano, fatores produtivos disponiveis na economia. A acumulagdo de capital
humano, para além de ser influenciada pelo produto da economia agregada através de um
mecanismo de feedback, ¢ também fruto do capital cultural. O capital cultural, por sua vez,
dependera do capital humano e também do produto da economia, por via do mesmo tipo de
feedback.

Importa testar se existem contributos positivos do capital cultural para o
crescimento do produto:

hipétese de Bucci et al.: ? >0 9)
a

Ou se, por outro lado, a produ¢do cultural, e a acumulacdo de capital cultural, implica

custos para o crescimento médio da economia agregada:

hipétese de Baumol: ? <0 (10)
a

Para a analise destas relagdes entre as variaveis, € para realcar relagdes equilibrio
de longo-prazo, sera utilizada a metodologia da cointegracdo. Na auséncia de relacdes de

cointegragdo sera utilizada a metodologia econométrica VAR que permite modelar e

17



estimar as relagdes de interdependéncia entre as varidveis, bem como realizar testes de
causalidade através das relagOes entre as variaveis ¢ os seus desfasamentos. Um modelo
VAR de ordem p pode ser representado por:

X, =AX_ +.+4,X_, +u, (11)
onde X; ¢ um vetor de k variaveis, 4, i = 1,..., p € a matriz de coeficientes; u; ¢

um vetor de ordem k com esperanga E(u;) = 0 e a matriz de covariancias E(u - pi7) = Y, é

definida positiva e constante no tempo.

Primeiramente serdo realizados testes de estacionariedade as variaveis escolhidas; em
segundo realizar-se-30 analises de cointegracdo; por fim, e na auséncia de relagdes de
cointegra¢do, estimar-se-4 o modelo a partir do qual serdo feitas analises de causalidade a

Granger e analisadas fungdes impulso-resposta.
4.2. Dados e variaveis

Recolher dados fidveis e trataveis para efeito de um estudo como este foi um dos
principais desafios do presente trabalho. As séries temporais disponiveis compreendem ao
periodo entre 1995 e 2012. Os dados foram retirados da plataforma PORDATA e t€ém como

referéncia a Base 2011 das Contas Nacionais cuja recolha ¢ da responsabilidade do INE.

Tabela 1: Indicadores recolhidos

VAB Valor acrescentado bruto por ramo de atividade (base=2011)
EMP Emprego por ramo de atividade, equivalente a tempo completo (base=2011)
REM Remuneragdes por ramo de atividade (base=2011)

Notas: Periodo1995-2012; Pregos constantes, base 2011; Fonte: PORDATA

Tabela 2: Agregados selecionados

Atividades Agregado
1 Atividades artisticas, de espectaculos e recreativas R
2 Edicdo, gravacdo e programagdo de radio e televisdo JA
34 Subsetor progressivo dos servigos JB, JC, MB
12 Conjunto das atividades 1 e 2 R, JA
12 Todos as atividades da economia exceto 1 e 2 todos \ R, JA
1234 Todas as atividades da economia exceto 1,2,3 ¢ 4 todos \ R, JA, JB, JC, MB

Notas: \ — exceto; Agregados segundo nomenclaturas NACE Rev. 2/CAE Rev. 3
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Tabela 3: Variaveis utilizadas

I PROD 12 log(VAB_12/EMP_12) I PRODI2 log(VABI2/EMP12)
I REMM 12 log(REM_12/EMP_12) I REMM12 log(REM12/EMP12)
I PROD 1234 log(VAB_1234/EMP_1234) | PROD34 log(VAB34/EMP34)

Notas: Periodo1995-2012; Pregos constantes, base 2011, Fonte: PORDATA

Tabela 4: Significado econémico das variaveis utilizadas

I PROD Produtividade do trabalho / Produto por trabalhador
I REMM Remuneragdes por trabalhador

Tabela 5: Proxies utilizadas

[ PROD_12 y Produto por trabalhador em todos os setores exceto industrias culturais
I REMM 12 h Capital humano por trabalhador em todos os setores exceto industrias culturais
| PRODI2 a Capital cultural por trabalhador

I REMM12 h Capital humano no setor das industrias culturais

4.3. Estudo de estacionaridade

Para o tratamento econométrico das variaveis selecionadas, nomeadamente para
evitar o problema de “regressdo espuria”, ¢ necessaria a realizagdo de testes de raiz
unitaria. Estes testes permitem-nos concluir acerca da estacionaridade das séries temporais
a utilizar, propriedade necessaria a estimagdo dos modelos e andlise de causalidades. Um
processo I(d) (integrado de ordem d) diz-se estaciondrio quando tem (i) média finita e
constante no tempo; (i1) variancia finita e constante no tempo; (iii) covariancia dependente
unicamente da distdncia entre periodos. d representa o numero de diferenciacdes
necessarias até a obtencao de estacionaridade.

A averiguacdo quanto a estacionaridade das séries ¢ feita através da aplicacdo de
dois testes diferentes: teste de Dickey-Fuller Aumentado (ADF) e teste de Kwiatkowski,
Phillips, Schmidt e Shin (KPSS). O teste ADF tem como hipdtese nula a existéncia de raiz
unitaria (Ho: a=1), ou seja, a ndo-estacionaridade do processo. Contudo, o teste ADF
apresenta tendéncia para ndo rejeitar facilmente a hipdtese nula, pois possui poténcia
limitada para pequenas amostras. O teste KPSS, de poténcia superior a ADF, tem como
hipotese nula a estacionaridade do processo (Ho: a<1). Na realizagdo dos testes, as séries

sao diferenciadas até a obten¢ao de estacionaridade.
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Tabela 6: Resultados dos testes de estacionaridade

Varidvel Lags D ADF KPSS

I PROD 12 3 ot 0,52 0,21
I PROD 12 3 c -1,45 -

I PROD 12 2 - 0,37 -

d_ | PROD_I2 3 ot 0,31 0,16%*
I PRODI2 2 ot -0,08 0,22
I PRODI2 1 c -1,89 -

I PRODI2 1 - 1,38 -
d_| PRODI2 1 ot 0,21 0,09%
| REMM 12 2 ot 1,70 0,23
| REMM 12 4 c -0,04 -
| REMM 12 1 - -1,31 -

d | REMM 12 1 ot 0,21 0,15%*
| REMM]I2 2 ot -0,06 0,07
| REMM]I2 2 c -0,53 -
| REMM]I2 1 - 2,56 -

d | REMMI2 1 ot 2,79 0,07%%*

Notas: d — primeira diferenga da variavel; D — componente deterministica: constante e tendéncia (c,t), constante (c),
sem constante nem tendéncia (-); Lags — n.° de desfasamentos necessdrios a eliminacdo de erros AR; ADF — estatistica
para a hipdtese nula de raiz unitaria, “*”, “**” ¢ “***” gjonificam rejeicdo da hipotese nula ao nivel de significancia 10%,
5% e 1%; KPSS — estatistica para a hipdtese nula de estacionaridade, “*”, “**” e “***” gjgnifica que ndo é possivel
rejeitar a hipdtese nula. Testes realizados com o auxilio do soffware econométrico Gretl.

Segundo os resultados dos testes ADF, ndo se rejeita Ho para nenhuma das varidveis
apresentadas, nem apds a primeira diferenciacdo. Segundo os resultados de KPSS as séries
apresentam estacionaridade apos a primeira diferenciag@o ao nivel de significancia de pelo

menos 5%. Concluimos que estamos perante processos integrados de ordem 1 ou /(1).
4.4. Estudo de cointegraciao

Duas ou mais varidveis dizem-se cointegradas quando estdo ligadas por meio de
uma relacdo de equilibrio de longo prazo, isto €, por uma evolugdo paralela no tempo.
Quando esta relagdo se verifica, a combinacdo linear de duas varidveis /(d) origina uma
variavel com um nivel de integracdo (d—1). Ou seja, duas variaveis que individualmente
sdo I(1), se sdo cointegradas, entdo a sua combinagdo linear serd /((0)), ou seja, estaciondria.

O vetor dessa combinacdo linear designa-se vetor cointegrante. No caso de termos duas
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variaveis, a existir um vetor cointegrante, este terd que ser Unico; para p varidveis poderao
existir até r vetores cointegrantes linearmente independentes, com » <p — 1.

Podemos utilizar um sistema de ajustamento baseado no mecanismo de corregdo
dos (MCE) para representagdo de modelo com varidveis cointegradas. Tenhamos um
sistema com trés variaveis /(1) e limitemos a um os desfasamentos a introduzir nas

equagdes de ajustamento de curto prazo:

Ayt = ﬁlo + 2’1'yt—1 - 2’1 'ﬁll‘zt—l - ;tl ﬂlz'wt—l +ﬁ]3.Ayt—l + ﬂl4.AZt—1 + ﬂls'sz—l + 8yt
Az = 1820 + lz'yz—l - lz' I /12 'ﬁ22'wt—l + ﬁ23.Ayt—l + ﬁ24'AZt—1 + ﬁzs'AWz—l TE, (12)
Awt = ﬁ3o + /’l?:.yt—l - }“3' I ;taﬂw'wt—l + ﬁ33.Ayt—l + ﬁ34'AZz—1 + ﬁ35.AWt—1 +E,

Podemos condensar (12) num sistema com a seguinte forma:
Ax, =m +Mx_ +MAx_ +€, (13)

Sendo (13) constituido por matrizes e vetores os seguintes parametros:

2“1 _ﬂ’l 'ﬁn _2’1 "Blz ﬁ13 ﬁ14 ﬂls ﬁm Y
M, = 2“2 _)'2 ’ ﬁ21 _}”2 ’ ﬁzz M, = ﬁ23 ﬁ24 ﬁzs »m, = ﬁzo X, =g (14)
ﬂ’a _ﬂ’a ’ ﬁ31 _2’3 ) ﬁ32 ﬁ33 ﬁ34 ﬁ35 1830 W,

Para testar a existéncia de relacdes de cointegracdo utilizaremos a metodologia de
Johansen. Este método utiliza o teste de trago (trace) e o teste do valor proprio maximo (4
max). As hipoteses nulas e alternativas de cada um dos testes estdo explicitadas nas tabelas
de resultados. Antes do uso do método de Johansen deve analisar-se o nimero de
desfasamentos das varidveis a incluir. Dado que as séries em estudo contam com poucas
observacgoes, utilizaremos apenas um desfasamento. Esta opcdo é corroborada pelos
critérios AIC, BIC e HQC (Tabela 9, na seccao Anexos). Testdmos a constante no espago
de cointegracao.

Para este conjunto de testes elegemos trés grupos de varidveis que pretendemos
testar se evoluem conjuntamente e se partilham relacdes de longo prazo: testamos primeiro
a relacdo entre o capital humano na economia e o capital humano no setor cultural; em
segundo lugar a produtividade da economia e a produtividade do setor cultural; por fim, se

tal acontece para o setor das NTICs em conjunto com o setor cultural.
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Tabela 7: Resultados dos testes de cointegracio

Teste de trago Teste do maximo valor

Cointegracio entre | REMM_12 e | REMM12

H H trace valor p H H A max valor p
r=0 r>0 51,993 0,0000 r=0 r=1 45,247 0,0000
r<l r>1 6,7461 0,1446 r=1 r=2 6,7461 0,1444

Eq. de longo-prazo: | REMM 12=-2.80+ 1,781 REMM]I12

Cointegracdo entre [ PROD 12 el PRODI2

H H trace valor p H H A max valor p
r=0 r>0 48,014 0,0000 r=0 r=1 44,829 0,0000
r<l r>1 3,1855 0,5564 r=1 r=2 3,1855 0,5553

Eq. de longo-prazo: | PROD 12=— 1,46+ 0,62 | REMM]I2

Cointegracdo entre [ PROD_1234,1 PRODI12 el PROD34

H H trace valor p H H A max valor p
r=0 r>0 63,112 0,0000 r=0 r=1 46,690 0,0000
r<l r>1 16,422 0,1579 r=1 r=2 13,229 0,1277
r<2 r>2 3,1928 0,5551 r=2 r=3 3,1928 0,5540

Eq. de longo-prazo: [ PROD 1234=0,85+0,76 | PRODI2 +0.11 | PROD34

Notas: Testes realizados com o auxilio do soffware econométrico Gretl.

Entre os dois primeiros grupos de varidveis ndo se rejeita a hipotese de existéncia
de um vetor de cointegracdo e o alfa € sempre menor que zero para a primeira varidvel.
Para o terceiro grupo de varidveis ndo se rejeita a hipétese de existéncia de dois vetores de
cointegracdo. Conclui-se que os trés grupos de varidveis considerados sdao /(0) quando
considerados em conjunto.

Para todos aqueles conjuntos de variaveis temos sempre um vetor de cointegragao.
Os setores 12 e 34 sdo importantes para o produto da economia, sendo certo que as
remuneragdes tém um efeito mais consideravel (vetor 1) que propriamente a producao. A
utilizacdo de VECMs nao se revelou interessante devido ao reduzido nimero de graus de
liberdade. Passamos, assim, a estima¢ao de modelos VAR.

Assim, as remuneracOes do trabalho no setor das industrias culturais e fora deste
evoluem paralelamente no tempo, bem como as produtividades do trabalho nos mesmos

setores. Também se verifica uma evolu¢do conjunta em equilibrio das produtividades do
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setor cultural e do subsetor progressivo dos servigos. Choques nestas varidveis levardo a

desvios tempordrios do equilibrio que, ceteris paribus, se retoma no longo prazo.
4.5. Estimacdo VAR

Para a estimagdo de relagdes entre as proxies escolhidas, utilizar-se-do seis
diferentes modelos. Pretendemos: testar se a produtividade do trabalho e o capital humano
das industrias culturais influenciam positivamente a produtividade da economia (modelos 1
e 2); testar se o capital humano alocado as industrias culturais tem efeitos sobre o capital
humano da economia, testando primeiro efeitos apenas de /4 (modelo 5), depois em
conjunto com a produtividade do setor cultural (modelo 3) e com a produtividade da
economia (modelo 4); testar se os ganhos de produtividade no setor cultural sdo geradores

de crescimento (modelo 6).

Tabela 7: Modelos VAR a estimar

Modelo 1 I PROD 12 | PRODI2 | REMMI2
Modelo 2 I PROD 12 I REMMI2
Modelo 3 | REMM 12 | REMM]I2 | PRODI2
Modelo 4 | REMM 12 | REMMI2 | PROD 12
Modelo 5 | REMM 12 I REMMI2
Modelo 6 I PROD 12 | PRODI2

Para procedermos a estima¢do de modelos VAR propriamente dita, ¢ importante
assegurar a inexisténcia de fendomenos como autocorrelagao dos residuos e instabilidade do
modelo e averiguar se a ordenacdo das variaveis condiciona as respostas a impulsos.

Em primeiro lugar testam-se os modelos para a existéncia de autocorrelagao, uma
vez que este tipo de modelos exige a inexisténcia de autocorrelagdo dos residuos. Para tal
usar-se-a o teste Q Ljung-Box®. Apds a aplicagdo do teste verifica-se que nunca se rejeita a
hipotese nula de auséncia de autocorrelagdo para nenhuma das equagdes em nenhum dos
modelos.

Em segundo lugar, apurar-se-a4 quanto a estabilidade do modelo com o auxilio da
visualizac¢do das raizes no circulo unitario. Sempre que os valores das raizes extravasem o

circulo o modelo ¢ instavel. Quando se verifica instabilidade, choques sobre essas varidveis

6 Ver Tabela 10 na sec¢do Anexos.
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ndo se eliminam no tempo como e o seu desvio aumenta irreversivelmente, afastando-se de
um equilibrio de longo prazo. Pela observacgdo dos resultados para este teste®, podemos
concluir que todos os modelos sugeridos sdo estaveis se estimados sem tendéncia.

Em terceiro lugar interessa averiguar se a ordenagdo das variaveis ¢ relevante para
a analise de choques. Para tal obtemos os valores da correlacao dos residuos e utilizamos a
regra indicada por Enders: se a correlacao entre cada grupo de dois residuos for inferior em
moédulo a 0,2 a ordenagdo das variaveis do modelo ¢ irrelevante. Apds a verificagdo de que
alguns pares de residuos se encontrarem correlacionados, nomeadamente nos modelos 1, 3,
4 e 6, foram ensaiadas diferentes ordens de estimacdo e foram comparados os choques.
Verificou-se que ndo existem alteragdes significativas nem nas respostas aos choques nem
nos niveis de significancia, pelo que vamos considerar que a ordem nao ¢ relevante para a
analise de choques. Optou-se assim pela ordenacao de partida, mais justificada do ponto de

vista tedrico.

Tabela 8: Resultados de causalidade a Granger nos VARs estimados

1 2 3 4 5 6

| PROD_12 — [ PRODI2 6,23%* - - - - 0,48
I PROD 12 — | REMM_12 - - - 0,19 - -
I PROD_12 — | REMM]I2 7,58%% 9 58wk - 0,88 - -

I PRODI2 — [ PROD 12 1,71 - - - - 1,29
I PRODI2 — | REMM _I2 - - 1,18 - - -
I PROD12 — | REMMI2 0,17 - 0,64 - - -
I REMM 12 — 1 PROD_12 - - - 4,82 - -
I REMM 12 — [ PRODI2 - - 8,91%* - - -
| REMM_12 — | REMM]I2 - - 7,08%% 0,07  821%x -
I REMM12 — [ PROD_I2 2,17 1,78 - 0,07 - -
| REMMI2 — [ PRODI2 6.45%* - 6.97** - - -
| REMMI2 — | REMM _12 - - 545%% 0,84  4.72%* -

Notas: Estatisticas F dos testes de causalidade a Granger; “*”, “**” g “***” gjonificam rejei¢do da hipdtese nula de
auséncia de causalidade ao nivel de significancia 10%, 5% e 1%, respetivamente. Sublinhados correspondem a
coeficientes negativos. Testes realizados com o auxilio do sofiware econométrico Gretl.
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4.6. Analise de resultados

(1) Os resultados obtidos ndo confirmam as predigdes do modelo tedrico proposto
por Bucci et al. (2014). A produtividade do trabalho das industrias culturais (/. PROD12)
ndo impacta significativamente nenhuma das variaveis em estudo em nenhum dos modelos
propostos, isto €, / PRODI2 ndo causa a Granger nenhuma outra variavel. O mesmo pode
ser observado pela inexisténcia dos graficos das fungdes impulso-resposta estimadas:
nunca se rejeita a hipotese de os choques desta variavel terem efeito nulo.

A remunerag@o do trabalho no setor das industrias culturais (! REMM]12) também
ndo causa a Granger aumentos da produtividade do trabalho na restante economia em
nenhum dos modelos. Esta varidvel, no entanto, causa a Granger a produtividade do setor
cultural e as remuneracdes do trabalho nos outros setores, mas o sinal do coeficiente destes
efeitos ¢ negativo. Este resultado confirma a doenca dos custos de Baumol pois,
aparentemente, um aumento das remuneragdes no setor cultural baixa a produtividade do
setor. Podemos confirmar este efeito pela visualizagao do choque na Figura 9.

(2) As industrias culturais surgem, nos resultados das nossas estimagdes, como
beneficidrias dos aumentos de produtividade da restante economia, como ¢ visivel na
relacdo de causalidade a Granger entre / PROD [2 ¢ [ PRODI2 no modelo 1. A
significancia desta relagdo ndo surge no modelo 6 em que apenas estas duas variaveis sao
modelizadas. O aumento das remuneragdes no setor cultural deve-se, nos nossos modelos,
sobretudo aos ganhos de produtividade dos restantes setores (! PROD 12 — | REMM]12)
e ndo a uma dindmica interna as industrias culturais. A acumulacdo de capital cultural faz-
se, portanto, pela alocagio do produto da restante economia ao setor cultural. E o
crescimento do produto por trabalhador que gera capital humano e nio o capital humano
que faz crescer o produto por trabalhador. Os mesmos resultados sdo extraiveis dos
choques nas funcdes impulso-resposta (Figura 10). S3o significativos os choques no
produto por trabalhador sobre o capital cultural e sobre o capital humano nas industrias
culturais.

O crescimento do produto leva a uma maior procura pelas industrias culturais, o
que faz com que estas necessitem de incorporar maiores niveis de capital humano na sua

producdo que lhes permite alcangar crescimentos de produtividade, possivelmente por via
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de um melhor acesso a tecnologia, maior procura por parte dos publicos, melhoria da

qualidade da produgao, etc.

(3) Conclusdes semelhantes retiram-se ao analisar a causalidade a Granger das
remuneracoes do trabalho da restante economia sobre as outras variaveis em estudo:
| REMM 12 causa a Granger todas as varidveis em praticamente todos os modelos. O
mesmo se retira da andlise da Figura 11. A produtividade do trabalho quer das industrias
culturais quer da restante economia ¢ positivamente influenciada por aquela variavel, bem
como as remuneragdes do trabalho no setor cultural. Servindo / REMM 12 como proxy
para o capital humano na economia, estes resultados corroboram as predi¢des teodricas dos
tradicionais modelos de crescimento endogeno com capital humano e indiciam que

Portugal podera ser uma economia capital humano intensiva (A < 1).
Figura 9: Efeito de um choque sobre o capital humano nas industrias culturais
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Figura 10: Efeitos de choques sobre o produto por trabalhador da economia
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Figura 11: Efeitos de choques sobre o capital humano da economia
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Fonte: PORDATA. Elaboragéo propria no software econométrico Gretl.

5. Conclusoes

Os resultados obtidos ndo confirmam as predi¢cdes do modelo tedrico proposto por
Bucci et al. (2014). Nao ¢ confirmada uma relacdo de causalidade entre o capital cultural e
o crescimento do produto per capita.

O modelo proposto pelos autores exige que, para que os efeitos positivos do capital
cultural se sintam no crescimento do produto, o racio entre os stocks de capital cultural e
capital humano seja superior a unidade (A>1). Isto significa que, o capital cultural,
funcionard como fator produtivo em crescimento endogeno e como gerador de efeitos
benéficos para a PTF apenas nos paises em que este seja relativamente mais abundante que
o capital humano, isto é, em economias intensivas em capital cultural. Esta condi¢ao
verificar-se-4 com maior probabilidade nas economias mais avancgadas. Caso contrario, se a
economia for intensiva em capital humano (A<1), o investimento em capital cultural
contribui negativamente para o crescimento do produto por trabalhador, indo esta ressalva
dos autores ao encontro da hipotese de Baumol (1996).

Segundo o que se verificou para Portugal, a produtividade nas industrias culturais

sofre o impacto negativo do crescimento das suas remuneragdes do trabalho, o que
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representa uma nao rejeicdo da hipdtese da doenga dos custos de Baumol. Outro indicio
que ndo nos permite rejeitar esta hipotese, € o facto de a produtividade do setor da cultura
ser positivamente influenciada pelos ganhos de produtividade da restante economia,
dependendo este setor de transferéncias da restante economia que financiam o setor
cultural.

Portugal ¢, como sabemos, um pais com défices acumulados no que toca ao nivel
de capital humano. Apesar de entre 1981 e 2012, a populagdo com ensino secundario e
superior ter aumentado de 2,5% para 12,6% (Teixeira et al., 2014), Portugal ¢ o terceiro
pior classificado relativamente aos restantes paises da OCDE (dados de 2009) para este
indicador (Carneiro, 2014). Os nossos modelos empiricos permitiram-nos observar que o
capital humano desempenha um papel importante no crescimento da produtividade da
economia Portuguesa, revelando que esta podera intensiva neste fator produtivo.

Portugal encontra-se ainda em processo de catching up em relagao as economias da
fronteira tecnologica, o que nos leva a ndo estranhar o comportamento verificado em
relacdo a produgdo cultural e aos seus efeitos no crescimento. Bucci et el. (2014) alertam
para o risco de os paises que se encontrem neste estagio poderem comprometer o seu
desenvolvimento no futuro ao considerarem a cultura como mero bem de luxo e como
consumidor de recursos da restante producao. Dessa forma, poderdo ndo criar estruturas de
producdo de ideias e de valorizagdo dos ativos culturais que lhes permitirdo ser inovadores
no longo prazo e ter a flexibilidade necessaria para responder as exigéncias da realidade
pos-industrial que parece aprofundar-se. Negligenciar estes efeitos da cultura pode
aprofundar o atraso relativo de Portugal no longo prazo, da mesma forma que os défices de
capital humano acumulados no periodo pré-democratico condicionam o desenvolvimento
presente.

Nao ¢ desprezivel, no entanto, o impacto positivo de um aumento nas remuneragoes
do trabalho dos restantes setores no crescimento da produtividade das industrias culturais e
também nas suas remuneragdes do trabalho. Podemos concluir que o crescimento da
remunera¢do do trabalho na economia gera uma maior procura por bens culturais, o que se
devera nao s6 a um efeito rendimento mas também a um efeito capital humano. Servindo

as remuneracoes do trabalho como proxy para o capital humano, ¢ observavel que uma
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economia com maior nivel de qualificagcdes procurard mais cultura e realizara mais

investimentos em capital cultural.

Existem também outras possibilidades para a ndo confirmacdo das predigdes
teodricas de Bucci et al. (2014), nomeadamente no que aos dados utilizados diz respeito. Por
um lado, ndo so6 as séries temporais utilizadas sdo manifestamente curtas para um estudo de
crescimento deste tipo, como o periodo coberto contém alguns acontecimentos
extraordinarios para a economia portuguesa e europeia. Por outro lado, o tipo de valor
criado por estas industrias ¢ de dificil captacdo pelos indicadores usados. Como pudemos
observar nos retratos de estatistica descritiva, varios setores das industrias culturais
apresentam VAB muito baixo ou negativo, como bibliotecas, museus, monumentos, entre
outros. Considerar que estas atividades econdmicas ndo sdo importantes para a formagao
de capital cultural, no sentido de Throsby (2001), nao ¢ defensavel. O VAB mostra-se, por
isso, limitado para medir o real valor acrescentado gerado pelas industrias culturais, valor
esse de dificil mensurabilidade e de suma importancia para o eventual papel destas
industrias no crescimento econdémico. Esta limitacdo do VAB vai influenciar a adequacao
das proxies usadas para a medi¢do do fendmeno em estudo. Uma melhor proxy para o
capital cultural seria captada do lado despesa, como por exemplo o conjunto das despesas
publicas e privadas em cultura. Este indicador comegou por ser trabalhado pela OCDE mas
tal deixou de acontecer em 2007, ndo permitindo também séries suficientemente longas. A
utilizacdo da metodologia aqui empregue, mas com o uso desse indicador, permitiria a
realizagdo de um estudo de pais com resultados mais robustos. Seria também possivel
estudar um grupo heterogéneo de paises como os que compdem a OCDE. Finalmente,
ainda no que concerne aos dados, o emprego das industrias culturais também se apresenta
limitado para a quantificacdo do nimero de trabalhadores em fungdes criativas, pois nem
todos os trabalhadores das industrias culturais desempenham papéis criativos, nem todos os
profissionais em fungdes criativas estdo ao servi¢o das industrias culturais.

Nao devemos negligenciar também que o modelo de Bucci et al. (2014) contempla
a existéncia de efeitos indiretos do capital cultural para melhorias na PTF, nomeadamente
por via de externalidades. Este tipo de efeitos ndo sdao captados no nosso modelo empirico

0 que pode também ter influenciado a ndo observacdo de efeitos de crescimento das
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industrias culturais. Esta possibilidade fica assim aberta a escrutinio empirico no futuro em
estudos que investiguem esta possibilidade e seus mecanismos. Por exemplo, trabalhos que
explorem relagdes de integragdo vertical entre o setor da cultura e das NTICs; estudos que
relacionem a cultura com o turismo, atividade que para se manter e desenvolver necessita
cada vez mais de aumentar a sua competitividade e inovar nos bens e servigos que oferece,
ou; estudos que versem sobre impactos da cultura na atenuacdo de assimetrias de
desenvolvimento que Portugal verifica no seu territdrio; entre muitos outros caminhos de
investigacdo que podem ser explorados através deste renovado olhar da ciéncia econdmica

sobre a cultura.
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Anexos

Tabela 9: Selecdo do niimero de desfasamentos para o estudo de cointegracao

Cointegracio entre _ REMM_12 e I REMM]12

lo
n.° desf. ) g p(LR) AIC BIC HQC
verosimilhanga
1 91,77684 -10,472105* -10,085811* -10,452324*
2 94,09465 0,32677 -10,261831 -9,682390 -10,232159
Cointegracdo entre , PROD_12 el PRODI2
lo
n.° desf. ) g p(LR) AIC BIC HQC
verosimilhanca
1 80,42711 -9,053389* -8.667095* -9.033608*
2 84,33154 0,09884 -9,041442 -8.462001 -9.011770

Cointegracdo entre I PROD 1234,1 PROD12 el PROD34

lo
n.° desf. ) g p(LR) AIC BIC HQC
verosimilhanga
1 100,51863 -11,939829 -11,215527* -11,902739
2 122,34208 0,00490 -12,292760* -11,133877 -12,233416*

Notas: “*” sinaliza o nimero de desfasamentos que minimiza o respetivo critério. Testes realizados com o auxilio do
software econométrico Gretl.

Tabela 10: Testes de autocorrelacio, estabilidade do modelo e de relevincia da ordem das variaveis
para analise de impulsos-resposta

Teste Q Ljung-Box Raizes inversas do VAR em Correlacdes d d

(valores p) relagdo ao circulo unitario orrelagoces dos residuos

eq. 1: 0,635 eq. 1: 0,2371 egs. 1 e2:0,201
modelo 1 eq. 2: 0,56 eq. 2: 0,9297 eqs. 1 €3: 0,100

eq. 3: 0,994 eq. 3: 0,9297 eqs. 2 e 3: 0,489

eq. 1: 0,849 eq. 1: 0,9395 )
modelo 2 eq. 2: 0,927 eq. 2: 0,4527 egs. 1 e 2: 0,055

eq. 1: 0,123 eq. 1: 0,2707 egs. 1 e2:-0,083
modelo 3 eq. 2: 0,937 eq. 2: 0,9322 egs. 1e3:0,214

eq. 3: 0,782 eq. 3: 0,9322 egs. 2 € 3: 0,463

eq. 1: 0,186 eq. 1: 0,0664 eqs. 1 e2:-0,114
modelo 4 eq. 2: 0,942 eq. 2: 0,9107 egs. 1 €3:0.638

eq. 3: 0,855 eq. 3: 0,9107 eqs. 2 ¢ 3: 0,109

eq. 1: 0,186 eq. 1: 0,8285 )
modelo 5 eq. 2: 0.858 eq. 2: 0,7482 egs. 1 €2:-0,140

eq. 1: 0,788 eq. 1: 0,9376 )
modelo 6 eq. 2: 0,875 eq. 2: 0,6470 egs. 1 €2: 0370

Notas: Os valores sublinhados indicam um valor absoluto superior a 0,2. Testes realizados com o auxilio do software

econométrico Gretl.
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