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“Na formacdao, jogar sempre para ganhar € mais importante

do que ganhar sempre” (Garganta 2007)
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Resumo

Objetivo: O presente estudo teve como objetivo principal analisar a influéncia, interacdo
e desempenho do “key-player” (jogador-chave) na fase ofensiva do jogo de futebol.

Metodologia: Foram analisados trés jogos da equipa de U21 do Chelsea Football Club,
integrados no campeonato Inglés (Barclays U21 Premier League e Premier League
International Cup), nomeadamente: 1) Norwich City Football Club U21 versus Chelsea
Football Club U21; 2) Chelsea Football Club U21 versus Liverpool Football Club U21; e
3) Chelsea Football Club U21 versus Reading Football Club U21.

Procedimentos: Para mensurar a influéncia do key-player no decorrer dos trés jogos,
usamos o programa Videobserver: Sport VideoAnalysis. Deste modo, foram analisadas
todas as situacdes de finalizacao realizadas pelos jogadores e o0 comportamento intra-
equipa, aferindo-se assim os atletas mais influentes na construcéo das a¢6es de jogo.

Resultados: Os resultados indicam que o key-player realizou o maior nimero de
interac6es no coOmputo geral dos trés jogos, mormente através da realizacao de passes
e cruzamentos. Neste seguimento, verifica-se uma tendéncia de o key-player atuar
preferencialmente no meio campo, assumindo, igualmente, uma agéo importante em
varias zonas do campo. Este tipo de jogador tende a ser preponderante na transicao do
processo defensivo para o processo ofensivo da equipa.

Conclusdes: Os resultados deste estudo permitem concluir gue o desempenho do key-
player em equipas jovens pode estar relacionado com o ndmero de interacbes e
conexoes estabelecidas com os seus pares. Deste modo, além do jogar, um key-player
faz a equipa jogar e rege o seu desempenho ao longo do jogo. Os resultados indicam
também que um key-player pode estimular o desempenho individual e coletivo da sua
equipa e potenciar novos constrangimentos para a equipa adverséaria. Deste modo,
conclui-se que é de extrema importancia a identificacdo deste jogador por parte do
treinador, potenciando assim o reconhecimento das suas qualidades em beneficio da
sua equipa e anulando as virtudes da equipa adversaria.

Palavras-chave: Futebol; Interacdo; Analise de Jogo; Jogador-chave; Key-player.



Abstract

Objective: The aim of this study was to analyze the influence, interaction and
performance of the key player in the offensive phase of a football match.

Methodology: Integrated in the English football league (Barclays U21 Premier League
and Premier League International Cup), three matches from the U21 team of Chelsea
Football Club were analyzed, namely: 1) Norwich City Football Club U21 versus Chelsea
Football Club U21; 2) Chelsea Football Club U21 versus Liverpool Football Club U21; e
3) Chelsea Football Club U21 versus Reading Football Club U21.

Procedures: To measure the influence of the key player throughout the three matches,
the program Videobserver: Sport VideoAnalysis was used. This allowed the analysis of
all the finalization situations performed by the players and the intra-team behavior,
assessing, thus, the most influential athletes in the construction of the game actions.

Results: The results indicate that the key-player accomplished the higher number of
interactions in the general reckoning of the three matches, especially concerning passes
and crosses. Hence, one can verify a tendency of the key-player to preferentially act in
midfield, assuming, likewise, an important action in various field areas. This type of
player tends to be overriding in the transition of the defense process to the offense
process of the team.

Conclusions: The results of this study allow the conclusion that the performance of the
key-player in young teams can be related to the number of interactions and connections
established with his peers. This way, besides playing, a key-player makes the team play
and conducts their performance throughout the game. The results further indicate that
a key-player can encourage the individual and collective performance of the team and
incite new constraints for the opponent’s team. We can, therefore, conclude that it is
extremely important for the coach to identify this player, stimulating, thence, the
acknowledgement of his qualities as advantages for the team and annulling the merit of
the opponent’s team.

Keywords: Football; Interaction; Game Analysis; Key-player.
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CAPITULO |

Introducéo

As Ciéncias do Desporto, em sentido lato, tém vindo a adquirir um corpo de
conhecimento relevante para a analise de varios desportos em contexto
competitivo (Castelo, 2005; Gama et al., 2015). Neste sentido, tendo em conta o
ambito dos jogos desportivos coletivos, observadores, investigadores e
treinadores procuram obter respostas concretas que permitam descodificar a
forma como as equipas interagem entre si (Garganta, 2001; Castelo, 2004; Vaz
et al., 2016).

Perante estes pressupostos, a conetividade existente entre jogadores no
seio das equipas, ainda pouco aprofundada na area das Ciéncias do Desporto,
merece-nos uma investigacdo mais rigorosa, onde se complemente a analise de
jogo notacional com outro tipo de abordagens mais dinamicas e contemporaneas
(Passos et al.,, 2011; Grund, 2012; Gama et al.,, 2014; Vaz et al.,, 2014).
Efetivamente, este tipo de problemas de investigacdo podem ser analisados
através de uma vasta gama de programas computacionais, aperfeicoados ao
longo dos anos (e.g., Amisco, Prozone, Videobserver, entre outros), onde os
treinadores tém acesso a um largo conjunto de informacdo sobre as variaveis
relevantes de jogo (Garganta 2001; Cook, 2001; Lopes 2005; Grecco & Mathias,
2009; Frattini, 2010).

Ao longo da ultima década, a analise de jogo tem vindo a facultar aos
treinadores novos outputs que fundamentam as opc¢des de treino e a adoc¢ao de
novas estratégias de jogo (Dellal et al., 2010; Gama et al., 2014; Clemente et al.,
2015; Vaz et al.,, 2016). Uma das tendéncias atuais passa por conhecer a
dindmica de organizacdo das equipas, isto por via da andlise de acdes
especificas e, sobretudo, das interacdes, taticas que se processam no decurso
das relagdes de cooperacgao e oposi¢cao dos jogadores (cf. Garganta, 2005).

Na linha de pensamento anterior, abordagens recentes, como por
exemplo a metodologia das networks, tem vindo a ser usada para identificar o(s)

jogador(es) que mais interage(m) com os seus companheiros de equipa (Passos



et al., 2011; Grund, 2012; Gama et al., 2014, 2015). Esta matriz conceptual tem
vindo a ser adotada no Futebol em escaldes de formacéo, ainda que de forma
ténue, onde alguns métodos e métricas tém sido desenvolvidos com o objetivo
de melhorar a compreenséo sistémica sobre a qualidade do jogo das equipas
adversarias, bem como, também, da propria equipa (cf. Clemente et al., 2014;
Jaria et al., 2015).

Perante este referencial tedrico, a andalise do desempenho do
comportamento coletivo tem sido fulcral para os treinadores estruturarem o
processo de treino e a competicdo (Silva, 2006). Deste modo, € essencial
conhecer as carateristicas do adversario e perceber o que ele é capaz de fazer.
Neste sentido, importa aferir quem € o jogador-chave (key-player) da equipa e
a forma de o anular no jogo; a forma de conexao e interacao da equipa e a sua
estratégia no decorrer do jogo; as suas zonas de interacdo e a forma de as

bloquear estrategicamente (cf. Gama et al., 2014).

Perante estes elementos, ao nivel do Futebol profissional, Gama et al.
(2014, 2015) indicam que o jogador-chave ou key-player pode ser definido
como um dos jogadores mais preponderantes na dinamica da equipa e na
orquestracdo das acbes de jogo. Este tipo de comportamento individual e
coletivo pode ser mensurado através da network que resulta da interacao dos
jogadores, onde se contempla a formacéao de “vértices” preponderantes nas
acOes de jogo que influem nas ligacbes de conetividade intra-equipa
(Yamamoto & Yokoyama, 2011; Grund, 2012; Vaz et al., 2014 e Gama et al.,
2014). Nesta linha de raciocinio, tal como indica Costa et al. (2010), o treinador
consegue obter uma melhor interpretacdo da realidade da equipa e do seu
comportamento ao longo do jogo, percecionando assim 0s pontos de
organizacdo, bem como, também, as suas oportunidades de melhoria, o que
permite transferir esta avaliagdo para o treino e reduzir as limitagcoes

comportamentais individuais e coletivas.

Em suma, o conhecimento sobre o relacionamento das equipas
adversarias e a forma como estas se auto-organizam € essencial para a
eficacia da analise de jogo. Face ao exposto, para treinadores e investigadores
€ importante perceber o comportamento da equipa e dos jogadores mais



preponderantes (key-players), sobretudo através das regularidades e
variacbes das acgbes de jogo, por via da eficacia e eficiéncia ofensiva e
defensiva (Garganta, 2001, 2006). Perante o exposto, podemos afirmar que
este tipo de informacao pode ser vital para o treinador, pois se este conseguir
observar um padrédo de comportamento entre jogadores adversarios ou acdes
tatico-técnicas padronizadas, sera possivel calibrar a sua equipa para
responder adequadamente a estratégia da equipa adversaria. Esta informacao
€ ainda mais relevante se comecar a ser trabalhada desde os escaldes de
formacdo, de modo a perceber a atuacdo das equipas e dos jogadores mais

influentes no treino e na competicao (Jaria et al., 2015).

Posto isto, considerando a necessidade emergente de aumentar o
conhecimento sobre o conjunto de pressupostos anteriormente referidos, este
estudo pretende acrescentar novo contributo na analise do desempenho de
equipas jovens, onde a literatura é escassa e pouco evidente relativamente a
contextualizacdo das acdes de jogo e 0s acontecimentos que as antecedem em
contexto competitivo (Jaria et al., 2015). Assim, ao longo de trés jogos, o
presente estudo teve como objetivo principal analisar a influéncia, interacao e
desempenho do “key-player” (jogador-chave) na fase ofensiva do jogo de
Futebol.



CAPITULO Il

Metodologia

2.1. Amostra

A amostra consistiu na andlise de trés jogos da equipa Sub-21 do Chelsea
Football Club. Para este efeito, foram operacionalizadas as acbes que
antecediam o golo, tais como: passes, remates e cruzamentos, assim como as
situagOes de finalizagdo que emergiram durante a fase ofensiva de jogo. Nesta
base, foram observados os seguintes jogos: 1) Chelsea Football Club U21 versus
Liverpool Football Club U21; 2) Norwich City Football Club U21 versus Chelsea
Football Club U21; e 3) Chelsea Football Club U21 versus Reading Football Club
u21.

2.2. Variaveis de investigacao
2.2.1. Jogador-chave (key-player)

Foram denominados como jogadores-chave (key-players), aqueles futebolistas
que apresentavam maior influéncia no processo de construcao na fase ofensiva
de jogo e que mais contribuiram para a circulacdo de bola da equipa (Castelo,
2004; Gama, 2013; Gama et al., 2014; Belli, 2015).

2.2.2 Campograma

Na Figura 1 podemos observar algumas das funcionalidades do programa
Videobserver que foram essenciais na analise de dados e na estruturacdo deste

estudo.



Figura 1. Campograma adotado no presente estudo.

Através da Figura 1, é possivel identificar o campograma com o sentido
do ataque da equipa. Desta forma, o terreno de jogo foi dividido por setores (e.g.,
defensivo, meio campo defensivo, meio campo ofensivo, ofensivo) e corredores

(e.g., lateral esquerdo, central e lateral direito).



A Figura 2 mostra algumas das funcionalidades que o programa

Videobserver oferece, nomeadamente ao nivel de gestos técnicos como: passe,

remate, assisténcia, cruzamentos, entre outros.

Figura 2. Funcionalidades do programa Videobserver na analise de jogo.

No presente estudo, usdmos apenas algumas das ag¢les técnicas
incluidas neste programa, tais como: passe, remate e cruzamento. Foram
escolhidas estas acdes na medida em que o foco desta investigacdo consistiu
em descrever o key-player da equipa. Deste modo, optamos por uma analise
mais individual do jogo, colocando em segundo plano as acdes coletivas, as
quais sao apresentadas detalhadamente em anexo.



A Figura 3 mostra a acao técnica individual que foi mais utilizada neste
estudo, ou seja, o passe. Optamos por este gesto técnico com base nos estudos
Gama et al. (2014, 2015), onde se refere que o passe € fundamental para medir
a acao e desempenho dos jogadores-chave (key-players), aspeto que é de suma
importancia nos escaldes jovens.

Figura 3. Utilizacdo do passe como elemento técnico fundamental da andlise de jogo.

A Figura 3 mostra um exemplo da interacéo entre jogadores, onde o inicio
da acdo se encontra no circulo assinalado a vermelho, identificando assim a

direcdo da trajetoria do passe.

2.2.3. Fase ofensiva de jogo

A fase ofensiva de jogo é determinada na literatura da especialidade,
essencialmente, pela posse da bola. Este processo comeg¢a quando uma
equipa ganha a posse da bola (ou mesmo antes desta acéo) e termina quando
perde a posse da mesma (Quina, 2001). Para o mesmo autor (2001), os



meétodos de jogo ofensivo definem a forma de organizacao geral das ac6es dos
jogadores de uma equipa quando tem a posse da bola, tendo em vista a
persecucao dos objetivos do ataque e que sdo a finalizacdo/progressao e a
manutencao da posse da bola.

Para Castelo (1996), quando a equipa esta em posse de bola, o objetivo
passa por facultar ao portador de bola op¢cbes para conseguir 0 processo
ofensivo com eficacia, objetivando a finalizacdo. Nesta base, 0s pressupostos
essenciais em que qualquer método de jogo ofensivo assenta séao: 1) equilibrio
ofensivo; 2) velocidade de transicdo das atitudes e comportamentos tatico-
técnicos individuais e coletivos da fase defensiva para a fase ofensiva, assim
como do centro do jogo (da zona de recuperagéo da posse de bola até zonas
predominantes de finalizacdo); 3) relancamento do processo ofensivo; 0s
deslocamentos ofensivos em largura e profundidade; e, 4) circulacdo tatica
(Castelo, 1996, 2003, 2009; Sarmento, 2012). Posto isto, ndo desvalorizando
a fase defensiva de jogo, optdmos por analisar a fase ofensiva de jogo no
presente estudo com base na investigacado de Gama et al. (2014, 2015).

2.2.4. Procedimentos

Para mensurar a influéncia do key-player no decorrer dos trés jogos,
recorremos a analise de interagbes e ao campograma, que foram
operacionalizados através do programa Videobserver: Sport Video Analysis.
Deste modo, foi possivel analisar quais os jogadores que mais interagiam, assim
COmMoO em que zonas no campo atuavam com mais incidéncia durante a fase
ofensiva de jogo. Além disso, foram analisadas todas as situacfes de
finalizacdo realizadas pelos jogadores e 0o comportamento intra-equipa,

aferindo-se assim os atletas mais influentes na construcao das ac¢des de jogo.

Como referimos anteriormente na descricdo da amostra deste estudo,
analisamos trés jogos da equipa de U21 do Chelsea Football Club, referentes a
Barclays U21 Premier League, os quais foram tratados através do programa de

andlise de jogo Videobserver: Sport Video Analysis.



CAPITULO 1lI

Resultados

3.1 Jogo 1

A Tabela 1 mostra os valores estatisticos do Jogo 1: Norwich Football Club
U21 versus Chelsea Football Club U21.

Tabela 1. Valores estatisticos referentes a todos os jogadores do jogo 1.

Remates Esquemas Tacticos Defensva Ofensiva Faltas O Disciplina Ti

Fa De In Go % LD LI Pe Ca Dilm Re F As Cr Pa PF LB F F AM VM F FS

l§ Abraham = @ = E - = i = S e - = 13 = 5 2 = = ==k e
I R. Mitchell -1 - - - - - - - - - - 3 12
I Swift = =il = - - - - - - -1 - 3R’ - - - - = B
li K. Scott - -1 - - 4 - - - - - - - - 2B - - - - - - - - x 100
l§ Da Silva - - - - - 4 - T - - - - - - - x 100
I Salter = Wi o - S = ST - . L o = - - = = = | O
l§ Dabc - - - - - 4+ - - - - - - = 2 3! - - - - - — ek e
i Conroy = o 3 = o = o - = o=~ S - - = =R kA
i C. Muscnda 1T 1 3 1 1% 02 2 5 - - - - - 2 43 - - - - z = s o= (R 100"
l§ Ola Aina 1 50% 4 - - - - - - - 1t M - - - - - = &= A0
1§ Paimer T 3 2 - - o - i - - - - 1 1 25 - - - - z = &= xS
Total 2 6 & % 03 2 0 G g o 0 L T 0 0 0 ] 0. 0 G 988
Remates Livres T T
Defencido Sofridos % Livre Directo Penaiti

|i Mitchell Beeney

Total 0 0 0 00 00 0
Legenda
Fa Femate Falhado Ce Defendido n Inferceprado In Interceptaco
Ga Gelo u Lives Indirecios Pa Penalti Ca Cantos
Oi Desame In nterzepcdo Rc Recupzracies F Fala
PF Falta Pznali F§ Faltz 3ofrida As Assisténca Pa Passe
PF Fasze Falhadc LB Parda de Bela Fi Fera dejego AM Cartdo Amarelc
VM Carfao Vermelno Ti Jogado- Inicial

Os dados indicam que foram efetuadas 326 interacdes com sucesso (e.g.,
315 passes, 9 cruzamentos e 2 assisténcias). Os jogadores que realizaram o
maior numero de intera¢gdes foram Charlie Musonda, com 45 interaces (e.g., 43
passes, 2 cruzamento) e Ola Aina, igualmente com 45 interacbes (e.g., 44
passes e 1 cruzamento), contrariamente ao jogador Tammy Abraham, que

realizou apenas 13 interagdes (13 passes).



A Figura 4 mostra todas as interacdes que decorreram durante o jogo nas

diferentes zonas do campo.

@ - Passe @ - Remate Intr () - Remate Def @) - Remate Fora @@ - Cruzamento () - Golo

Figura 4. Interaces que decorreram durante o jogo nas diferentes zonas do campo.

Verifica-se um elevado numero de passes realizados pela equipa do
Chelsea Football Club U21, com maior relevancia no meio campo e zonas
laterais.
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A Figura 5 mostra a zona do campo (heatmap) onde os jogadores mais

atuaram com maior frequéncia durante o jogo.

Figura 5. Zona do campo (heatmap) onde os jogadores atuaram com maior frequéncia durante
0 jogo.

As diferentes cores que séo apresentadas no heatmap indicam que a zona
representada a vermelho (com uma cor mais forte) representa uma zona de
maior intensidade e frequéncia de acdes dos jogadores. Neste sentido, tanto os
corredores laterais como o corredor central estdo bastante preenchidos, o que
indica uma forte mobilidade e ocupacgéo destas zonas do campo por parte dos

jogadores.

Por seu lado, as cores dos heatmaps vao ficando esbatidas em redor do
campograma, o que significa menor intensidade e, consequentemente, menor

frequéncia de acao por parte dos jogadores.
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A Figura 6 carateriza as acOes realizadas pelo key-player da equipa,
nomeadamente: John Swift (hidmero 8). A afirmacgéo de que este foi o jogador-
chave da equipa é justificada em funcdo de um numero elevado de acgbes e
interacOes realizadas com 0s seus pares, assim como por ser o jogador que teve
mais influéncia na dindmica da equipa (e.g., passes estabelecidos com sucesso

entre colegas da mesma equipa) (cf. Gama et al., 2014).

@ - Passe @ - Remate Intr () - Remate Def @) - Remate Fora @@ - Cruzamento () - Golo

Figura 6. Interacdes realizadas pelo key-player com os seus pares.

Este jogador atuou em varias zonas do campo, sendo o responsavel, na
maioria das vezes, pela transicdo do processo defensivo para o0 processo
ofensivo da equipa. Neste sentido, a equipa do Chelsea Football Club U21

potenciou a maioria das acdes de jogo através deste jogador.
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A Figura 7 mostra o heatmap correspondente a agdo do key-player (John
Swift).

Figura 7. Zona do campo (heatmap) onde o key-player atuou com maior frequéncia durante o
jogo.

Verifica-se uma grande interacdo deste jogador, principalmente no
corredor lateral esquerdo e no corredor central, com maior predominancia no

meio campo ofensivo.
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A Figura 8 apresenta o total de passes registados no jogo por John Swift
(key-player).

@ - Passe @ - Remate Intr () - Remate Def @) - Remate Fora @@ - Cruzamento () - Golo

Figura 8. Total de passes registados no jogo por John Swift (key-player).

Verifica-se que a concentracdo de passes por parte do key-player se
encontra em maior nimero no corredor lateral direito. Apesar de ser possivel
verificar interagbes por todos os setores e corredores do campo, o corredor
lateral direito foi onde se verificou uma maior interacdo por parte deste key-
player.
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A Figura 9 mostra as assisténcias realizadas no jogo entre John Swift
(key-player) e os seus pares.

@ - Passe @ - Remate Intr () - Remate Def @) - Remate Fora @@ - Cruzamento () - Golo

Figura 9. Assisténcias realizadas no jogo entre John Swift (key-player) e os seus pares.

Constata-se que John Swift efetuou uma assisténcia que resultou em golo
com finalizacdo do seu colega de equipa, Ola Aina (nUmero 2). A assisténcia
partiu de uma bola parada, onde John Swift conseguiu cabecear ao primeiro
poste, assistindo este companheiro de equipa, que ao segundo poste conseguiu

finalizar.
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A Figura 10 mostra os remates registados no jogo por John Swift (key-
player).

@ - Passe @ - Remate Intr () - Remate Def @) - Remate Fora @@ - Cruzamento () - Golo

Figura 10. Remates registados no jogo por John Swift (key-player).

E possivel observar que o key-player ndo teve muitas oportunidades de
remate no jogo contra o Norwich Football Club U21. Deste modo, apenas
conseguiu realizar um remate numa posicéo frontal a baliza, fora de area, que

foi intercetado por um jogador do Norwich Football Club U21.
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3.2 Jogo 2

A Tabela 2 mostra os valores estatisticos do jogo Jogo 2: Chelsea Football
Club U21 versus Liverpool Football Club U21.

Tabela 2. Valores estatisticos do jogo 2 referentes a todos os jogadores do jogo 2.

Remates Esquzmas Tacticos Dazfznsva Ofensiva Faltas O Disciplina Ti
Fn De In Go i LD LI Pe Ca Dilm Re ' As Cr Pa Pr LD Tj r aAMm VM I TS5
4§ J.Quintero - - - - - = 2 S ¢ z il
4§ Abraham = 2
4§ C. Musonca = B o= - = = 2 - - - - - 1 34
di Paimer 2 1 3 50% | 1 1 23
di Kywomya 1 1 1
A Swift 1 3 20% 2 1 53
di R. Mitchall 1 - ; p— = =k = - - - - - - - 4 12
Ji Wright - - - - = = = 2 ~ - - B 2 52
4§ Conroy = = 4= : = 2lE = S - 43
dj Ola Aina T - - - - = = - SIS - - 3
4§ Dabo = = = F - = = ~ = = = P
Ji§ Mukhtar Ali = = = & 2 = & = = = = T
Total 6 4 & 20% 11 0 00 3 J 0 € 0 -3 13 388 0 O 0 0 0 0o 0 0
Remates Livres Ti T
Defendido Sofridas % Livre Directo Penalti
dj Hussell = 2 .
Total 0 2 0% 0o 0/0 0 0"
Legenda
Fa Remate Falhado De Defendido n Interceotaco In Interceptado
Gao Goo LI Lvres Indirectcs Pa Penzlti Ca Cantos
Di Cesarme In Intcreepedo Re Reocuperaghes F Falta
PF Falla Penalli F§ Falia Sulica A5 Assisléncia Pa Fasse
PF Fassz Felhadc LB Perda de Bola Fj Fora de jogo AN Cartao Amarelo
VM Catéo Vamelno Ti Jogader Inicial

Os dados indicam que foram efetuadas 384 interagcdes com sucesso (e.g.,
368 passes, 13 cruzamentos e 3 assisténcias). O jogador que realizou o maior
namero de interagdes foi John Swift, com 62 interacbes (e.g., 59 passes, 1
cruzamento e duas assisténcias), contrariamente ao jogador Abraham com

apenas uma interacao (1 passe).
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A Figura 11 mostra todas as interacfes que decorreram durante o jogo

nas diferentes zonas do campo.

@ - Passe @ - Remate Intr () - Remate Def @) - Remate Fora @@ - Cruzamento () - Golo

Figura 11. InteragBes que decorreram durante o jogo nas diferentes zonas do campo.

Verifica-se um elevado numero de passes realizados pela equipa do
Chelsea Football Club U21 por todas as zonas do campo e principalmente no

meio campo ofensivo.
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A Figura 12 mostra a zona do campo (heatmap) onde os jogadores

atuaram com maior frequéncia durante o jogo.

Figura 12. Zona do campo (heatmap) onde os jogadores atuaram com maior frequéncia durante
0 jogo.

Verifica-se uma elevada mobilidade da equipa nos corredores laterais,
sendo que os restantes setores do campo também se encontram bastantes
preenchidos.
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A Figura 13 mostra todas as interacdes realizadas pelo key-player que

decorreram durante o jogo nas diferentes zonas do campo.

. - Pasze . - Remate Intr @ - Remate Def . - Rernate Fora . - Cruzamento O - Golo

Figura 13. Interacdes realizadas pelo key-player com os seus pares nas diferentes zonas do
campo.

Constata-se que o key-player percorreu todos os corredores e setores,
com acentuado desempenho e interagdo, mormente no meio campo e

corredores laterais.
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A Figura 14 mostra a zona do campo (heatmap) correspondente a agao
do key-player (John Swift).

Figura 14. Zona do campo (heatmap) onde o key-player atuou com maior frequéncia durante o
jogo.

Verifica-se uma grande interacdo deste jogador em praticamente todos 0s
corredores e setores do campo, com maior intensidade no meio campo defensivo

do corredor esquerdo e no meio campo ofensivo (e.g., corredor direito).

21-



A Figura 15 apresenta o total de passes registados no jogo por John Swift

(key-player).

@ - Passe @ - Remate Intr () - Remate Def @@ - Remate Fora @ - Cruzamento () - Golo

Figura 15. Total de passes registados no jogo por John Swift (key-player).
Verifica-se uma ocupagdo homogénea de todos os corredores e setores

do campo, o que indica uma mobilidade bastante acentuada por parte do key-
player.
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A Figura 16 mostra as assisténcias realizadas no jogo entre John Swift

(key-player) e os seus pares.

Campo de Jogo

@ - Passe @ - Remate Intr () - Remate Def @) - Remate Fora @ - Cruzamento () - Golo

Figura 16. Assisténcias realizadas no jogo entre John Swift (key-player) e os seus pares.

Constata-se que John Swift efetuou duas assisténcias que resultaram em
golo com finalizacdo do seu colega de equipa Kasey Palmer (numero 10). A
primeira assisténcia partiu de uma bola parada batida de forma rapida a meio

campo.

A segunda assisténcia resultou de um cruzamento a entrada da grande

area, que Kasey Palmer (nimero 10) finalizou com um cabeceamento.
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A Figura 17 mostra os remates registados no jogo por John Swift (key-
player).

=
e

@ - Passe @ - Remate Intr () - Remate Def @) - Remate Fora @@ - Cruzamento () - Golo

Figura 17. Remates registados no jogo por John Swift (key-player).

Verifica-se que este jogador obteve sucesso num remate fora da grande
area no corredor esquerdo onde conseguiu marcar golo. Por seu lado, trés dos
seus remates foram intercetados por jogadores do Liverpool; dois foram
realizados fora da grande area e um perto da zona de grande penalidade. Por
altimo, um dos seus remates, realizado fora da grande area, acabou por néo sair

enquadrado com a baliza.

Este jogador foi o grande responsavel pelo desenvolvimento do processo
ofensivo da equipa, aparecendo muitas vezes em zonas de finalizacdo e
utilizando o remate como solucéo para muitos dos lances em que se encontrava

envolvido.
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O programa Videobserver: Sport Video Analysis oferece uma outra
perspetiva relativamente aos remates efetuados durante o jogo por John Swift.
Deste modo, a Figura 18 mostra o enquadramento dos remates efetuados com

Sucesso.

@ - Passe @ - Remate Intr () - Remate Def @) - Remate Fora @ - Cruzamento () - Golo

Figura 18. Enquadramento dos remates efetuados a baliza por John Swift.

Constata-se que John Swift teve um remate com sucesso que acabou em

golo e um remate que acabou por sair fora do perimetro de jogo.
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3.3 Jogo 3

A Tabela 3 mostra os valores estatisticos referentes ao jogo do Chelsea Football
Club U21 versus Reading Football Club U21.

Tabela 3. Valores estatisticos do jogo 3 referentes a todos os jogadores do jogo 3.

Remates Esquemas Tacticos Defensiva Ofensiva Falas O Disciplina T -F
Fa Dc In Go % LD Ll e €Ca Diln Re F As Cr Pa PE LB Fj F AM VM F FS

i Ola Aina 1T 1 - - - = 4+ = O

li Conroy - - - 1 1008 - - - - - - - - - - 29

li Salter - = - - - e = 4 = e e e e = 15

Ji Wright - - - - - S = 2 50 OE O L = 41

li ha Siva S s a= 2 = [ B TR .

i swin 1 1 - 1 BY

li Traore 2 - 46

M Anabim 2 33% 1 1 10

§i Palmen 1 2 1 20% 2 38

i . Musorda A - o= S i = -5 = o= e R

i Kywomya N 5 i = B = ~ = ourn o 8 1 3

i R Mitchell

Total & R | 13% e i} "M T 0 ¢ B 0 Z2sasdn 0 0 0 0 IR0 I B
Fomatzs Livres Ti T
Cefendido Sofridos % Livre Directo Panalti
li Bradiey Coliins - 2 - 11 -
Total o 3 0% m e 0 o

1 eganda

Ha Hemate Falhado e Defend do In Inerceptzdo in ntercectadc

G0 Golo LI Lvres Indl"ecios Pe Fenalt ca Zanos

Di Desarme In Intercepciu Ru Recupe giles F Falle

FF Falla Peqalli F$ Falla Sofida As Assisléna Pa Passe

FF Pesse Falhado LB Peace Bola Fj Foradzjogo AM Catao Amaelo
VM Carido Vermzlho Ti Jogador ‘nicial

Os dados indicam que foram efetuadas 398 interagGes com sucesso (e.g.,
391 passes, 5 cruzamentos e 2 assisténcias). O jogador que realizou o maior
namero de interagdes foi John Swift, com 70 interacbes (e.g., 69 passes e 1
cruzamento), contrariamente ao jogador Reece Mitchell, com apenas uma

interacéo (1 passe).
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A Figura 19 mostra todas as interacfes que decorreram durante o jogo

nas diferentes zonas do campo.

(/::\ @QC‘_‘
L,Q-?-\) 2

. - Passe . - Remate Intr O - Remate Def . - Remnate Fora . - Cruzamento {D - Golo

Figura 19. Interag6es que decorreram durante o jogo nas diferentes zonas do campo.
Verifica-se um elevado numero de passes no corredor central e no

corredor lateral esquerdo, sendo ainda possivel visualizar uma forte atividade no

meio campo ofensivo relativamente aos remates, cruzamentos e bolas paradas.
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A Figura 20 mostra a zona do campo (heatmap) onde os jogadores mais

atuaram com maior frequéncia durante o jogo.

Figura 20. Zona do campo (heatmap) onde os jogadores atuaram com maior frequéncia durante
0 jogo.

A maioria da circulagdo de bola ocorreu nos setores do meio campo
defensivo, meio campo ofensivo e sector ofensivo. Relativamente & ocupacéo
dos corredores laterais, a equipa do Chelsea Football Club U21 ocupou, de forma
bastante pronunciada, o corredor lateral esquerdo, corredor central e corredor
lateral direito.
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A Figura 21 mostra todas as interacdes realizadas pelo key-player que

decorreram durante o jogo nas diferentes zonas do campo.

. - Passe . - Remate Intr @ - Remate Def . - Remnate Fora . - Cruzamento O - Golo

Figura 21. Interac8es realizadas pelo key-player com os seus pares.

Verifica-se uma grande mobilidade do key-player e uma forte influéncia na
construcdo do processo ofensivo da equipa. Além disso, constata-se ainda que
o key-player percorreu todos os corredores e setores com bastante frequéncia,

ao longo do jogo.
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A Figura 22 mostra o heatmap correspondente a acao do key-player (John
Swift).

Figura 22. Zona do campo (heatmap) onde o key-player atuou com maior frequéncia durante o
jogo.

Verifica-se uma forte atividade do key-player no setor do meio campo
defensivo e setor do meio campo ofensivo, apresentando este maior
desempenho no corredor central.
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A Figura 23 apresenta o total de passes registados no jogo por John Swift

(key-player).

. - Passe . - Remate Intr @ - Remate Def . - Remnate Fora . - Cruzamento O - Golo

Figura 23. Total de passes registados no jogo por John Swift (key-player).

Verifica-se uma maior interagéo por parte do key-player no setor do meio
campo ofensivo, no setor do meio campo defensivo, assim como no corredor

lateral direito e corredor central.



A Figura 24 mostra os remates registados no jogo por John Swift (key-
player).

@ - Passe @ - Remate Intr () - Remate Def @) - Remate Fora @@ - Cruzamento () - Golo

Figura 24. Remates registados no jogo por John Swift (key-player).
O key-player realizou um remate dentro da grande area, numa posicao

frontal a baliza, que foi defendido pelo guarda-redes, conseguindo ainda realizar
outro remate fora de area, que acabou por sair desenquadrado com a baliza.
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A Figura 25 contextualiza o enquadramento dos remates realizados por

John Swift no decorrer do jogo.

Figura 25. Enquadramento dos remates efetuados a baliza por John Swift.

Verifica-se que dos dois remates efetuados por John Swift, um foi

defendido pelo guarda-redes e o outro saiu fora do terreno de jogo.
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Anélise comparativa dos trés jogos (key-player)

A Figura 26 mostra o desempenho e interagdo do key-player nos jogos
analisados.

Swift vs LiverpoolU21 Swift vs ReadingU21 Swift vs Norwich U21

. - Passe . - Remate Intr @ - Remate Def . - Rermate Fora . - Cruzamento O - Golo

Figura 26. Comparacao do total das interacdes registadas de John Swift nos jogos analisados.

No jogo Chelsea Football Club U21 versus Liverpool Football Club U21 é
possivel ver que John Swift percorreu todo o campo e conseguiu fazer interacdes
em praticamente todo o terreno de jogo. Por outro lado, verifica-se que no jogo
Chelsea Football Culb U21 versus Reading Football Club U21, John Swift, teve
mais sucesso na realizagdo dos passes no corredor central. Perante o jogo
Chelsea Football Culb U21 versus Norwich Football Club U21, o key-palyer teve
mais dificuldade em implementar o seu jogo e apenas teve sucesso no corredor
lateral esquerdo, ndo ocupando todo o terreno de jogo como mostram 0S outros

dois jogos.

-34-



A Figura 27 mostra os heatmaps representativos da acao, desempenho e

interac&o de John Swift nos jogos analisados.

Swift vs LiverpoolU21 Swift vs ReadingU21 Swift vs Norwich U21

Figura 27. Heatmaps representativos da acdo, desempenho e interacéo de John Swift nos jogos
analisados.

Verifica-se uma forte interacdo no meio campo e corredores laterais por

parte de John Swift ao longo dos trés jogos analisados.
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A Figura 28 representa todos os passes realizados por John Swift nos

jogos analisados.

Swift vs LiverpoolU21 Swift vs ReadingU21 Swift vs Norwich U21

. - Pasze . - Remate Intr @ - Remate Def . - Rernate Fora . - Cruzamento O - Golo

Figura 28. Comparacao do total de passes registados por John Swift nos jogos

analisados.

No jogo Chelsea Football Club U21 versus Liverpool Football Club U21,
constata-se que John Swift ocupou praticamente todo o campo, atuando tanto
nos corredores laterais como no corredor central. No jogo Chelsea Football Club
U21 versus Reading Football Club U21, John Swift realizou um maior nimero de
interacdes, isto comparando os trés jogos, sendo ainda o jogo onde realizou mais
passes pelo corredor central.

Por sua vez, verifica-se que € no ultimo jogo analisado, Norwich Football
Club U21 versus Chelsea Football Club U21, que John Swift realiza um menor
namero de passes e concentra a realizacdo dos mesmos pelo corredor lateral

esquerdo.
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A Figura 29 mostra todos os remates obtidos por John Swift nos jogos
analisados.

Swift vs LiverpoolU21 Swift vs ReadingU21 Swift vs Norwich U21

@ -rasse @ - Remate Intr () - Remate Def @) - Remate Fora @ - Cruzamento () - Golo

Figura 29. Remates obtidos por John Swift nos jogos analisados.

Verifica-se um decréscimo desempenho relativamente remate por parte
de John Swift. Constata-se ainda que no jogo Chelsea Football Club U21 versus
Liverpool Football Club U21, John Swift realizou 5 remates (1 remate para fora,
3 remates intercetados e 1 remate que resultou em golo).

No jogo Chelsea Football Club U21 versus Reading Football Club U21,
John Swift realizou 2 remates (1 remate para fora e 1 remate defendido), obtendo
menor percentagem relativamente ao jogo anterior, ou seja, 1 remate no corredor
central dentro da grande-area e 1 remate no corredor lateral esquerdo, fora da
grande-area.
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No terceiro jogo, Norwich Football Club U21 versus Chelsea Football Club
U21, John Swift apenas realizou 1 remate fora da grande-area, apresentado este

jogador um menor nimero de interacdes no jogo “fora de casa”.

A Figura 30 mostra os jogos onde John Swift teve sucesso no jogo e

realizou assisténcias para 0s seus companheiros de equipa.

Swift vs LiverpoolU21 Swift vs Norwich U21

. - Passe . - Remate Intr @ - Remate Def . - Remate Fora . - Cruzamento {:) - Golo

Figura 30. Jogos onde John Swift teve sucesso no jogo e realizou assisténcias para 0s seus
companheiros de equipa.

No jogo Chelsea Football Club U21 versus Liverpool Football Club U21,
John Swift (8), realizou duas assisténcias para o seu colega de equipa Kasey
Palmer (10), uma partiu de uma bola parada, batida de forma rapida a meio
campo; a segunda assisténcia resultou de um cruzamento a entrada da grande
area. Ja no jogo Norwich Football Club U21 versus Chelsea Football Club U21,
John Swift (8) realizou uma assisténcia para o seu companheiro, Ola Aina (2),

resultando de uma bola parada. No entanto, acabou por n&o realizar nenhuma
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assisténcia no jogo Chelsea Football Club U21 versus Reading Football Club
u21.

A Tabela 4 mostra os valores estatisticos referentes a John Swift nos

jogos efetuados.

Tabela 4. Valores estatisticos referentes a John Swift na amostra.

fi 8 Swift
Remates Esquemas Tacticos  Defensiva Ofensiva Faltas 0 Discipina  Ti T
FaDelnG % LD LU Pe Ca DilhRcFAsCrPa PELE Ff F AM W F FS

[i Chelsea 21 x Livempanl U21 I O
{§ Worwish U21x Chelsez U21 - =1 - 2 B - - - RS - - S 1 (50
1§ Chelsea U21 x Reading L21 1 1= = = B = - - ol

Tofal 2 1 4 1 13% OC 0 20 3 D20 00 3 2 160 C 3 02 0 0 0 OO 1 100
Lagenda
Fa  RemaleFalhadc De  Cefencido I Interceptado n nterceptado
Go  Gob u Livres Indirzclos Pe  Penali Ca Canios
Di Desarme In Interceagic Rt Racuperacies F Falta
PF  FaltaPeralt F§  FataSofda Az Ascistincia Pa Pasce
PF Passe Falhzco LB PerdadeBosz Fi Forace jogo AM Catdo Amzrel
VW Cartac Vermelho T Jogador Inicial

No jogo Chelsea Football Club U21 versus Liverpool Football Club U21,
John Swift realizou 62 interagdes (59 passes, 1 cruzamento e 2 assisténcias),
efetuando ainda 5 remates (1 para fora, 3 intercetados, 1 que resultou em golo).

Referente ao jogo Norwich Football Club U21 versus Chelsea Football
Club U21, John Swift realizou 33 interagdes (32 passes e uma assisténcia), tendo
realizado apenas 1 remate a baliza adversaria, que foi intercetado por um

jogador do Norwich U21.

Relativamente ao jogo Chelsea Football Club U21 versus Reading
Football Club U21, John Swift realizou 70 interagdes (69 passes e 1 cruzamento).

De referir, também, no mesmo jogo, que John Swift realizou 2 remates (1 remate
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para fora e 1 remate defendido). Em suma, este jogador realizou no total dos trés

jogos analisados, 165 interacdes (160 passes, 2 cruzamentos e 3 assisténcias).

Apés fazer incidirmos predominantemente a nossa analise sobre o “key-
player” - John Swift, importa contudo realizar uma comparacao com os restantes
jogadores da equipa (inter-jogadores), sobretudo com aqueles cuja andlise do

desempenho se aproxima da prestacédo de John Swift (Tabela 5).

Tabela 5. Valores estatisticos referentes a John Swift, Charly Musonda e Kasey Palmer nos
jogos da amostra (comparacao inter-jogadores).

I 8 Swift
Remates Esquemas Tacticos Defensiva Ofznsiva Faltas O Disciplira Ti T
Fa De In Go % LD LI Pe €Ca Diln Rc F As Cr Pa PF LB Fj F AM VM F FS
di Chclaca U21 x Lverpool U21 1 = 3 1 20% S - - - - - - 2 1 80
i Morwish U21 x Chelsea U21 - - B - - - S 32 - - - - - - - - x 100
{i Chelsea U21 x Reading U21 1 1 - - - -I- - - I — 69
Total 2 1 4 1 13% O/ 0 oo 0 ¢ 0 00 3 2 160 0 0 0 0 0 o o 0 .1 100
I 10 Palmer
Remates Esquemszs Tacticos Defensiva Ofensive Faltas O Disciplira Ti T
Fa De In Go % LD LI Pe Ca Diln Re F As Cr Pa FF LB Fj F AM VM F FS
Ji Chelsea U21 x Lverpool U21 2 - 1 3 50% 17 - 1 - - - - - 1 28
i Morwish U21 x Chelsea U21 1 3 2 - - o1 - - 1 - - - - 1 1 25 - - - - - e x 100
§i Chelsea U21 x Reading U21 1T 2 1 1 20% - 2 - - - - - - 38

Total

.

n
.
=
=

112 0 0/0 4. 0 2 O 0% 2 91 0 0 0 0 0 o 0 0 1 100

11 C. Musonda

Remates Esquemas Técticos Defensiva Ofznsiva Faltas O Disciplina Ti T
Fa De In Go % LD 1 Pe Ca DiIn Rce F A= Cr Pa PF LB Fj F AM VM F FS
{i Chelsea U21 x Lverpool U21 -2 - - - - 2 - - - - =1 34
i Morwish U21 x Chelsea U21 1 1 3 1 17% 02 = 5 - - - - - 2 43 - - - - - - - - x 100
{i Chelsea U21 x Reading U21 2 2 = = = 2 ~ o == e
Total 3 5 5 1 T% o2 2 i} T 0000 1 4 108 0 0 0 0 0 & 0 0 1 100
Legenda
Fa Remate Fzlhado De Defzndido In Interceptado n Interceptado
Go Gaolo Ll Livrzs Indirectos Pe Penalt Ca Canios
Di Desarme In Intercepedn Rc Recuperagdes F Falta
PF Falta Penalti F§ Falta Sofrida As Assisténcia Pa Passe
PF Passe Falhado LB Perda de Eola Fj Fora de jogo AM Cartio Amarelo
VM Cartdo Vermelho Ti Jogador Incial

Deste modo, encontramos dois jogadores que também tiveram um papel
de destaque na construcao do processo ofensivo da equipa do Chelsea Football
Club U21. Assim, identificamos Charly Musonda (11) e Kasey Palmer (10), dois
jogadores que atuaram principalmente na fase ofensiva de jogo; Musonda (11),
ocupando mais os corredores laterais e Palmer (10), como segundo avanc¢ado,

ocupando principalmente o corredor central.
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As Figuras seguintes mostram nédo s6 o desempenho do key-player, mas
também a prestacdo dos dois jogadores que tiveram uma influéncia
preponderante nos jogos analisados, nomeadamente: Charly Musonda (11) e
Kasey Palmer (10), isto relativamente ao gesto técnico: passe. Deste modo,
conseguimos obter uma percecdo do mapeamento da acdo, interacdo e

desempenho dos jogadores ao longo dos jogos analisados.

A Figura 31 mostra uma comparagdo dos trés jogadores referenciados,
John Swift Charly Musonda e Kasey Palmer, na analise do gesto técnico: passe,
no jogo Chelsea Football Club U21 versus Norwich Football Club U21.

Swift vs Norwich U21 Musonda vs Norwich U21 Palmer vs Norwich U21

. - Pasze . - Remate Intr @ - Remate Def . - Rermnate Fora . - Cruzamento O - Golo

Figura 31. Comparacéo dos passes realizados por Swift, Musonda e Palmer no jogo Chelsea
Football Club U21 versus Norwich FC U21.

Verifica-se que John Swift obteve mais interacdées com sucesso no
corredor lateral esquerdo, enquanto Charly Musonda teve um maior nimero de
interagdes precisamente no corredor lateral oposto, ou seja, o corredor lateral

esquerdo. Por sua vez, Kasey Palmer obteve mais sucesso e um maior nimero
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de interacdes no meio campo ofensivo, com maior nivel de desempenho no
corredor lateral esquerdo.

A Figura 32 mostra o heatmap que permite comparar o desempenho ao
nivel dos passes efetuados de John Swift, Charly Musonda e Kasey Palmer, no
jogo Chelsea Football Club U21 versus Norwich Football Club U21.

Swift vs Norwich U21 Musonda vs Norwich U21 Palmer vs Norwich U21

Figura 32. Comparacado dos heatmaps dos passes realizados por Swift, Musonda e Palmer no
jogo Chelsea Football Club U21 versus Norwich Football Club U21.

Constatam-se diferencas significativas no desempenho dos dois
jogadores, nomeadamente: John Swift (8) e Charlie Musonda (11). Neste
contexto, verifica-se que John Swift ndo teve um desempenho de ocupacao de
espaco similar aos dois jogos realizados “em casa”. Deste modo, Charlie
Musonda foi o jogador que compensou a auséncia de John Swift no corredor
esquerdo.
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Podemos ainda observar um decréscimo acentuado no numero de
interacbes de John Swift, com consequente diminuicdo do raio de acdao,
aumentando, desta forma, o desempenho de outros jogadores, tais como Charlie

Musonda e Kasey Palmer, tendencialmente no corredor lateral esquerdo.

A Figura 33 mostra a comparacdo dos passes efetuados pelos trés
jogadores que foram preponderantes no jogo Chelsea Football Club U21 versus
Liverpool Football Club U21.

Swift vs Liverpoolu21 Musonda vs LiverpoolU21 Palmer vs LiverpoolU21

. - Pasze . - Remate Intr @ - Remate Def . - Rernate Fora . - Cruzamento O - Golo

Figura 33. Comparacéo dos passes realizados pelos trés jogadores que foram preponderantes
no jogo Chelsea Football Club U21 versus Liverpool Football Club U21.

Verifica-se que John Swift obteve muito mais interagdes que os restantes
companheiros em andlise, ocupando de forma homogénea todos os corredores
e setores do campo. Ja Charly Musonda espelha uma atividade mais

pronunciada pelos corredores laterais, nomeadamente: corredor lateral
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esquerdo, e ndo tanto pelo corredor central. Por seu lado, Kasey Palmer
concentrou praticamente toda a sua atividade no meio campo ofensivo e obteve

pouca interacdo no meio campo defensivo.

A Figura 34 representa a comparacdo dos heatmaps dos passes
realizados pelos jogadores em analise no jogo Chelsea Football Club U21 versus
Liverpool Football Club U21.

Swift vs LiverpoolU21 Musonda vs LiverpoolU21 Palmer vs LiverpoolU21

Figura 34. Comparacdo dos heatmaps dos passes realizados por Swift, Musonda e Palmer, no
jogo Chelsea Football Club U21 versus Liverpool Football Club U21.

Constata-se que John Swift tem praticamente todo o terreno de jogo
ocupado com a cor amarela e varias zonas, onde predomina a cor vermelha,
duas cores que representam elevada intensidade e atividade deste jogador. No
caso de Charlie Musonda, é possivel verificar uma predominancia nos
corredores laterais, mais acentuada no lado esquerdo, o que indica um jogador
mais posicional e com maior atividade no meio campo ofensivo. Neste
seguimento, o heatmap de Kasey Palmer mostra uma atividade predominante

no meio campo ofensivo, caracterizando-o também como um jogador mais
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posicional e com funcdes ofensivas, sendo igualmente visivel um maior

desempenho pelo corredor lateral esquerdo.

A Figura 35 representa a comparacao dos passes realizados dos trés
jogadores em analise no jogo Chelsea Football Club U21 versus Reading
Football Club U21.

Swift vs Reading U21 Musonda vs Reading U21 Palmer vs Reading U21

. - Passe . - Remate Intr @ - Remate Def . - Rermate Fora . - Cruzamento O - Golo

Figura 35. Comparacdo passes realizados por Swift, Musonda e Palmer, no jogo Chelsea
Football Club U21 versus Reading Football Club U21.

Verifica-se uma maior concentracdo dos passes de John Swift no corredor
central e corredores laterais, enquanto Charly Musonda realizou a maioria dos
passes pelos corredores laterais. Finalmente, Kasey Palmer apresenta uma forte

interacd0 No meio campo ofensivo.

A Figura 36 mostra a comparacéo dos heatmaps dos trés jogadores em
analise relativamente ao gesto técnico: passe, no jogo Chelsea Football Club
U21 versus Reading Football Club U21.
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Swift vs Reading U21 Musonda vs Reading U21 Palmer vs Reading U21

Figura 36. Comparac¢do dos heatmaps dos passes realizados por Swift, Musonda e Palmer, no
jogo Chelsea Football Club U21 versus Reading Football Club U21.

Verifica-se uma ocupacgao de praticamente todo o campo por parte de
John Swift. Na prestacdo de Charlie Musonda, constata-se uma presenca
relevante apenas no meio campo ofensivo, isto a semelhanc¢a do jogo anterior,
essencialmente pelos corredores laterais. Relativamente a Kasey Palmer,

observa-se um desempenho que é reduzido ao corredor central e

essencialmente no meio campo ofensivo.
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CAPITULO IV

Discusséao

Este estudo teve como objetivo principal analisar a influéncia, interagéao e
desempenho do “key-player” (jogador-chave) na fase ofensiva do jogo de futebol.
Neste sentido, os resultados indicam, entenda-se, no computo geral dos jogos
analisados, que o jogador-chave atuava, preferencialmente, no meio campo,
como medio centro, sendo considerado na giria futebolistica um “box-to-box”.
Este jogador, que também teve uma ag¢ao importante em outras zonas do campo,
foi responsavel, na maioria das vezes, pela transi¢cdo do processo defensivo para
0 processo ofensivo da sua equipa. Deste modo, dificilmente o Chelsea Football
Club U21 criava uma jogada sem que a bola passasse por este jogador.

Face ao exposto, ao realizarmos uma comparac¢do dos nossos resultados
com os estudos de Gama et al. (2014) e Belli (2015), que foram realizados em
equipas profissionais de Futebol, no escaldo sénior, verificam-se diferencas
significativas, principalmente no tipo de a¢des realizadas e no nivel de interacéo
estabelecido entre os jogadores. Assim, contrariamente aos estudos dos autores
anteriormente citados, onde a equipa privilegiou mais a posse de bola e os
principais intervenientes no jogo (e.g., laterais) tinham uma forte influéncia na
interacdo da equipa, no presente estudo, 0s principais intervenientes pertenciam
ao setor do meio-campo e setor ofensivo. Nestes estudos é ainda evidente um
Futebol mais direto, com mais ligacfes para o ataque através de passes longos,
apresentando menos circulagdo de bola no meio campo, enquanto que, na
presente investigacao, verificou-se um Futebol mais apoiado, com varias linhas

de passe e uma construcédo do processo ofensivo estruturada e coordenada.

Por seu lado, no presente estudo, os dados indicam que o key-player
realizou o maior numero de interacdes no cOomputo geral dos trés jogos,
mormente atraves da realizacdo de passes e cruzamentos. Estes dados vao ao
encontro de Vaz et al. (2014), que foi realizado em equipas profissionais de
futebol, no escaldo sénior, onde se verifica que o “jogador-chave” pode ser
encarado como um “atractor” pelos seus pares, assumindo também um papel

fundamental na construcéo e orquestracado do processo ofensivo da equipa (cf.
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Gama, 2013). Este aspeto € relevante, pois permite perceber o mapeamento das
acOes técnicas e taticas decorrem ndo s6 da informacgdo fornecida pelos
treinadores aos jogadores, mas também da informacdo que é obtida pelos
mesmos através das possibilidades de jogo (Duch et al., 2010; Grund, 2012,
Gama 2013).

Por seu lado, os resultados mostram que o jogador John Swift (key-player)
realizou no total dos trés jogos analisados, 165 interacbes (160 passes, 2
cruzamentos e 3 assisténcias), sendo o atleta com mais interacdes
comparativamente aos restantes companheiros de equipa e 0 mais interveniente
na construgdo do jogo do Chelsea Football Club U21. Hipoteticamente, o
desempenho deste jogador podera estar relacionado com a forma de atuacéo da
sua equipa e da equipa adversaria. Neste caso, especifico, observamos que
tanto no jogo Chelsea Football Club U21 versus Liverpool Football Club U21
como no Chelsea Football Club U21 versus Reading Football Club U21, John
Swift teve um elevado numero de interacdes. Estes dados estdo em linha com
Igor et al. (2015), em escalbes de formacao, onde o “jogador-chave” foi um dos
“vértices” que teve maior influéncia no desempenho da equipa e maior

preponderancia na ligacdo com outros “vértices” (jogadores).

Contrariamente, no jogo Norwich Football Club U21 versus Chelsea
Football Club U21, constata-se que John Swift obteve um menor nimero de
interacdes. Uma das possiveis razbes para esta alteracdo do padrdo de
desempenho em campo pode estar relacionada com as instru¢des do treinador
ou em consequéncia das instru¢des do treinador da equipa adversaria (Gama,
2013). Além disso, este nivel de interacdo podera estar relacionado com o fator
“Home Advantage” (fator casa), que permite compreender melhor as diferencas
significativas face aos dois primeiros jogos, “em casa” e no terceiro jogo,
realizado “fora”, com evidente alteracdo de desempenho do jogador, onde
emergiu um reduzido numero de interacdes. Efetivamente, as condi¢des de jogar
fora nunca sdo as mesmas quando se joga em casa, pelo julgamos ser um fator

com aparente relevancia no desempenho dos jogadores (cf. Gama et al., 2016).

Por seu lado, comparativamente aos estudos de Gama et al. (2014), Vaz
et al. (2014) e Belli (2015), os problemas que se colocam a cada jogador no

presente estudo tendem a emergir da sua interacdo com o envolvimento, sendo,
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em muitos aspetos, imprevisiveis (Garganta, 2001, 2005; Araujo, 2006; Gama,
2013). Posto isto, relativamente a constru¢éo do processo ofensivo da equipa do
Chelsea Football Club U21, os dados indicam dois jogadores que também
tiveram um papel de destaque neste contexto, podendo mesmo ser designados
como o segundo e terceiro key-player, ainda assim com uma acao menos
preponderante do que John Swift nos jogos analisados. Nesta linha de
pensamento, identificamos Charlie Musonda (nimero 11) e Kasey Palmer
(numero 10), dois jogadores que atuaram principalmente na fase ofensiva de
jogo. Deste modo, Musonda, ocupou mais os corredores laterais e Palmer, como
um segundo avancado, ocupou principalmente o corredor central. No caso de
Charlie Musonda, é possivel ainda verificar uma predominéncia nos corredores

laterais, mais acentuada do lado esquerdo do terreno de jogo.

Neste seguimento, os resultados dos heatmaps face ao desempenho de
Kasey Palmer mostram uma atividade predominante no meio campo ofensivo,
caracterizando-o assim como um jogador mais posicional e com funcdes
ofensivas, sendo igualmente visivel um maior indice de desempenho pelo
corredor lateral esquerdo. Assim, hipoteticamente, o treinador do Norwich
Football Club U21 podera ter dado instru¢cbes aos seus jogadores acerca do
desempenho de John Swift na constru¢do do processo ofensivo do Chelsea
Football Club U21 e, deste modo, procurou criar 0 maior namero de
constrangimentos possiveis na organizacado ofensiva da equipa do Chelsea
Football Club U21. Estes aspetos séo relevantes na medida em que Igor et al.
(2015) referem que o comportamento coletivo do jogo de futebol tem aplicacbes
praticas na caraterizacdo do perfil de desempenho de equipas jovens,
permitindo, assim, mapear e “calibrar” a sua acéo ao longo do espaco e do
tempo.

Finalmente, os resultados mostram uma tendéncia de decréscimo
acentuado no numero de intera¢des de John Swift com consequente diminuicdo
do raio de acdo, aumentando desta forma a influéncia de outros jogadores como
Charlie Musonda e Casey Palmer, mormente no corredor lateral esquerdo,
compensando a auséncia de John Swift. Neste sentido, podemos deduzir que a

forma de jogar de equipas jovens pode refletir-se, preferencialmente, por uma
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maior tendéncia de acdes e interacdes efetuadas através dos corredores

laterais.

-50-



CAPITULO V

Conclusobes

Os resultados do presente estudo permitem concluir que a influéncia,
interacdo e desempenho do “key-player” (jogador-chave) na fase ofensiva do
jogo de futebol, ao nivel dos escaldes jovens, podem ser caraterizados da

seguinte forma:

Existe uma tendéncia de o key-player atuar preferencialmente no meio
campo, assumindo, igualmente, uma acdo importante em varias zonas do
campo. Este tipo de jogador tende a ser preponderante na transi¢cao do processo

defensivo para o processo ofensivo da equipa.

O desempenho do key-player em equipas jovens pode estar relacionado
com o numero de interacbes e conexdes estabelecidas com 0s seus pares.
Deste modo, além do jogar, um key-player faz jogar a equipa e rege a sua
orquestracdo ao longo do jogo. Contudo, ainda assim, € questionavel se este
desempenho emerge maioritariamente da qualidade do jogador ou se é
potenciado pela instrugao do treinador, entre outros fatores.

O presente estudo indica também que um key-player pode estimular o
desempenho individual e coletivo da sua equipa e potenciar novos
constrangimentos para a equipa adversaria. Deste modo, conclui-se que é de
extrema importancia a identificacdo deste jogador por parte do treinador,
potenciando assim o reconhecimento das suas qualidades em beneficio da sua

equipa e anulando as virtudes da equipa adversaria.

5.1. Aplicacdes praticas

Este estudo tem aplicacbes praticas para treinadores, pois permite
conceber um modelo de jogo que seja compativel com o perfil e as necessidades
técnicas e taticas de jovens jogadores de Futebol.

A semelhanca de Gama et al. (2014), este estudo possibilita ainda o

mapeamento da acédo, interacdo e nivel de conetividade de jovens jogadores no
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seio das equipas onde atuam, algo que permite contextualizar o rendimento

desportivo a longo de uma época desportiva.

Finalmente, esta investigacdo pode, eventualmente, ajudar treinadores a
identificar melhor os seus key-players, afinando e calibrando assim o
desempenho dos mesmos em funcdo dos constrangimentos impostos pelo jogo
e pelos adversarios.

5.2. LimitacOes do estudo

Uma das principais limitacfes deste estudo refere-se a amostra reduzida,
com um numero de jogos limitados neste escaldo em especifico. Neste sentido,
importa analisar futuramente uma amostra mais robusta, que permita obter

resultados e conclusdes mais consistentes.

Outra limitacdo do estudo foi a impossibilidade de mensurar o nivel de
interac&o entre jogadores, avaliar os elos de ligacdo entre jogadores e verificar
quais os jogadores que mais interagiam entre si (networks), algo que seria uma
valéncia importante para este estudo, mas que foi impossivel de aplicar face a
versao atual do programa que usamos no presente estudo. Referimo-nos, assim,
concretamente, a auséncia de divisdo de zonas do campograma e a
impossibilidade de construir networks com esta versdo do programa. Deste
modo, os heatmaps foram a alternativa para o0 mapeamento da acdo dos

jogadores.
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ANEXOS
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Jogo 1 Norwich U21 vs Chelsea U21.

Total de passes da equipa.

Heatmap total de passe da equipa.
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Total de remates da equipa.

Heatmap total de remates da equipa.




Total de cruzamentos da equipa.

Heatmap total de cruzamentos da equipa.




Total de assisténcias da equipa.

Heatmap total de assisténcias da equipa.




Heatmap total de bolas paradas da equipa.




Total de remates da equipa a baliza.
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Jogo 2 Chelsea U21 vs Liverpool U21

Heatmap total de passes da equipa.
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Heatmap total de remates da equipa.




Total de assisténcias da equipa.

Heatmap total de assisténcias da equipa.




Total de cruzamentos da equipa.

Heatmap total de cruzamentos da equipa.




Heatmap total de bolas paradas da equipa.




Total de remates da equipa a baliza.
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Jogo 3 - Chelsea U21 vs Reading U21

Heatmap total de passes da equipa.
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Heatmap total de remates da equipa.




Total de assisténcias da equipa.

Heatmap total de assisténcias da equipa.




Total de cruzamentos da equipa.

Heatmap total de cruzamentos da equipa.




Heatmap total de bolas paradas da equipa.




Total de remates da equipa a baliza.
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