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Resumo

O presente trabalho incide sobre as implicacGes da utilizac&o de diferentes ferramentas
digitais para a consolidacéo dos conhecimentos da disciplina de Hist6ria e como a sua utilizacdo
pode influenciar o seu autoconceito acadéemico. O trabalho foi desenvolvido na turma do 8° ano
de escolaridade, no Colégio Bissaya Barreto, durante a realizacdo do estagio pedagdgico
referente ao ano letivo 2018/2019.

A sociedade em geral vive um conjunto de transformacdes a que a Escola ndo pode ficar
indiferente. No mundo atual, global e exigente, e estruturado de uma forma complexa, 0s
estudantes necessitam de possuir um conjunto de competéncias, como a criatividade, o espirito
critico, a colaboracdo, a iniciativa, a autonomia ou a capacidade de resolucdo de que lhes
permita viver e “sobreviver” nesta nova ordem social, cultural, econdémica e politica. E perante
este contexto, torna-se cada vez mais importante articular os curricula escolares com a
utilizacdo de tecnologias digitais, como forma de promover estas competéncias, tal como tem
vindo a ser enunciado por entidades internacionais, como o World Economic Forum (WEF) ou
a Comisséo Europeia que defendem a necessidade de criar novos modelos educomunicacionais,
novos ecossistemas e cenarios de aprendizagem. E precisamente, um desses novos cenarios,
enriquecido com diferentes aplicativos digitais — Kahoot, Mentimeter, Plickers e EdPuzzle —
que pretendemos analisar neste texto, descrevendo o seu impacto no autoconceito academico
de alunos do 3° Ciclo do Ensino Basico, a partir da analise qualitativa das suas percecoes e
narrativas. Os resultados mostram que este cenario ancorado num modelo centrado na
aprendizagem e no desenvolvimento de competéncias, podem ter efeitos muito positivos no
autoconceito académico dos alunos, a nivel das diferentes dimens6es consideradas: Motivacéo,
Orientacdo para a tarefa, Confianca nas suas capacidades e Relacdo com os colegas. Séo
discutidas as implicacdes dos resultados encontrados, tanto do ponto de vista de intervencéo

pratica, quer em termos de investigacoes futuras.
Palavras-chave
Tecnologias digitais; Consolidacdo de Conhecimentos em Histdria; Competéncias; Memoria;

Autoconceito Académico.
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Abstract

This paper deals with the implications of using different digital tools for the
consolidation of knowledge in the subject of History and how its use influences the academical
self-concept. The project was elaborated in a class from the 8th grade, at the Colégio Bissaya
Barreto, during the teacher training internship in the 2018/2019 school year.

Society in general lives a set of transformations to which the School cannot remain
indifferent. In today's global and demanding world, which is structured in a complex way,
students need to have a set of skills such as creativity, critical thinking, collaboration, initiative,
autonomy or resolving power, which will allows them to “survive” in this new social, cultural,
economic and political order. Taking this context into account, it is becoming increasingly
important to articulate schools’ curriculum with the use of digital technologies as a way to
promote the skills mentioned, this has already been stated by international entities such as the
World Economic Forum (WEF) or the European Commission, which advocate the need to
create new educational models, new ecosystems and learning scenarios. It is precisely one of
these new scenarios, enriched with different digital applications - Kahoot, Mentimeter, Plickers
and EdPuzzle - that we intend to analyse in this text, describing their impact on the academic
self-concept of 3rd cycle students, using the qualitative analysis of the their perceptions and
narratives the baseline. The results show that this scenario, anchored on a model which is
centered on learning and developing skills, can have very positive effects on students' academic
self-concept, when we take into account the various dimensions considered: Motivation, Task
orientation, Confidence in their abilities and Relationship with other students. The implications
of the findings are discussed, both from the practical intervention point of view and in terms of

future investigations.

Keywords

Digital Technologies; Consolidation of knowledge in History; Skills; Memory; Academic self-

concept.
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Introducéo

A escolha de uma temaética de relatorio constitui sempre uma tarefa ardua, dado que essa
escolha acompanhara o nosso estagio até ao final. Desde o inicio que decidimos que a nossa
escolha passaria por uma temética que fosse tida como atual e que ndo se circunscrevesse
exclusivamente a um unico conteudo que fizesse parte dos programas de Historia do 3° Ciclo.
Atual no sentido de ir ao encontro dos novos desafios educativos que se impdem as escolas e
aos alunos e, transversal porque pretendiamos aplicar uma estratégia de ensino aprendizagem
que fosse suscetivel de ser aplicada a qualquer conteudo historiografico. Note-se ainda que
pretendiamos aplicar a tematica a turma que nos ficasse afeta — no nosso caso, 8° ano de
escolaridade - de modo a acompanhar de forma direta todo o processo e a evolucdo dos proprios
alunos.

Entre um conjunto de temas passiveis de se investigar em educagé@o, no nosso caso, na
disciplina de Histdria, escolhemos aliar consolidagdo dos conhecimentos da aula, tecnologia e
autoconceito académico. Nesta ldgica, pretendemos compreender a importancia das
Tecnologias Digitais na consolidagdo dos conhecimentos da aula de Historia e, quais 0s
impactos que se refletem no autoconceito académico dos alunos.

No que toca a consolidacdo dos conhecimentos da aula esta estratégia de ensino
aprendizagem continua a ser fundamental para estudantes e professores, visto que através dela
é possivel, entre outros, identificar quais as duvidas dos alunos relativamente aos conteddos
lecionados durante a aula, consolidar os contetdos lecionados e rever as informacgdes tidas
como mais pertinentes. No caso da disciplina de Historia a consolidacdo dos conhecimentos é
de sublime importancia dado o “volume” e a complexidade dos contetdos, na generalidade dos
casos de dificil empatia histérica para os nossos alunos.

Todavia, face ao panorama atual, dominado pela tecnologia digital, pretendemos inovar
na forma de realizacdo da mesma. Gostariamos de fazer a ressalva de que ndo defendemos a
realizacdo da consolidacdo dos conhecimentos da aula de Histdria unicamente com recursos as
Tecnologias Digitais. Antes pelo contrario, advogamos um ensino multifacetado, isto é, quanto
mais diversificadas forem as estratégias de ensino aprendizagem de forma mais consolidada
serdo adquiridos os contetdos pelos nossos alunos. Porém, face ao perfil do aluno de hoje, que
pensa e aprende de forma diferente, fazendo a tecnologia digital parte do seu quotidiano,
decidimos “avaliar” de que forma o uso de diferentes apps possibilita otimizar a consolidagao

dos conhecimentos da aula de Historia.



Ao conjugar consolidacdo dos conhecimentos da aula e tecnologia digital estamos a ir
ao encontro do perfil do aluno de hoje (Martins, 2017), promovendo uma estratégia de ensino
aprendizagem estimulante, além de ir ao encontro das chamadas «competéncias para o século
21» (WEF, 2015). Note-se ainda que ao usarmos diferentes apps estamos, de igual modo, a
desenvolver a capacidade de adaptabilidade dos nossos alunos perante as circunstancias. A
todos estes fatores junta-se um outro: o papel da memaria. E certo que nenhum ensino se deve
pautar somente pela memorizacdo, porém, sem memaria ndo existe(m) aprendizagem(ens). No
caso da disciplina de Histéria, o papel da memdria é bem elucidativo, pois existem
acontecimentos que tém de estar “interiorizados” nos alunos de forma a estes conseguirem
compreender, analisar e interligar os fendmenos histéricos.

A presente investigacdo ndo tem como Unico objetivo compreender de que forma a
tecnologia digital pode ser uma “ferramenta” facilitadora da consolidagdo dos conhecimentos
da aula de Historia, pretende, de igual modo, compreender qual o seu impacto sobre o
autoconceito académico dos alunos que, embora ndo seja o Unico fator exclusivo para o sucesso,
influencia o rendimento escolar. Assim sendo, pretende-se também avaliar de que forma as
apps usadas para a consolidacdo de conhecimentos nas aulas de Historia influenciam o
autoconceito académico.

Em relagdo a estrutura do presente relatério, decidimos dividi-lo em quatro capitulos. O
primeiro capitulo tem por objetivo retratar a nossa experiéncia pedagogica, sendo feita a
caracterizacdo do colégio e das turmas do estagio, das aulas lecionadas, das atividades letivas
e das atividades extra letivas nas quais participaAmos. Ja o segundo capitulo apresenta um carater
abrangente, estando dividido em trés subcapitulos. No primeiro serdo abordados o perfil do
aluno de hoje e os grandes desafios educativos atuais. Num mundo onde a tecnologia faz parte
do quotidiano dos alunos, chamados por Prensky (2010) de “nativos digitais”, a escola ndo pode
deixar passar todo este contexto social, econdmico e cultural. Além do mais, apesar de nos dias
gue correm existir toda uma panoplia de equipamentos tecnoldgicos digitais ao alcance dos
nossos alunos, isso ndo significa que eles apresentem um elevado grau de literacia e fluéncia
digitais, cabendo a escola também os preparar para um uso sofisticado. JA no segundo
subcapitulo serdo justificadas as relagdes entre Histdria e tecnologia, bem como o papel da
memoria e da atencdo no processo de ensino aprendizagem. Como ja referimos antes, para haver
aprendizagem € necessario existir memdria. Nesta l0gica, serdo identificadas e abordadas as
trés fases da construcdo do conhecimento: aquisi¢ao, retencdo e recuperacao (Pinto, 2001).
Uma vez que 0 nosso tema de relatorio tem por objetivo perceber de que forma o uso de

tecnologia digital permite otimizar a realizacdo da consolidacdo dos conhecimentos da aula de
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Historia, interessa-nos particularmente as fases de retencéo e recuperacdo. Quer isto dizer, que
é importante encontrar estratégias que permitam a transferéncia da informac&o da memaria a
curto prazo para a memoria a longo prazo e, que permita que num futuro esse conhecimento
seja recuperado e aplicado. Entre essas estratégias, encontra-se a pratica repetitiva, na qual
podemos inserir a consolidacdo dos conhecimentos da aula. S&o todas estas questfes de cariz
tedrico que serdo abordadas neste capitulo. J& no terceiro, e Ultimo subcapitulo, seré apresentado
0 que se trata o autoconceito, focando-nos no autoconceito académico. Serd feita uma
caraterizacdo deste conceito e de que forma ele influencia o processo de ensino aprendizagem.
Mas quais as razdes para a inclusdo do autoconceito académico no nosso estudo? Em termos
gerais, podemos dizer que o autoconceito € a percecdo que os individuos tém de si proprios,
nomeadamente quanto as suas atitudes, sentimentos e conhecimento das suas habilidades,
competéncias, aparéncia e aceitacdo social (Byrne, 1984, p. 429). A um autoconceito geral
ligam-se um conjunto de autoconceitos: autoconceito académico, autoconceito social e
autoconceito pessoal. No que toca ao autoconceito academico, esta variavel tem sido
considerada como uma dimensdo influenciadora do rendimento escolar dos alunos (Nelas,
2018, p. 11). O certo, € que os alunos tomam consciéncia das suas capacidades através de uma
comparacgdo interpessoal com os seus colegas, sendo que para 0 seu desenvolvimento
contribuem, de igual modo, a influéncia que os professores exercem sobre 0s sujeitos, bem
como as estratégias de ensino aprendizagem usadas em contexto de sala de aula. Visto isto,
pretende-se averiguar de que forma as apps usadas para a consolidacdo dos conhecimentos na
disciplina de Historia influenciam o autoconceito acadéemico dos alunos ao nivel das dimensdes:
confianca nas suas capacidades, motivacdo, orientacdo para a tarefa e relacdo com os pares.
Quanto aos ultimos dois capitulos focar-nos-emos na aplicacdo didatica do tema deste relatério,
onde se elucidam as questdes da investigacdo e 0s seus objetivos, as opcdes metodologicas,
bem como sera a sua aplicacdo pratica, forma de recolha dos dados e a apresentacdo dos
resultados da investigacao.

Como se pode verificar, o presente relatorio apresenta uma parte de cariz tedrico, em que
para o seu desenvolvimento teremos por base um conjunto de autores que nas Gltimas décadas
se tém dedicado ao estudo destas questdes, que diretamente ou indiretamente, estdo ligadas aos
fundamentos do ensino. Embora correndo o risco de ndo mencionar algum autor de maior
relevancia, gostariamos de salientar os trabalhos de Collins e Halverson, nomeadamente a sua
obra Rethinking education in the age of technology: the digital revolution and the schooll
(2009); de Prensky, com as suas obras, entre outras, Digital natives digital immigrants (2001)

e Teaching digital natives: partnering for real learning (2010); ou ainda os trabalhos
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desenvolvidos por Castells, sendo exemplo disso A sociedade em Rede — Do conhecimento a
acdo Politica (2005). Também a nivel nacional se tém verificado a producdo de saberes
relacionados com estas tematicas. Entre os diversos trabalhos que nos foi possivel apurar,
destacamos as teses de doutoramento de Sénia Cruz, Proposta de um modelo de Integracédo das
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo nas Préticas Letivas: o aluno de consumidor
critico a produtor de informacéo online (2009), e de Sara Dias Trindade, O passado na ponta
dos dedos: o mobile learning no ensino da Historia no 3° Ciclo do Ensino Bésico e no Ensino
Secundario (2014). Existem também um conjunto de outros trabalhos, desde artigos a obras
publicadas, no qual evocamos autores como Adelina Moura, José Antonio Moreira e Joaquim
Ramos de Carvalho. Relativamente ao autoconceito académico enunciaremos posteriormente
alguns dos autores de referéncia.

Sera por base na bibliografia enunciada anteriormente, além de outra, que desenvolveremos
a tematica do nosso relatorio de estagio. A producdo original deste relatorio estara presente no
ualtimo capitulo, onde se verificard se o recurso a diferentes apps para a consolidacdo dos
conhecimentos da aula de Histdria sdo facilitadoras e uteis na realizagdo da mesma, e qual o

seu impacto sob o autoconceito académico.



Capitulo 1. - Estagio Pedagdgico

O presente capitulo tem por objetivo expor a nossa experiéncia pedagogica. Como €
sabido, o estagio pedagdgico, além de ser obrigatdrio, é fundamental em qualquer Mestrado em
Ensino, sendo que o Mestrado em Ensino de Histdria no 3° Ciclo do Ensino Bésico e no Ensino
Secundario ndo é excecdo. Trata-se de um enorme desafio, quer em termos pessoais, quer em
termos profissionais, para quem inicia o seu percurso no sistema educativo.

O estagio pedagdgico teve inicio a 1 de outubro de 2018, no Colégio Bissaya Barreto,
no qual o nlcleo de estagio, do qual fiz parte, era constituido por mim e pelo meu colega Jodo
Luis Ferreira. A Doutora Joana Damasceno, professora de Histéria no Colégio, coube a
orientacdo do presente nucleo na escola. O ndcleo contou ainda com o apoio dos orientadores
cientificos, a Professora Doutora Sara Dias Trindade, da FLUC, e do Professor Doutor José
Anténio Moreira, da UAD, e ainda da Professora Doutora Ana Isabel Ribeiro, da FLUC, que,
pese embora ndo fosse orientadora do nosso tema de relatorio de estagio, sempre nos auxiliou
e orientou da melhor forma.

De seguida, faremos uma breve caracterizacdo da escola, da turma e das atividades

letivas e ndo letivas desenvolvidas ao longo deste ano de estagio.

1.1. - Aescola

Como ja foi referido anteriormente, o estagio pedagogico realizou-se no Colégio
Bissaya Barreto. Trata-se de um estabelecimento de ensino privado, localizando em Bencanta,
na Unido de Freguesias de Sdo Martinho do Bispo e Ribeira de Frades em Coimbra. O colégio
possui uma oferta educativa ao nivel do 1°, 2° e 3° ciclos do ensino basico, cursos profissionais
de nivel 4 e Academia de Linguas. Trata-se de um colégio recente, criado pela Fundacédo
Bissaya Barreto, em setembro de 2003. E de igual modo importante evidenciar que o colégio
se localiza numa propriedade que pertence a Fundacdo Bissaya Barreto, em que todos 0s
terrenos que a rodeiam pertencem a mesma. No local do colégio encontram-se ainda a Casa do
Pai e a Casa da Crianca.

O Colégio Bissaya Barreto ndo € apenas comprometido com as metas de ensino-
aprendizagem. O seu Projeto Educativo propde uma “Educacgdo para a Vida, com a missdo de
educar para os valores fundamentais & formacao civica, integral e plural do individuo. E nesta
I6gica que se desenvolvem um conjunto de atividades complementares, entre as quais, 0s clubes

(Parlamento de Jovens, clube de robdtica, clube europeu, entre outros), desporto escolar
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(atletismo, voleibol, badminton, entre outros) e a academia de linguas (espanhol, francés, inglés
e alemé&o), com o intuito dos alunos desenvolverem um conjunto de outras competéncias, para
além das curriculares, como a sociabilidade, a responsabilidade, capacidade de resolucéo de
problemas, espirito critico acerca de problemas do mundo atual, estimulo e incentivo a atividade
fisica, entre outros.

Note-se ainda que o colégio constitui um estabelecimento de ensino que busca a incluséo
de todas as criancas, independentemente das suas condi¢des fisicas, sociais ou linguisticas,
aprendendo juntas, apesar de serem reconhecidas as suas necessidades e respeitando os diversos
estilos e ritmos de aprendizagem. Além do mais, embora cada ciclo de estudos tenha o seu
préprio bloco, existe uma convivéncia entre todos os alunos, de todos os ciclos de ensino, o que
possibilita que todos os alunos se conhegcam, gerando-se assim um ambiente familiar e lagos
fortes entre si e com os docentes e funcionarios.

Relativamente as infraestruturas da escola, elas podem ser caraterizadas como boas. O
colégio é constituido por cinco blocos, estando a eles associados um conjunto de servigos: 0
bar, a cantina, o auditdrio, a biblioteca, o ginasio, sala de professores, as salas da psicologia e
da professora de Educacao Especial, e as salas de aula. Cada ciclo de estudos tem o seu proprio
bloco e cada turma tem uma sala de aula afeta a si. Todavia, existem algumas disciplinas em
que os alunos tém que se deslocar para outro espaco, como para Educacéo Visual, TIC ou ainda
para Educacdo Fisica. Apesar de por vezes as salas terem dimensdes diminutas ou o quadro
branco e/ou de giz estarem mal localizados nas salas de aula, todas elas estdo bem equipadas
com computadores, colunas e quadros interativos. Alunos e professores podem ter acesso a
internet nos computadores das salas de aula e na biblioteca.

A biblioteca, para além de constituir um espaco de estudo e de trabalho, é um espaco
onde os alunos e professores podem imprimir os seus trabalhos e todo o tipo de fotocopias,
sendo também um local onde se promovem um conjunto de exposicdes. Os espacgos da escola
estdo também preparados para receber alunos com deficiéncias motoras, como rampas e
elevadores.

A titulo de curiosidade, evocamos que todos os espacos da escola se encontram
“decorados” com trabalhos realizados pelos alunos ao longo dos anos, nomeadamente no

ambito das disciplinas de Educacdo Visual e Educacdo Tecnoldgica.



1.2.- Aturma

Durante 0 ano letivo de 2018/2019, o nucleo de estagio de Historia do Colégio Bissaya
Barreto ficou encarregue da turma do 8° ano. A turma era composta por 21 alunos, dos quais
13 séo rapazes e 8 sdo raparigas, com idades compreendidas entre os 13 e 0s 14 anos. Nenhum
aluno apresentou reten¢Ges em anos anteriores.

A grande maioria residia em Coimbra e 13 dos alunos frequentavam o colégio desde o
1° ciclo, conhecendo-se, por isso, ha maior parte dos casos ha bastante tempo. De uma forma
geral, os alunos reconheceram que as areas onde sentiam mais dificuldades eram nas disciplinas
de Portugués, Matematica e Educacdo Visual, e as areas preferidas eram as disciplinas de
Portugués e de Educacéo Fisica. A maioria dos alunos afirmou também que tinham habitos de
estudo diarios, contando com a ajuda de alguém em casa.

Seguindo os pressupostos do Decreto-Lei 54/2018, que admite e estipula a existéncia de
medidas de suporte a aprendizagem e a inclusdo, 4 dos alunos da turma beneficiavam de
medidas seletivas, entre as quais: adaptacdes curriculares ndo significativas, antecipacdo e
reforco das aprendizagens no contexto da sala de aula, antecipacéo e reforco das aprendizagens
pelos professores de Portugués e de Matematica, adaptacOes curriculares ndo significativas a
Matematica, Geografia e a outras disciplinas onde o aluno revele mais dificuldades,
acomodacdes curriculares, apoio tutorial e apoio psicopedagdgico.

A maioria dos alunos participa em atividades extra curriculares, destacando-se 0s cursos
de linguas, musica, clube de robdtica e desporto. Alguns alunos frequentam ainda as salas de
estudo.

Relativamente aos aspetos comportamentais e facilitadores da aprendizagem, a turma
revela uma vontade em aprender e em concretizar as atividades e 0s projetos. Sado alunos
pontuais e assiduos, preocupando-se com 0s seus resultados académicos. Revelam ainda um
bom espirito de grupo entre todos. Apresentam um comportamento em sala de aula cotado como
bom. Porém, a turma apresentava ritmos de trabalho diferenciado, revelando em espaco de sala
de aula momentos de distracdo, conversacao e de falta de concentracdo. O seu comportamento,
por vezes, era desajustado na sala de aula, especialmente quando lhes era pedido a realizacédo
de tarefas mais livres ou em grupo. Note-se ainda que apresentavam habitos de estudo aquém
das expectativas, além de serem pouco motivados para a leitura e assuntos de cultura geral.
Apesar de tudo, alguns dos seus elementos eram participativos e mostravam interesse pelos

conteddos da disciplina de Historia, apresentando bons resultados escolares.



1.3. - Atividades letivas

Durante 0 ano letivo de 2018/2019, foram vérias as atividades letivas em que me
envolvi. Tal como era desejado e ficou, inclusive, registado no Plano Individual de Formacéo
(PIF), observei todas as aulas do meu colega de estagio e varias aulas da minha orientadora,
nos diferentes niveis de escolaridade. A cargo do nucleo de estagio ficou a turma do 8° ano.
Como esta turma tinha apenas 90 minutos semanais, o nicleo de estagio comegou a lecionar as
aulas desde muito cedo, de modo a que pudéssemos concluir o nimero de tempos minimos
letivos, regulado pelo Plano Anual Geral de Formagéo. Coube a mim iniciar a lecionagéo das
aulas, o que constituiu um desafio, dado que s tinha assistido a uma aula da Professora Doutora
Joana Damasceno, orientadora no colégio, e existe sempre o primeiro impacto, misto de receios
e nervosismos, quando iniciamos a nossa pratica pedagogica. Para existir um equilibrio entre
aulas dadas e aulas assistidas, entre mim e o meu colégio de estagio, decidimos que cada um
lecionava dois blocos de 90 minutos de seguida.

Quando chegdmos ao colégio as aulas ja decorriam sensivelmente ha duas semanas e,
por isso, a planificacdo a longo prazo da disciplina de Historia do 8° ano ja se encontrava
realizada, ficando a cargo do nicleo de estagio as planificacdes a médio e a curto prazo?. A
concepcao, sobretudo, das planificacBes a curto prazo revelaram-se inicialmente uma tarefa
onerosa e pesada, dada a falta de experiéncia e pratica continua na sua realizacdo. Todavia, com
o passar do tempo passou a constituir uma pratica mais “automatica”. Como se costuma dizer,
a pratica leva a perfeicdo. Estas planificacdes, elaboradas individualmente, eram enviadas a
orientadora com alguns dias de antecedéncia para que fossem analisadas para nos dar um
feedback acerca das mesmas.

Durante a preparacdo das aulas procurei sempre ter em conta o perfil dos alunos, bem
como a legislacdo em vigor para a disciplina de Histdria do 3° Ciclo: Metas Curriculares,
Aprendizagens Essenciais (AE) e o Perfil dos Alunos a saida da Escolaridade Obrigatoria (PA).
Procurei também bibliografia adequada para preparar os contetdos a lecionar em aula. Uma
das dificuldades sentidas, inicialmente, foi o de conjugar aulas dindmicas e motivadoras, tendo
sempre como suporte tecnologia, que era inclusive o meu tema de relatorio, com uma gestao
do tempo de aula de forma adequada. Também quanto a este ponto, com o passar do nimero
de aulas, passou a ser mais facil de gerir as estratégias de ensino aprendizagem com a gestao

do tempo de aula. Para a lecionagdo das aulas preparei sempre apresentacdes de raiz, com

! Anexo | — Plano individual de formagéo, pp. 88-91
2 Anexo Il — Planificacdo a curto prazo, pp. 92-102



recurso ao PowerPoint, tendo-os, inclusive, facultado aos alunos. Foram varias as estratégias-
de ensino aprendizagem utilizadas ao longo do ano de estagio. Para acalmar os alunos, aquando
da sua entrada em sala de aula, mas também para 0s inserir no tema e para 0s motivar, procurei
passar uma composicdo musical que estivesse sempre ligada ao tema de estudo preparado para
a aula. Esta estratégia revelou-se excecional, dado que os alunos passavam 0 Sumario em
siléncio a0 mesmo tempo que ouviam a masica. Mas muitas outras estratégias foram utilizadas,
tendo sempre em conta as caracteristicas da turma: documentos escritos, graficos e/ou
iconograficos para os alunos interpretarem; videos e trechos de filmes histéricos e de
documentérios foram usados, quer para introduzir o tema, quer para serem objeto de analise por
parte dos alunos, ou ainda para consolidar os contetidos estudados; utilizacdo de diferentes apps
— Kahoot, Plickers, Edpuzzle, entre outras — para consolidar e/ou sintetizar a materia, inserindo-
se ainda a sua utilizacdo na competicéo historica realizada entre os alunos da turma; incentivou-
se em diversas ocasifes a participacdo dos alunos, verificando os seus conhecimentos tacitos
relativamente aos contetidos a trabalhar, entre outras®.

O nacleo de estagio ficou responsavel pela elaboracdo de instrumentos de avaliacéo
sumativa para a turma do 8 ano, nomeadamente os testes de avaliacdo, as matrizes — que eram
entregues aos alunos — e os critérios de correcdo®. A sua correcdo também era feita pelo nicleo
de estagio, embora sob supervisdo da orientadora do colégio. Tambeém na elaboracao dos testes
tivemos em conta as caracteristicas dos alunos, preparando-se testes diferenciados para 0s
alunos sujeitos a medidas de apoio a aprendizagem. Auxiliamos ainda a orientadora na
elaboracdo e correcdo dos testes do 7° ano e 9° ano. Também chegamos a vigiar por duas
ocasides a realizacao dos testes do 9° ano.

Também tivemos a oportunidade de participar nas reunides intercalares e de final dos
periodos letivos do 8° ano. A participacdo nestas reunibes do conselho de turma foram
importantes, pois, por um lado, permitiram conhecer e reunir a equipa de professores, por outro,
constituiu um momento de aprendizagem no que toca a discussdo de uma diversidade de
assuntos da turma: atividades a realizar, estratégias de ensino aprendizagem transversais a
empreender em todas as disciplinas, nomeadamente para os alunos com dificuldades de
aprendizagem, entre outros.

Asseguramos semanalmente os apoios da disciplina de Historia aos alunos do 8° ano
que apresentavam davidas e mais dificuldades em rela¢do a disciplina. Esta hora de apoio teve

pouca adesdo, sendo que para isso se deveu 0s alunos terem um conjunto de atividades extra

% Anexo 111 — Um exemplo de outros recursos usados em aula, pp. 103-108
4 Anexo V — Um exemplo de Teste + matriz, pp. 109-116

9



curriculares que se sobrepunham a hora de apoio da disciplina de Histéria. Apesar de tudo,
tivemos sempre, no minimo, um aluno.

Contudo, o nucleo de estagio ndo ficou circunscrito a lecionacdo da disciplina de
Historia ao 8° ano. Tivemos ainda a oportunidade de lecionar algumas aulas da disciplina de
Cidadania e Desenvolvimento (CD) aos alunos do 5° e 6° ano. Tratou-se de uma oportunidade
Unica, uma vez que nos permitiu ter contacto com outras faixas etarias de alunos e desenvolver
outros temas para além dos temas da disciplina de Histéria. Além do mais, permitiu-nos sair da
nossa zona de conforto, possibilitando, por isso, um crescimento enquanto professores.
Auxilidmos ainda a nossa orientadora e docente da disciplina de Cidadania e Desenvolvimento
(CD) a elaborar a planificagéo a longo prazo da mesma.

Tivemos ainda a oportunidade de ir assegurar uma substituicdo da disciplina de Rescur
(RES). Esta disciplina tem por objetivo dotar as criangas de competéncias cognitivas, sociais e
emocionais, de forma a ultrapassarem adversidades. Quanto a esta sessdo que fomos assegurar,
teve como base a histdria de vida de Soichiro Honda, criador da marca automével HONDA,
que embora por diversas vezes tenha perdido tudo, nunca desistiu e, no fim de tudo, conseguiu
ter sucesso. Assim, teve-se por objetivo com esta histéria de vida que os alunos refletissem
acerca das adversidades que surgem ao longo da sua vida, escolar e pessoal, mas perceberem
que nunca devem desistir de atingir os seus objetivos.

Por Decreto-Lei n° 55/2018, de 6 de julho, 0 Governo Constitucional estipulou os “
«Dominios de autonomia curricular» (DAC), areas de confluéncia de trabalho interdisciplinar
e ou articulacdo curricular”. Cada escola ou agrupamento escola escolhe a forma de pér em
pratica estes DAC. O Colégio Bissaya Barreto decidiu, em cada periodo letivo, criar momentos
DAC, nos quais pudemos também participar. Foram trés os momentos DAC em que
participamos: no primeiro, abordaram-se questdes quanto as Migracdes, no @mbito do tema da
Interculturalidade, existindo uma parceria interdisciplinar entre a disciplina de Histéria e a
disciplina de Geografia. Para esta atividade, realizada em novembro de 2018, o nucleo de
estagio preparou um PowerPoint sobre o tema referido, apresentado a turma do 8° ano. Também
ocorreu a audicdo de musicas que abordassem o tema. No segundo momento DAC, visitamos
o Centro de Artes Visuais (CAV), de Coimbra, com os alunos do 5° e 6° ano. O objetivo era o
dos alunos perceberem as mutac6es ocorridas no espago de visita ao longo do tempo, espacgo
esse que tinha funcionado como colégios, Colégio das Artes e Patio da Inquisicdo. Também
para esta visita 0 nicleo de estagio preparou um guido de exploracdo. No terceiro e ultimo
momento DAC, o nucleo de estagio preparou uma visita a Universidade de Coimbra, em abril.

Foram delineadas e concretizadas um conjunto de atividades a realizar pelos alunos do 8° ano
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numa das salas da FLUC. Esta visita teve por objetivo recapitular e consolidar a matéria acerca
do Marqués de Pombal, agente importante para a historia da Universidade de Coimbra, dada as
reformas promovidas por ele. Para além desta visita a universidade, o nlcleo de estagio
preparou uma atividade a realizar com os alunos do 5° e 6° anos quanto a descoberta do caminho
maritimo para a india, por Vasco da Gama °.

Por ultimo, € de referir que o nlcleo de estdgio auxiliou outros docentes de outras
disciplinas. Exemplo disso foi o auxilio a professora de Portugués na vigia e leitura dos testes
dos alunos de 9° ano que usufruiam de medidas de apoio a aprendizagem. Esta cooperacao
multidisciplinar € muito importante numa escola e revelou-nos que ser professor de Histéria
nao significa apenas dar aulas de Historia, mas também realizar um conjunto de outras tarefas.
Esta vertente multidisciplinar notou-se também em outras ocasifes, em que damos 0 exemplo
do apoio prestado pelo nucleo ao professor de TIC durante a realizagdo de um trabalho de grupo,
da turma do 8° ano, relativamente a uma pesquisa de diferentes autores — Camdes, Fernando
Pessoa, Miguel de Cervantes, entre outros. O nucleo acompanhou e aconselhou os estudantes
durante as suas pesquisas, realizando a correcdo ortografica necessaria dos textos finais a

entregar.

1.4. - Atividades ndo letivas

Para além das atividades letivas, 0 nlcleo de estagio participou num conjunto de
atividades ndo letivas. Estas atividades permitiram-nos ter contato com um leque diferenciado
de turmas, niveis de ensino e faixas etarias.

Durante o ano letivo o ndcleo assegurou o Clube Parlamento dos Jovens, as sextas-
feiras, que teve como tema “Salvar os Oceanos”. Foram desenvolvidas um conjunto de
atividades com os alunos do 2° e 3° ciclos de escolaridade sobre o tema em questdo. Estivemos
amplamente envolvidos com este projeto, tendo inclusive assegurado o cumprimento das regras
de votacdo nas urnas, no dia de eleicdo dos representantes. Também no ambito das
comemoracOes do 16° aniversario do Colégio Bissaya Barreto, a 25 de janeiro, preparamos e
participAmos numa palestra sobre a poluicdo dos oceanos, que contou com a presenca de dois
investigadores com conhecimentos na area.

Tal como acontece em outras escolas, o colégio também tem a festa de Natal e de final

de ano. Também aqui o nucleo de estagio participou. Quanto a festa de natal, o nicleo de estagio

° Anexo V — Exemplo de um momento DAC, pp. 117-118
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auxiliou os alunos durante a realizagio dos ensaios e durante o espetaculo. A noite, durante o
espetaculo, o nucleo ficou responséavel pelos alunos do 3° e 4° anos (1° ciclo). No periodo de
interrupcéo letiva, apesar do colégio ndo ter atividades dos tempos livres, a verdade € que se
organizam um conjunto de atividades para os alunos que queiram participar e usufruir das
mesmas. Estas atividades sdo organizadas pelos funcionarios e docentes da instituicdo, com 0s
quais o nucleo pode também colaborar. Na pausa letiva do Natal organizamos e dinamizamos
0 Atelier da Histéria de Portugal, destinado aos alunos do 2° e 3° ciclos. Também na pausa
letiva da Pascoa dinamizamos a atividade Jogos com Histéria para os alunos do 1°, 2° e 3°
ciclos.

Tivemos ainda a oportunidade de participar e de organizar a visita de estudo as cidades
de Mérida e de Caceres, em Espanha. A visita realizou-se nos dias 4 e 5 de abril, contando com
a participacdo dos alunos do 5° e 6° anos. Nesta visita de estudo colaboramos na construcéo do
guido da mesma e no planeamento no plano de atividade. Em Mérida visitdmos as ruinas do
anfiteatro e teatro romanos, cabendo ao nucleo de estdgio e a professora orientadora da
disciplina de Histdria a realizacdo da contextualizagdo historica. Ja em Caceres, realizou-se um
intercdmbio com uma das escolas locais, em que se partilharam experiéncias e se realizaram
um conjunto de jogos e outras atividades. Para a visita ao centro historico de Caceres, 0 nucleo
preparou um questionario com recurso a app Kahoot. Foram dois dias intensos, mas muito

enriquecedores no plano social e cultural.

1.5. — Seminario pedagogico

Durante o ano letivo o ndcleo de estagio e a orientadora procuraram estar sempre em
sintonia, existindo uma colaboracdo e cooperacdo mutua. Os seminarios pedagdgicos
realizavam-se todas as semanas, constituindo momentos onde se refletia e discutia as aulas
lecionadas, abordando-se, quer os aspetos a melhorar, quer os aspetos positivos. Momentos de
reflexdo como estes sdo importantes para quem se inicia na pratica docente, dado que € através
da autoavaliacdo e da heteroavaliacdo que nos podemos aperfeicoar, além que através do
didlogo é possivel existir uma troca de ideias de como preparar estratégias pedagogicas ou
modalidades de atuacdo em contexto de sala de aula, sobretudo com quem ja tem mais
experiéncia no ensino.

Neles também se alinhavava um conjunto de outras atividades em que o nucleo ia

participar.
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1.6. - Reflex&@o sobre o estagio

O estéagio pedagogico constituiu 0 meu primeiro contacto com o meio escolar, como
docente. No inicio, existiram certos receios e nervosismos como seria de esperar. Apesar de me
sentir preparado, esta fase correspondia a um novo desafio a ultrapassar. Foi um ano letivo de
multiplas aprendizagens e de um trabalho &rduo, mas arduo no bom sentido.

A prética docente é um trabalho exigente mas muito recompensadora, pois se existiam
inicialmente poucas dividas quanto a profissdo que queria exercer, com este ano letivo essas
davidas desfizeram-se completamente. Acompanhar a evolugdo dos alunos é algo
extraordindrio, pois significa que o trabalho desenvolvido dentro e fora da sala de aula permite
gue os sujeitos se desenvolvam e se tornem mais completos, em termos humanos e em termos
intelectuais, em que, nos professores, podemos contribuir para essas mudancas.

Ao longo do ano letivo, procurei estabelecer relages interpessoais com toda a
comunidade educativa: alunos, professores e auxiliares da acdo educativa. Relativamente aos
alunos, procurei que me encarassem enquanto professor, isto €, como agente de instrucdo e/ou
educativo. Isso ndo significa que ndo existisse uma relacdo para além da professor/ aluno, pois
também houve espaco para momentos mais informais. Com o meu colega de estagio, existiu
sempre um clima de harmonia e uma 6tima relacdo, quer profissional, quer pessoal. E
importante que os colegas cultivem uma relacdo de amizade, muito para além da profissional.
Sempre nos ajudamos, existindo uma troca de saberes e de opinides construtivas.

Procurei sempre respeitar 0s prazos e as tarefas que me incumbiam, o que me permitiu
desenvolver o sentido de responsabilidade e de autonomia. N&o fiquei a espera que a
orientadora me desse tarefas para executar, procurando, deste modo, realizar todo o tipo de
atividades que ndo me tinham sido propostas, mas que quis desenvolver.

Importante foi todo o conjunto de conselhos e de criticas construtivas que fui recebendo
ao longo do estagio pedagogico, em que procurei assimila-las e coloca-las em pratica ao
méaximo. Como disse anteriormente neste capitulo, a autoavaliacdo e heteroavaliacdo docente
sdo de extrema importancia, dado que através dela podemos melhorar a nossa préatica docente,
corrigir aspetos menos positivos e verificar as estratégias que estao a resultar tendo em conta o
tipo de alunos e de turma que estdo ao nosso encarregue. Também nesse sentido, procurei ser
sempre 0 mais verosimil nas analises que fazia das prestacdes do meu colega, de forma a
auxilia-lo a evoluir de forma continua e sustentada. Se 0s nossos colegas profissionais
evoluirem de forma continua, n6s préprios também conseguiremos ser melhores docentes €, no

fim de tudo, quem fica a ganhar s&o os alunos. No final de contas, todas as a¢des desenvolvidas
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pelos docentes terdo um impacto, seja qual for a sua natureza, nos alunos, sujeitos que vao para
a escola para se construirem intelectual e civicamente.

No que diz respeito as aulas, procurei diversificar a0 maximo as estratégias de ensino
aprendizagem. Diversificar ndo significa que ndo tenha ido ao encontro do perfil das turmas em
que pude lecionar. Procurei antes de cada conteldo tematico saber e perceber quais 0s
conhecimentos tacitos dos alunos, de forma a adaptar as suas necessidades. Todavia, nao
procurei simplificar a informacéo, visto que devemos levar 0s nossos alunos a sair da sua zona
de conforto. Na preparacao das aulas tentei ser 0 mais rigoroso possivel quanto aos contetdos,
procurando, inclusive, utilizar bibliografia historiogréafica atualizada. Quanto aos recursos
utilizados em aula, utilizei desde aqueles tidos como mais “tradicionais”, como o manual,
quadro, mapas e imagens, a formas tidas como mais inovadoras, como videos, musica,
apresentacdes com recurso ao PowerPoint, entre outras. Existiu uma simbiose entre esta
multiplicidade de recursos em todas as aulas.

Como é sabido, é impossivel o docente dominar todos 0s contetudos programaticos, mas
iSso ndo pressupde que seja uma desculpa para ndo os lecionar de modo correto. Nesta l0gica,
naqueles conteldos em que ndo tinha um conhecimento tdo aprofundado, esforcei-me por
ultrapassar estas lacunas através de leituras complementares. Note-se ainda que, por vezes na
aula, ocorrem imprevistos. Entre esses imprevistos contam-se as questdes que sdo colocadas
pelos alunos e que nem sempre o professor consegue responder no momento. Momentos destes
também me aconteceram ao longo do estagio pedagdgico e, a minha atitude para com eles ndo
foi negativa, mas antes pelo contrario, encarei-os como um desafio e com prazer, no sentido
dos alunos estarem interessados em saber mais acerca dos assuntos trabalhados em aula.
Quando ndo sabia responder, ndo procurei inventar, mas sim informar-me para dar as
informac@es corretas. Como ja dizia Savater (1997), “nao ha educagdo se ndo ha verdade a
transmitir (...) nada pode ser ensinado se nem sequer o professor acredita na verdade que ensina
€ no quanto ¢ importante saber verdadeiramente”.

Ao longo do ano aprendi verdadeiramente como funciona uma aula e quais 0s seus
ritmos. A ideia de uma planificacdo cumprida na sua plenitude revelou-se impraticavel. Existem
sempre imprevistos e/ou dificuldades que os alunos possam apresentar em alguns contetdos,
gue ndo estamos a espera, tornando-se necessario alongar a sua explicacdo. Uma turma nao é
ela toda uniforme, ou seja, existe uma multiplicidade de sujeitos que a compdem, desde os mais
participativos aos mais distraidos. Inicialmente, senti dificuldade em gerir todos os momentos
da aula e, principalmente, a diversidade de sujeitos que a compéem. Um docente ndo pode

atender apenas a um perfil de alunos, mas a todos os perfis de alunos, de modo que todos se
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sintam envolvidos no processo de ensino aprendizagem. Com o passar das aulas, estas
dificuldades foram-se esbatendo, passando a ter uma maior facilidade em gerir todos os
momentos de aula e em promover a participacdo de todos os alunos. Além do mais, se
inicialmente o discurso estava mais centrado em mim, paulatinamente comecou a estar mais
nos alunos, através da realizacdo de perguntas, resolucao de exercicios e outras estratégias.

Foi um ano de descoberta de mim mesmo, isto é, do meu perfil enquanto docente. A
minha postura e discurso foram evoluindo ao longo do ano. Procurei sempre manter a calma
em momentos de maior ruido em sala de aula e, apesar do meu timbre de voz ser baixo, esforcei-
me sempre para me fazer ouvir em toda a sala e manter um discurso entusiasta.

Em termos gerais, fago um balanco bastante positivo deste ano letivo, que me deu um
conjunto de ferramentas e saberes basilares para a minha pratica futura docente. O ambiente
vivido na escola que me acolheu, o espirito de cooperacéo e de colaboracdo entre mim e o meu
colega de estagio, os ensinamentos dados pela orientadora e todo o conjunto de atividade letivas
e ndo letivas correspondem a alguns dos aspetos extremamente positivos, que me permitiram
ter um conhecimento mais profundo do dia-a-dia de uma escola. Além do mais, apesar do
programa da disciplina de Historia do 8° ano ser longo, o nucleo conseguiu cumpri-lo e, foi
possivel desenvolver a “competicdo histdrica” entre os alunos, da respetiva turma. Quanto aos
aspetos menos positivos, sobressai 0 facto de temos comecado logo a lecionar mal iniciou o
estagio. Teria sido proficuo observar um maior nimero de aulas da professora orientadora. A
este aspeto negativo junta-se um outro, que foi a falta de ades@o dos alunos as aulas de apoio
de Histdria. Por um conjunto de circunstancias, este espaco de esclarecimento de duvidas era
apenas frequentado regularmente por dois a cinco alunos. Apesar disso, 0s alunos que o
frequentaram puderam tirar duvidas, sendo possivel verificar a sua evolucdo ao longo do ano
letivo.

Concluo a minha reflexdo com o sentimento de dever cumprido. Foi um ano de multiplas
aprendizagens, em que procurei ir sempre para aléem dos meus limites e reinventar-me
constantemente. Importante foi também ter ouvido as opinides das outras pessoas de forma a
melhorar o meu desempenho. Lembrarei esta experiéncia para o resto da minha vida,

recordando com saudade 0s meus alunos do 8° ano, a minha primeira turma.
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Capitulo 2. — As novas estratégias de consolidacao dos conhecimentos da aula

de Historia e o seu impacto no autoconceito académico dos alunos

O presente capitulo encontra-se dividido em trés subcapitulos: 2.1.- A “sociedade digital
global” e os novos desafios educativos; 2.2. - O ensino da Historia, a tecnologia digital e a
consolidacdo de conhecimento; e 2.3. — O autoconceito académico. Nele visa-se, num primeiro
momento, abordar algumas questes tidas como atuais, nomeadamente as alteragdes
tecnoldgicas que moldam a sociedade atual, as quais a escola ndo pode deixar de acompanhar.
A tecnologia digital faz parte do quotidiano dos nossos alunos e, por isso, as estratégias de
ensino aprendizagem devem incorporé-Ila, de forma a promover uma aprendizagem motivadora
e que va ao encontro do perfil da iGeneration (Rosen, 2010). Pretende-se também evidenciar
que ao se introduzir tecnologia digital nos curriculos escolares estamos a desenvolver um
conjunto de competéncias nos estudantes, necessarias para as suas atividades laborais futuras,
num mercado de trabalho cada vez mais competitivo e exigente. Estamos também a dotar os
alunos de uma fluéncia digital que Ihes permitira ter um espirito critico quanto as informacdes
que lhes chegam de forma massificada. A tudo isto juntar-se-a a justificacdo da introducao de
tecnologias digitais no ensino da Historia, bem como a importancia da memaria e da préatica
sistematica das novas aprendizagens para a consolidacdo dos conhecimentos dos alunos. Por
fim, focar-nos-emos no autoconceito, sobretudo no autoconceito académico, evidenciando o

seu papel no rendimento e desempenho escolar dos alunos.

2.1. A “sociedade digital global” e os novos desafios educativos

A revolucao digital é um facto consumado e a escola tem que assumir esta realidade como
um dos seus desafios.
(Cruz, 2009, p. 6)

2.1.1. - Contextualizacéo

Vivemos num mundo em transformacgdo, mundo esse que segundo Trindade e Moreira
(2017) “se encontra estruturado de uma forma complexa onde coabitam o analdgico e o digital,
0 real e o virtual, o humano e a maquina, o offline e o online” (p. 99). De facto os

desenvolvimentos ocorridos no campo tecnologico tém trazido consigo grandes alteracGes a
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forma como a sociedade pensa, aprende e se relaciona. Trata-se de um “mundo novo” em que
0s avancgos tecnoldgicos tém repercussdes ao nivel do social, do econémico, do cultural e do
educacional, interagindo todos estes niveis entre si.

Estes avangos tecnoldgicos sdo um processo normal e inerente ao Homem, pois faz parte
da condigdo humana evoluir ao longo da sua historia. Contudo, esta “Gltima evolugdo”,
nomeadamente com o iniciar deste novo século, processou-se de uma forma extremamente
rapida, em que, segundo Terceiro (1997) 0 “Homo sapiens” deu lugar ao “Homo digitalis”.

E inquestiondvel o facto de vivermos numa “Era Digital”, em que a sociedade de hoje
vive rodeada de tecnologia digital e que funciona em rede, sendo o acesso a informacéao e ao
conhecimento também diferente da forma de como as sociedades humanas o faziam no passado.
Atecnologia digital faz parte do quotidiano dos nossos alunos e ndao reconhecer que é necessario
repensar as estratégias de ensino aprendizagem é uma lacuna da parte das escolas e/ou
agrupamento escolas, dos professores e de todos aqueles que estejam envolvidos nas questoes
do ensino, visto que os jovens de hoje tém uma nova forma de encarar o acesso a informacao.
Quanto a este ponto Prensky (2001) diz-nos que os alunos de hoje

prefer their graphics before their text rather than the opposite. They prefer
random acess (like hypertext). They function best when networked. They
thrive on instante gratification and frequent rewards. They prefer games to
“serious” work (p. 2).

E nesta l6gica que a Escola ndo pode ficar alheia a todas estas transformacées do mundo
que a rodeia e deve, antes de mais, incorporar no seu corpus todas as inovacdes tecnologicas
possiveis. Como refere Trindade (2014) “¢ necessario repensar o modelo educativo a seguir, de
forma a adequé-lo ao novo tipo de estudantes que passam hoje pelas salas de aula” (p. 2). Hoje
mais do que nunca as Escolas ndo podem fechar as suas portas ao mundo exterior, uma vez que
os ecos da chamada “Revolugao Digital” chegam as salas de aula através dos alunos. No que
toca a estas questdes Collins e Halverson (2009) referem que

this transformation is similar to the transition from apprenticeship to universal
schooling that occurred in the 19th century as a result of the industrial
revolution. In the apprenticeship era, most of what people learned occurred
outside of school. Universal schooling led people to identify learning with
school, but now the identification of the two is unravelling (p. 1).

E indispensavel nos dias que correm o uso de dispositivos tecnol6gicos em contexto de
aprendizagem, sendo multiplos os equipamentos que estdo ao alcance de professores e alunos,
desde computadores, pc’s, tablets, telemoveis, entre outros, e as apps que lhes estdo associadas

e que séo possiveis de ser utilizadas através daqueles. De igual modo, as gera¢fes mais jovens,
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entusiastas das novidades tecnoldgicas, também a comegam a encarar e usar como ferramenta
de aprendizagem (Moura, Online).

Mas também é importante ressalvar que ndo se deve cair no erro de se utilizar as
tecnologias apenas pela sua utilizagdo. Quer isto dizer que ndo se deve “encarar o eLearning,
as tecnologias e o digital como essencialmente instrumental” (Trindade e Moreira, 2017, p. 99).
A este respeito temos o parecer de Moreira e Nejmeddine (2015) que ao debrugarem-se na sua
obra quanto a utilizacdo de recursos audiovisuais na sala de aula referem que

com frequéncia a utilizacao destes recursos audiovisuais faz-se improvisando,
sem estabelecer uma estratégia pré-definida o que, necessariamente, acaba por
Ihes retirar eficacia pedagdgica (...) Muitas vezes, o recurso audiovisual chega
a ser um recursos ocasional para preencher um tempo letivo para o qual o
professor ndo encontrou uma alternativa (p. 29).

Muitos outros exemplos poderiam ser referidos, mas o que importa refletir € que o
professor ndo deve cair no erro de utilizar os recursos tecnoldgicos apenas por utilizar. Estes
devem ser incorporados no ensino com conta, peso e medida de forma a corresponderem a
estratégias pedagogicas motivadoras e enriquecedoras para os alunos, ndo substituindo o
professor mas antes serem auxiliares daquele. Assim sendo,

a utilizacdo da tecnologia com intengBes educativas necessita de uma
sustentacdo pedagdgica ao nivel das estruturas, dos intervenientes e das
estratégias de ensino e de aprendizagem, porque mais importante que centrar
a discussdo no tipo de tecnologia a utilizar € identificar que proposito
pedagdgico se pretende atingir e que competéncias desenvolver (Trindade &
Moreira, 2017, p. 100).

Certo é que o professor pode ter acesso a melhor tecnologia do mundo, digital ou néo,
mas se nao souber retirar 0 maximo partido da sua utilizacdo de forma a criar estratégias de
aprendizagem Uteis para 0s seus estudantes, os objetivos a atingir ficardo aquém das
expectativas. Por inlmeras ocasibes 0s professores ficam tdo entusiasmados com a
possibilidade de usarem tecnologias digitais que nem verificam se sdo pedagogicamente
aplicaveis (Beetham & Sharpe, 2007). A utilizacdo de tecnologias em contexto educativo € tdo
relevante nos dias que correm que também a Comissao Europeia se tem expressado acerca da
sua utilizacdo, chamando a atencédo que

a integracdo das tecnologias digitais e dos conteidos digitais na educacéo e
nos sistemas educativos ndo significa simplesmente mais aparelhos
eletrénicos ou mais ligacdes de banda larga. Apoiar a aprendizagem com
tecnologias permite a combinacdo de pedagogias inovadoras com um uso
efetivo de ferramentas e contetdos digitais que podem aumentar a qualidade
do processo de ensino e de aprendizagem (Comisséo Europeia, 2013, p. 5).
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Por fim, é importante salientar que muitas das vezes a ndo utilizacdo de tecnologias
digitais por parte dos professores nas aulas ndo se deve, na maioria dos casos, a falta de acesso
a esses equipamentos, antes pelo contrario, deve-se a existéncia de uma certa “tecnofobia” por
parte daqueles (Lencastre & Aradjo, 2007), trazendo consigo resisténcias ao desenvolvimento
de estratégias e/ou metodologias assentes em plataformas ou equipamentos digitais (Ribeiro &
Trindade, 2017, p. 137). Importa ndo esquecer que muitos professores se formaram numa época
em que a tecnologia educacional estava ainda numa fase de desenvolvimento ainda muito
precoce, ndo sendo de surpreender que estejam pouco preparados para a sua utilizacdo em
contexto de sala de aula e lhe confiram pouco valor em termos de estratégia de ensino
aprendizagem (Koehler & Mishra, 2009, pp. 61-62).

Cabe as novas geracOes de professores tentar mudar este panorama, devendo apostar
numa formagdo continua das suas competéncias digitais e audiovisuais, de forma que as
tecnologias ndo se transformem num recurso e antes sejam uma estratégia integrada num
pensamento e pratica pedagogica, que visem desenvolver competéncias de acesso e utilizagdo
critica da informacdo que, no quotidiano, chega aos jovens de forma imediata, ndo filtrada
(Trindade & Ribeiro, 2016, p. 180). Mas também nos devemos perguntar como € que 0S
professores podem integrar a tecnologia no ensino. Relativamente a esta questdo, Koehler e
Mishra (2009) dizem-nos que

an approach is needed that treats teaching as an interaction between what
teachers know and how they apply what they know in the unique
circumstances or contexts within their classrooms. There is no “one best way”
to integrate technology into curriculum. Rather, integration efforts should be
creatively designed or structured for particular subject matter ideas in specific
classroom contexts. Honouring the idea that teaching with technology is a
complex, ill-structured task, we propose that understanding approaches to
successful technology integration requires educators to develop new ways of
comprehending and accommodating this complexity (p. 62).

Assim sendo, seguindo 0 pensamento daqueles autores, para integrar a tecnologia no
ensino é necessario interligar conhecimentos do contetdo, ou seja, 0 dominio que os professores
tém dos conteudos da sua area disciplinar e que sdo ensinados e apreendidos pelos alunos;
conhecimento pedagogico, isto €, o conhecimento que os professores tém de préaticas ou
métodos de ensino e aprendizagem; e o conhecimento tecnoldgico, que diz respeito as
ferramentas que podem ser utilizadas para o desenvolvimento dos conhecimentos do contetido
e pedagdgico (Koehler & Mishra, 2009, pp. 62-67). Este modelo pode e deve ser aplicado na

formacdo de professores.
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Todavia, 0 uso de tecnologias digitais em espaco de aula ndo vai resolver todos os
problemas do ensino, além que a utilizacdo de tecnologias digitais ndo significa que se tenha de
eliminar todos os métodos de ensino ditos “tradicionais” (Dias-Trindade & Carvalho, 2019, pp.
14-15). O melhor dos professores é aquele que tem a capacidade de mobilizar o maximo de
estratégias e recursos possiveis de forma que os seus alunos se sintam motivados e envolvidos
durante o processo de ensino aprendizagem.

Em suma, numa “Era” onde predomina a tecnologia digital, a escola e os professores
devem procurar incorpora-la no seu corpus. O certo € que em muitas ocasides verifica-se que a
ndo utilizacdo deste tipo de recurso ndo se deve a falta de meios, mas antes a falta de
qualificacdes tecnoldgicas por parte dos professores. Assim, como defende Torres et al (2017),
é necessario uma mudanca nas perspetivas dos docentes, que permita a aquisicdo de um
conjunto de competéncias para que haja verdadeiramente uma mudanga de paradigma. Nesta
l6gica, é essencial apostar numa formacao continua desta nova geracdo de professores, que
permitira uma alteracdo de mentalidade e de praticas que vao ao encontro de um novo perfil de
aluno “cujas praticas de trabalho e padrdes de atengdo parecem ser multifocais, multivocais e
tendentes a distracio (Santaella, 2010, p. 304). E neste perfil de aluno que nos debrucaremos

de seguida.

2.1.2. — O perfil do aluno de hoje e as competéncias do futuro

Depois de termos verificado que vivemos numa “Era digital”, onde € impossivel manter
a Escola alheia a este mundo em transformacdo, “dominado” pelas tecnologias digitais,
permitindo aquelas criar estratégias de ensino aprendizagem estimulantes e motivadoras,
importa agora refletir e evidenciar como pensam e atuam os alunos do século XXI.

Agora devemo-nos perguntar: como € caraterizada esta nova geracdo de alunos? Sera
gue pensam da mesma forma que as geracGes anteriores? Como acedem a informacdo? Sera
que apresentam uma verdadeira fluéncia e literacia digitais?

Como ja dissemos anteriormente neste trabalho, os jovens de hoje e, de certo modo, a
sociedade em geral tém acesso a informacdo de forma diferente das geracdes anteriores. Os
alunos de hoje vivem rodeados de tecnologia digital, fazendo ela parte do seu quotidiano. Esta
geragdo de alunos ja recebera uma diversidade de definicdes, entre as quais a de Generation
Digital (Montgomery, 2007), geracéo bit (Moura, 2009), iGeneration (Rosen, 2010), ou ainda
de nativos digitais (Prensky, 2010).
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Trata-se de uma nova geragdo de alunos que nasceu e cresce rodeada de diversas
tecnologias digitais, trazendo consigo uma nova forma de estar e encarar o0 mundo, além do
acesso aos conhecimentos serem plenamente diferentes. Quer isto dizer que o jovem aluno de
hoje, além de estar altamente dependente do uso de uma diversidade de tecnologias, necessita
de ter um acesso imediato ao conhecimento, funcionando em rede. Note-se ainda que os indices
de concentracdo no desempenho de uma mesma tarefa ja ndo sdo “totais”, visto que “children
and teens born in the new millennium and are defined by their technology and media use, their
loves electronic communication and their needs to multitask” (Rosen, 2010, p. 8).

Nos dias que correm, os individuos dependem de um conjunto de tecnologias, desde
computadores, telemoveis, entre outros, que lhes permitam guardar informacgdes. Como nos diz
Cruz (2009) “Quantos de ndés nao pensou que se perder os dados registados no telemével ou os
ficheiros do portatil fica com a sensagéo de ter perdido parte da sua propria memoria?” (p. 2).

De facto, toda esta revolucdo digital tem trazido consigo uma nova forma de encarar o
conhecimento e de aceder a informag&o. Como nos diz Prensky (2013) a tecnologia digital “is
an extension of our brains; it’s a new way of thinking” (Online). Mas se a tecnologia digital é
uma extensdo dos nossos cérebros e, embora ndo seja uma facto negativo, visto que 0 nosso
cérebro ndo tem a capacidade de reter toda a informagédo ¢ “reconhecer as nossas limitagdes nao
faz de n6s menos capazes, pelo contrario, conhecé-las e assumi-las, torna-nos mais inteligentes
¢ conscientes da forma como podemos contornar essas limitagdes” (Cruz, 2009, p. 3), sera que
é l6gico e percetivel obrigar 0s nossos alunos a memorizar 0s conhecimentos?

Muitos professores ainda ndo perceberam que a forma dos alunos deste novo milénio de
encarar a informagdo ¢ relativamente diferente do “tempo deles”. Estamos perante duas
geracOes que encaram 0 acesso ao conhecimento de forma diferente: a geracéo dos professores,
na definicdo de Prensky os chamados “imigrantes digitais”, que sdo os individuos que tiveram
de aprender a trabalhar com as tecnologias digitais, existindo um primado pela memorizacéo,
“aprendendo-se decorando”; e a geragdo dos jovens deste novo milénio, os nativos digitais
segundo o0 mesmo autor, que nasceram completamente imersos nas possibilidades criadas pela
tecnologia digital (Prensky, 2010). Assim, tendo no¢do que os alunos de hoje advém de um
“mundo” completamente novo e encaram de forma diferente o acesso ao conhecimento,
Prensky (2010) referiu que

one of the biggest ironies in the digital age is that the older, predigital
generation (which includes many of today‘s teachers) was raised not to
share—their motto was"knowledge is power: keep it close to the vest” -while
the generation of digital natives (which includes most of our students) have
grown up thinking that sharing information (by posting, blogging, texting,
tweeting, etc.) is precisely how you get recognition and power. The motto of
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the younger generation, if they had one, would be — “sharing is power” (pp.
279-280).

A maioria dos alunos de hoje atua, pensa e aprende de forma diferente (Moura, 2009).
Sdo alunos que tém ao seu dispor uma panoplia de equipamentos tecnoldgicos digitais,
tornando-se pouco atrativo ouvir um professor a falar horas a fio acerca de uma determinada
tematica estando essas informagdes a distdncia “de um clique ou do deslizar de um dedo”
(Trindade, 2015). Assim torna-se ldgico incorporar um conjunto de equipamentos tecnolégicos
nas salas de aula de forma a motivar e estimular estes jovens, habituados a conviver e a
organizar a sua vida através da utilizacdo de dispositivos tecnoldgicos diversificados (Trindade,
2015).

Todavia, embora estes jovens nas¢am e cresgcam rodeados de tecnologia digital sera que
eles sabem selecionar a informagdo mais conveniente? Formulando a pergunta de uma outra
forma: sera que os alunos de hoje apresentam verdadeiramente uma “fluéncia digital” e uma
“literacia digital”? O que se verifica é que esta iGeneration utiliza 0s mais variados recursos
digitais para comunica¢do entre si mas nao apresentam uma verdadeira “fluéncia digital” e
“literacia digital” no que toca ao usufruto dos verdadeiros beneficios que resultam de uma
proficiente utilizacdo das mais variadas tecnologias (Ribeiro & Trindade, 2017, pp. 137-138).
Exemplo disso ¢ que os utilizadores mais jovens “veem o telemédvel como o corddo umbilical
gue os mantem conectados com o mundo exterior e que lhes permite obter informacao essencial
para enfrentar necessidades quotidianas” (Moura, Online). Certo é que os dispositivos mdveis,
como o telemdvel, e todo o tipo de tecnologias digitais tém vindo a ser usadas pelas camadas
mais jovens da sociedade para manter o contacto entre si e, em grande parte para 6cio (Moura,
Online). Tém acesso a informacdo sem muitas vezes a interpretarem, faltando desta forma a
capacidade para filtrar informacéo correta e Util e um espirito critico. Desta forma, a introducéo
de tecnologias digitais e de dispositivos méveis em meio educativo ndo serve “apenas” para
motivar, estimular e ajudar no processo de aprendizagem dos alunos, mas também “serve” para
os dotar de um conjunto de competéncias, entre as quais, capacidade de selecdo de
conhecimento util e de espirito critico face a “informagdo massificada” que lhes chega e, a
habilidade em aplicar conhecimento na resolucdo de problemas do exercicio da sua profissdo
(Sande & Sande, 2018, p. 171). Como afirma, e bem, Moura,

0 sistema educativo é responsavel por desenvolver competéncias digitais
bésicas, preparando os alunos para as exigéncias da sociedade digital. Ja
ninguém davida que a alfabetizacdo digital deve ser um dos objetivos
curriculares. A saida da escola os alunos devem saber utilizar a tecnologia
digital, as ferramentas de comunicacdo, as redes sociais, bem como gerir,
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integrar, avaliar e criar informagdo que Ihes permita viver numa sociedade
altamente informatizada e conectada (Online).

Nesta légica, face a falta de um conjunto de competéncias da parte dos nossos alunos,
como a capacidade de selecdo de conhecimento Util e de espirito critico, entre outras, torna-se
imperativo que a escola Ihes permita desenvolver as duas etapas na aquisicdo de competéncias
associadas ao mundo tecnoldgico digital: a etapa da “literacia digital”, ou seja, a capacidade de
interagir com a tecnologia e, a etapa da “fluéncia digital”, isto €, uma pratica continuada do uso
da tecnologia conseguindo, a partir de um uso correto, atingir os objetivos desejados (Ribeiro
& Trindade, 2017, p. 138). De salientar ainda que num relat6rio sobre politicas para a educacao,
da UNESCO (2011, p. 1), é referido que a literacia digital melhora a empregabilidade, pois cada
vez mais € uma competéncia exigida pelo patronato.

Também Briggs e Makice (2012) apresentam os quatro estadios que todos nos passamos
até atingir a fluéncia digital®, sendo que os trés primeiros estadios s&o considerados de risco. O
que importa evidenciar € que uma pessoa fluente digitalmente sabe ndo apenas o que fazer com
uma dada tecnologia digital, mas também quando e o porqué de usa-la (Briggs & Makice, p.
120). Ozan e Kesim (2013) acrescentam ainda que é fundamental que os estudantes saibam e
consigam usar as ferramentas adequadas nesta sociedade em rede para que dela possam retirar
0 mais importante para si. Além do mais, a literacia digital € muito mais do que a capacidade
de lidar com um computador, compreende um conjunto de competéncias basicas que incluem
0 uso e a producdo de meios digitais, 0 processamento e a selecdo de informacédo e, a
participacdo em redes sociais (Unesco, 2012, p. 1).

Nesse sentido, para além da necessidade dos nossos alunos saberem como e quando
utilizar a tecnologia digital, como filtrar a conhecimento Util a partir daquelas, ou ainda terem
espirito critico em relacédo a informacdo massificada que lhes chega via digital, importa também
ter em consideracdo os efeitos negativos que estdo associados ao uso da tecnologia digital
(Niessen, 2013, p. 2). Hobbs (2010, pp. 15-16) destaca alguns dos aspetos negativos do mundo
digital, tais como: os filmes violentos, difusdo de formas de preconceito, racismo, terrorismo,
cyber bullying, entre outras. O que se verifica é que, apesar dos alunos desta Era apresentarem
uma agilidade instrumental na utilizacdo das novas tecnologias digitais, para jogarem e ouvirem
musica por exemplo, essa agilidade esta longe dos proteger de uma exposicao publica cada vez
mais alargada e das manipulagdes intelectuais (Figueiredo, 2016, p. 20). Assim sendo, a

integracdo de tecnologias digitais nos curriculos escolares permitira sensibilizar os alunos para

& Anexo VI - Estadios da fluéncia digital, p. 119
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estes problemas nefastos, sendo a fluéncia digital importante para aumentar os efeitos positivos
do seu uso (Niessen, 2013, p. 2).

Em sintese, os professores de hoje devem procurar adaptar as suas estratégias a estes
novos jovens que nascem e crescem rodeados de tecnologias para que ndo se inaugure uma
“luta” entre imigrantes digitais (muitos professores de hoje) e nativos digitais (alunos de hoje).
Deve-se procurar introduzir as tecnologias digitais e 0s dispositivos moveis no ensino, nao
apenas por uma questdo motivacional e/ou pedagodgica, mas também de forma os alunos
adquiriram competéncias ao nivel da literacia e fluéncia digitais, de forma a usufruirem das
maximas potencialidades do usufruto das tecnologias e de forma a estarem cada vez mais
preparados para um mundo laboral mais competitivo e exigente, ponto que abordaremos ja de
seguida.

2.1.3. - Competéncias de aprendizagem para o século XXI

Como verificdmos no subcapitulo anterior, os alunos de hoje pensam e atuam de forma
diferente, estando inseridos numa nova realidade que os leva a conviver diariamente com um
conjunto de ferramentas digitais. Apesar dos riscos inerentes, o que torna cada vez mais
premente desenvolver a fluéncia digital dos nossos alunos, é inegavel que os meios digitais
permitiram aumentar a capacidade de aprendizagem, de comunicacdo, de colaboracao, entre
outros (Niessen, 2013, p. 2). Nesse sentido, os alunos devem aprender a funcionar em ambientes
digitais e aprender a usar diferentes ferramentas digitais (Ozam & Kesim, 2013).

Numa sociedade envolta por tecnologia digital, que afeta diretamente ou indiretamente
a forma de encarar o acesso ao conhecimento e a compreensao do mundo por parte dos alunos
do século XXI, é normal que se desenvolvam alteraces ao nivel das competéncias que sao
necessarias adquirir por parte dos alunos. Também neste ambito, as tecnologias digitais
assumem um papel fulcral. Apesar de ndo constituirem a Unica solucdo, de facto a tecnologia
incorporada em meio educacional permite desenvolver as chamadas competéncias para o século
XXI, como a comunicacao, a criatividade, a persisténcia e a colaboracdo (WEF, 2015, p. 8).
Hoje, mais do que nunca, ndo basta dominar um conjunto de saberes estaticos ao longo da vida,
€ necessario os sujeitos terem uma capacidade de se adaptar as circunstancias que a vida lhes
proporciona, seja ao nivel pessoal, seja sobretudo no campo profissional, mas também que
tenham a “habilidade” de se formar continuamente, isto €, que adquiram saberes e competéncias

de forma dindmica. Como diz o provérbio portugués “o saber ndo ocupa lugar”. Tal afirmacéo
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nunca foi tdo correta: isso ndo significa que antes ndo o fosse, contudo num mundo cada vez
mais competitivo e cheio de desafios, aquela afirmagéo tornou-se ainda mais imperativa.

Como ja sublinhamos, vivemos num mundo em transformacdo, tratando-se de uma
transformacéo estrutural e de um processo multidimensional (Castells, 2005, p. 17). Como
causa légica para o surgimento destas transformacdes temos de ter em conta o surgimento de
um novo paradigma tecnolégico, baseado nas tecnologias de comunicagdo e informacéao e nas
tecnologias digitais. Tudo isto trouxe consigo mudancas ao nivel das formas de producéo, de
base tecnoldgica, a juntar ao facto de vivermos numa “economia em rede” (Castells, 2005).

Na nossa era tem-se verificado um aumento exponencial da produtividade e isso deve-
se a geracdo e difusdo de tecnologias e as transformacdes ocorridas ao nivel do trabalho —
trabalho qualificado, autonomo e capaz de inovar e de se adaptar a mudancas globais (Castells,
2005, p. 21). Se as formas de producéo e de economia sdo diferentes é l6gico que a forma de
trabalhar também o seja, 0 que tras consigo novos desafios aos trabalhadores.

Visto isto, € necessario que a mao-de-obra laboral domine as tecnologias, de forma a
ndo serem excluidos, e para isso as tecnologias devem constar nos curriculos escolares. A falta
de literacia digital e de fluéncia digital de muitos dos nossos alunos, aspeto ja abordado
anteriormente, tera consequéncias devastadoras em termos laborais e sociais se nada for feito a
médio-longo prazo. Como nos diz Cruz (2009) “esta fratura digital fara um novo tipo de
analfabetos, isto €, individuos sem habilidade ou competéncias para pesquisar, obter
informac0es, partilhar e comunicar através da tecnologia digital” (p. 37). Desta forma, como
afirmam Valentine e Holloway (2001) nos seus estudos, os alunos tém “muito a perder ou a
ganhar com o desenvolvimento de competéncias tecnologicas de forma a estarem preparados
para a vida num «mundo em rede» ” (como ¢ referido em Lencastre & Aratjo, 2007, p. 630).
Também recentemente 0 WEF (2015) reforcou esta ideia, considerando que as mudancas
ocorridas ao nivel do mercado de trabalho aumentaram a necessidade de todos o0s sujeitos, e
ndo apenas alguns, dominaram as competéncias para o século XXI (p. 2). Argumenta ainda que
a tecnologia esta a substituir o trabalho manual, sendo que para tal contribuiu a aceleracéo da
automacao e digitalizacdo do trabalho.

Como ja foi dito anteriormente, hoje ndo basta dominar um conjunto de saberes
estaticos, emergindo assim a expressdo “aprendizagem ao longo da vida”. Como afirma Vieira
(2005),

“a tonica na aprendizagem ao longo da vida e na permanente atualizacdo das
competéncias dos atuais e futuros trabalhadores é apontada como a resposta
para evitar o desemprego. Espera-se que os trabalhadores saibam utilizar as
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novas tecnologias e que sejam treinados nas competéncias destinadas a operar
na sociedade da informagao” (p. 115).

A tecnologia ndo provoca desemprego, antes pelo contrério, sdo criados mais empregos,
contudo sdo empregos que exigem qualificagcbes no &mbito tecnoldgico (Castells, 2005). Se ndo
ocorrer uma aposta firme na promocéo das competéncias digitais dos nossos alunos surgiréo
consequéncias sem precedentes ao nivel da empregabilidade, dado que aqueles ndo dominardo
um conjunto de competéncias essenciais (WEF, 2015, p. 2). Surgird uma dupla consequéncia
nefasta: as empresas terdo dificuldades em preencher os seus quadros, devido a escassez de
sujeitos com as competéncias necessarias, € 0 desemprego aumentara porque esses sujeitos ndo
vao ao encontro dos novos meios de producédo, automatizados e digitalizados.

Nesta economia suportada pela inovagdo tecnoldgica surge-nos “um novo tipo de
trabalhador, o trabalhador autoprogramado, e um novo tipo de personalidade, fundada em
valores, uma personalidade flexivel capaz de se adaptar as mudancgas nos modelos culturais, ao
longo do ciclo de vida, porque tem capacidade de dobrar sem se partir, de se manter autbnoma
mas envolvida com a sociedade que a rodeia” (Castells, 2005, p. 27).Trata-se ndo apenas do
trabalhador do futuro, mas também ja do presente e, se houvessem duvidas, bastava olhar para
os exemplos de algumas das maiores economias globais, como séo exemplo os EUA, o Japéo,
a Finlandia, entres outras.

O aluno de hoje, trabalhador do futuro, necessitara de dominar um conjunto de novas
competéncias, como o0 pensamento criativo, a habilidade para resolver problemas, a criatividade
e as aptiddes para comunicar e colaborar, entre outras (Figueiredo, 2016, p. 20). E assim que
nos surgem as “competéncias para o século 21>, divididas em trés categorias’: as literacias
fundacionais, as competéncias-chave e as qualidades de carater (WEF, 2015).

As literacias fundacionais apresentam-se como competéncias de base a partir das quais
0s estudantes conseguem atingir outras competéncias e qualidades de carater. Fazem parte desta
categoria a literacia, o célculo, a literacia cientifica, a literacia informatica, a literacia financeira
e a literatura cultural e civica, sendo este conjunto de competéncias aquelas que o ensino tem
apostado mais no seu desenvolvimento. Contudo, estas competéncias j& ndo chegam para
satisfazer as necessidades laborais do mundo atual, tanto mais que agora “estas competéncias
representam apenas o ponto de partida do caminho para a mestria das competéncias do século
XXI” (Trindade & Moreira, 2017, p. 102).

"Ver Anexo VII - Competéncias para o século XXI (WEF), p. 120
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E nesta logica que nos surgem as duas outras categorias: as competéncias-chave que
dizem respeito & capacidade dos estudantes e futuros trabalhadores lidarem com desafios
complexos. Incluem-se nesta categoria 0 pensamento critico, a criatividade, a comunicacéo e a
colaboracdo; e as qualidades de carater que dizem respeito a forma como os estudantes e futuros
trabalhadores abordam o seu ambiente em transformacgéo. A persisténcia, a adaptabilidade, a
curiosidade, a iniciativa, a lideranca e a consciéncia social e cultural correspondem as
competéncias que compdem esta categoria.

“As competéncias para o século 21 vao ao encontro das novas formas de produgdo, de
base tecnoldgica, e do novo tipo de trabalhador — o “trabalhador autoprogramado”, segundo
Castells (2005). Quer isto dizer que as empresas, que funcionam em rede e que séo quem
contrata, tém uma apeténcia por aqueles trabalhadores que tenham uma capacidade de
iniciativa, que se adaptem e que tenham uma capacidade de resposta imediata face aos
problemas que possam surgir e que, acima de tudo, tenham capacidade de autonomia e de
trabalho colaborativo. Todavia, e apesar das competéncias chave e as qualidades de carater
serem as competéncias mais valorizadas pelas empresas contratantes, como refletem Trindade
¢ Moreira (2017) “paradoxalmente, sdo as que as instituicdes escolares mais tém
secundarizado” (p. 103).

Nesta 6tica, face a um mundo cada vez mais competitivo, exige-se a promocao daquelas
competéncias e, paratal € necessario repensar os curriculos escolares, que passam pela inclusdo
das tecnologias naqueles. Como explicita 0 WEF no seu relatorio (2015):

technologies have the potential to lower the cost and improve the quality of
education. In particular, we found that education technology can complement
existing and emerging pedagogical approaches such as project-based,
experiential, inquiry-based and adaptive learning methods. In addition,
education technology can be uniquely deployed to facilitate the teaching of
21st-century skills such as communication, creativity, persistence and
collaboration (p. 1).

Também no que toca a inclusdo das tecnologias na educacdo, o Parlamento Europeu, a
Comisséo Europeia, entre outros organismos europeus, tém advogado a sua validade. Em 2006
o Parlamento e o Conselho Europeu debrucando-se relativamente as competéncias essenciais
para a aprendizagem ao longo da vida, ou seja, as competéncias “necessarias a todas as pessoas
para a realizacdo e o desenvolvimento pessoais, para exercerem uma cidadania ativa, para a
inclusdo social e para o emprego” (Recomendagdes do Parlamento Europeu e do Conselho,
2006, p. 4), a competéncia digital correspondia a uma das oito competéncias essenciais.

Chamavam & atengdo que entre as aptiddes necessarias
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contam-se: a capacidade de investigar, coligir e processar informacao e usa-la
de maneira critica e sistematica, avaliando a pertinéncia e distinguindo o real
do virtual, mas reconhecendo as ligagdes. Os individuos devem ser capazes
de utilizar as ferramentas para produzir, apresentar e compreender
informacfes complexas, e de aceder, pesquisar e usar servicos baseados na
Internet. Deverdo também ser capazes de usar as TSI [tecnologias da
sociedade da informagdo] para apoiar o pensamento critico, a criatividade e a
inovacdo (Recomendac@es do Parlamento Europeu e do Conselho, 2006).

Numa outra iniciativa, designada «Abrir a Educacdo» (2013), a Comissédo Europeia
“propde agdes para criar ambientes de aprendizagem mais abertos, que sejam conducentes a um
ensino com mais qualidade e mais eficaz e, assim, contribuam para os objetivos definidos pela
estratégia Europa 2020 de estimular a competitividade e o crescimento da UE gracas a uma
méao-de-obra mais qualificada e a mais emprego” (p. 1). Como se verifica, existe uma
preocupacdo em relagdo as questdes da empregabilidade e da mé&o-de-obra qualificada,
existindo uma conscientizacdo que para assegurar o sucesso daquelas é necessario apostar na
instalacdo e na disponibilizacdo da tecnologia e de contetdos digitais nas escolas. A Comisséo
Europeia acrescenta reconhece ainda que “as tecnologias digitais sdo indissociaveis do modo
de interagir, trabalhar e fazer comércio” («Abrir a Educagdo», 2013, p. 1).

Também Portugal tem acompanhado estes desenvolvimentos em termos de legislacéo,
sendo amplamente influenciado por orientacdes de multiplas entidades internacionais,
nomeadamente da Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdémico (OCDE)
(Valenzuela & Damido, 2018). Entre a legislacdo portuguesa mais recente destacam-se o Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria (PA) (Ministério da Educacdo/Direcdo-Geral
da Educacdo (DGE), 2017) e as Aprendizagens Essenciais (AE) (2018), sendo que estas Ultimas
se articulam com o Perfil dos Alunos. O certo é que ambas se interligam, indo ao encontro do
perfil do aluno de hoje e das competéncias que se espera que os alunos dominem, de forma a
adaptarem-se e a terem sucesso neste “mundo” atual e, futuro, extremamente competitivo,
exigente e em mudanca constante. Conscientes dos novos desafios que se colocam a educacdo,
0s agentes da DGE afirmam que

0 conhecimento cientifico e tecnolégico desenvolve-se a um ritmo de tal
forma intenso que somos confrontados diariamente com um crescimento
exponencial de informag&o a uma escala global. As questfes relacionadas com
identidade e seguranga, sustentabilidade, interculturalidade, inovacdo e
criatividade estdo no cerne do debate atual (Martins, 2017, p. 7).

Em ambos os despachos, anteriormente enunciados, verificamos as competéncias que o
WEF e Castells (2005) defenderam que os alunos de hoje, futuros trabalhadores, precisam de

dominar: raciocinio e resolucdo de problemas; pensamento critico e pensamento criativo;
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desenvolvimento pessoal e autonomia; saber cientifico, técnico e tecnoldgico; informacéao e
comunicacdo; linguagens e textos; relacionamento interpessoal; bem-estar, salde e ambiente;
consciéncia e dominio do corpo; e sensibilidade estética e artistica (PA, 2017, p. 19; AE, 2018).
Estamos perante a necessidade do individuo dominar saberes multidisciplinares: literacias
multiplas, numeracia e utilizacdo de tecnologias de informacdo e comunicacdo (PA, 2017, p.
19).

Assim, conscientes das novas formas de produgdo e das “competéncias para o século
21” que devem ser “dominadas” pelos alunos defendemos a integracdo das tecnologias digitais
nos curriculos escolares. Contudo, esta integracdo, como ja referimos anteriormente, ndo deve
ser uma integrag@o apenas pela integracéo, deve ser uma integracdo bem estruturada que tenha
em conta o perfil do aluno de hoje, de forma a atingir os objetivos civicos, culturais e
profissionais. Interligar todas estas dimensdes constitui uma tarefa ardua, em que segundo
Figueiredo (2016),

o desafio que se coloca a este nivel é o de assegurar que 0s jovens evoluam,
do seu estatuto de meros consumidores, para o estatuto de utilizadores
esclarecidos, e deste para o estatuto de criadores e participantes ativos. O
desafio ndo ¢ (...) o de integrar o “digital" na relagdo ensino-aprendizagem,
nem de desenvolver nos jovens competéncias instrumentais para o “uso” das
tecnologias da informacdo e da comunicagdo, mas sim o de 0s preparar para
uma pertenca cultural plena, madura e ativa na nova era (p. 20).

A integracdo das tecnologias nos curriculos escolares ndo tem unicamente objetivos
profissionais, mas também pretende formar cidadaos melhor instruidos que consigam avaliar
criticamente a informagdo “instantanea” que lhes chega via tecnologias digitais e via
tecnologias de informacdo e comunicacao, além de desenvolver a sua capacidade de inovacéo,
criatividade e de producdo de conhecimento cientifico.

Certo € que a integracao de tecnologias nos curriculos escolares permite/ira desenvolver
formas de aprendizagem mais centradas no aluno e no saber-fazer, promovendo-se um ensino
mais motivador e esclarecido para esta nova geracdo de alunos, habituada e sedenta de aceder
ao conhecimento de forma répida e eficaz, permitindo um afastamento do ensino dito
tradicional, indo-se mais além do que a mera aquisi¢do ou repeticdo de informacédo. Além do
mais, como nos dizem Trindade e Moreira (2017),

as tecnologias digitais podem ajudar os professores a criar cenarios de
aprendizagem construtivistas e colaborativos, mais maledveis e adaptaveis as
necessidades de cada estudante, para além de permitirem também a
conjugacao de recursos que fomentam a interacdo entre o desenvolvimento de
competéncias especificas, de competéncias chave e de qualidades de carater
(p. 106).
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Em jeito de conclusdo, ao longo deste subcapitulo verificAmos que a sociedade atual
insere-se hum conjunto de transformacdes, para as quais as tecnologias digitais contribuiram.
Nesta l6gica, a escola ndo pode ficar alheia a estas transformacdes (Cruz, 2009), tanto mais que
as ferramentas digitais fazem parte do quotidiano dos nossos alunos, devendo ser utilizadas
como estratégias de motivacdo e de facilitacdo das aprendizagens em contexto escolar.

Contudo, esta necessidade de introduzir as tecnologias digitais nos curriculos escolares
assume uma outra preocupacéo, ou seja, dotar os alunos de uma fluéncia digital que lhes permita
avaliar criticamente a informagdo que Ihes chega de forma massificada digitalmente. Note-se
ainda que através do uso das tecnologias digitais em contexto de aprendizagem estamos a
promover e a permitir que os alunos desenvolvam as chamadas competéncias para o século XXI
(WEF, 2015), como a criatividade, a colaboracéo, capacidades de resolucdo de problemas e
espirito critico (Castells, 2005). A aquisicdo destas competéncias por parte dos alunos de hoje,
trabalhadores do futuro, torna-se imperativo, visto que a empregabilidade dependerd do seu
dominio.

De seguida, daremos a conhecer quais 0s beneficios da aplicacdo dos meios digitais na
disciplina de Histéria e a utilidade da consolidacdo dos conhecimentos com recursos as

tecnologias digitais, bem como o papel da memoria.
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2.2. - O ensino da Historia, a tecnologia digital e a consolidacédo de conhecimento

A integracao de tecnologias nas aulas de Histdria contribui ndo s6 para aumentar a
motivacdo dos alunos, mas também para melhorar a qualidade de aprendizagem
(Ribeiro & Trindade, 2017, p. 141)

Uma das fun¢des primordiais do sistema escolar é a transmisséo e aquisi¢ao de
conhecimentos e valores (Pinto, 2001, p. 17)

2.2.1. — A utilizagdo de tecnologias no ensino da Historia: justificacdo e conexao

Até aqui aborddmos questdes em torno das transformacdes para as quais as tecnologias
digitais contribuiram, bem como as competéncias para o século XXI que o aluno de hoje tera
de dominar para ser bem-sucedido nesta sociedade digital do conhecimento e para fazer frente
a um mercado laboral cada vez mais exigente, competitivo e global (Castells, 2005). Além do
mais, j& que os dispositivos digitais funcionam como uma extensdo dos nossos cérebros
(Prensky, 2010) e que podem funcionar como um fator de motivacdo e facilitacdo da
aprendizagem dos alunos, importa agora também evidenciar o seu papel para o ensino da
disciplina de Historia.

O ensino de hoje ndo se deve pautar apenas por transmitir conhecimentos e em preparar
futuros trabalhadores. Existem muitos outros objetivos que se pretendem atingir,
nomeadamente ao nivel civico e sociocultural. Estas questfes dizem muito a disciplina de
Historia, tanto mais que a “formagdo para a cidadania” passou a constituir um dos objetivos
essenciais de muitos sistemas educativos, assumindo a disciplina de Historia um papel relevante
(Nunes, 2007, p. 165).

A Histéria, a ciéncia dos homens no tempo (Bloch, 1963, p. 45), permite-nos
compreender o mundo em que vivemos, sendo que sem ela ndo compreenderiamos quem somos
e 0 que fomos. Como nos diz Pais (1999) “sem consciéncia historica sobre o nosso passado (e
antepassados) ndo perceberiamos quem somos (...). A0 assegurar um sentimento de
continuidade no tempo e na memoria (e na memdria do tempo) a consisténcia histdrica
contribui, deste modo, para a afirmacdo da identidade — individual e coletiva” (p. 1). De facto,
a Historia assume um papel fulcral na questdo das identidades, pois é através dela que
conseguimos reconhecer-nos a “nés” proprios e identificar a existéncia do “outro”. A Historia

imp0e-se a todas as comunidades humanas (Hours, 1979, p. 19), em que € ela “que nos habitua

31



a descobrir a relatividade das coisas, das ideias, das crencas e das doutrinas (...). O Historiador
estd sempre a descobrir no passado longinquo e recente 0 mesmo e o outro, a identidade e a
variancia, a repeticdo e a inovagao” (Mattoso, 1998, online).

N&o existe duvidas relativamente ao papel fulcral do ensino da Histéria: assume
relevancia na questdo das identidades, individuais e coletivas, fomenta o respeito pelo “outro”
e 0 desenvolvimento de sociedades mais tolerantes e respeitadoras e, permite compreender o
mundo atual. Todavia, a Histdria tem vindo a perder interesse pelos nossos alunos, o que nao
significa que aqueles ndo gostem de Historia, dado que os “filmes histéricos” e os
“videogames” de indole historico sdo amplamente consumidos. A falta de interesse prende-se
mais as suas especificidades, que a tornam numa disciplina com uma maior dificuldade na sua
compreensdo por parte dos alunos (Dias-Trindade & Carvalho, 2019):

a Historia (...) ao tratar do passado e dos seres humanos desse mesmo passado,
apresenta uma série de carateristicas especiais enquanto disciplina: tem a
questdo da temporalidade, tem a questdo da multisperspetiva, tem também a
questdo da complexidade e tem ainda uma série de conceitos estruturais que
sdo determinantes na capacidade de verdadeiramente compreender o que é
ensinado em qualquer aula de Histéria (pp. 100-101)

De facto, trata-se de uma disciplina complexa, sendo a Histéria uma ciéncia que lida
com incertezas e fenomenos aleatorios. Nesta disciplina o professor aborda acontecimentos
passados longinquos, que pouco ou nada “dizem” aos alunos e, por isso, “¢ deveras importante
gue os alunos sintam a empatia com que o professor ensina, que se sintam relacionados com o
seu passado e entendam de que forma pode ser relevante para o seu presente” (Dias-Trindade
& Carvalho, 2019, pp. 116-117). O certo é que o0 conceito de empatia, assim como o de
evidéncia, causa ou mudanca, apresenta-se como um elemento estrutural das aulas da disciplina
de Historia (Blow, 1990).

Esta barreira entre Historia e alunos ndo é apenas uma questdo atual, ou seja, 0 ensino
da Histdria sempre foi complexo para os alunos. Contudo, face ao perfil do aluno atual, estas
questdes assuem uma maior relevancia e o ensino tem de se adaptar as carateristicas da
iGeneration (Rosen, 2010). A disciplina de Historia tem de acompanhar o advento das
tecnologias, adaptando-se ao perfil do aluno de hoje, dado que se ndo o fizer corre o risco de
cair no esquecimento, trazendo esse esquecimento consequéncias graves para as sociedades
humanas, pois uma sociedade sem Histdria ndo compreende o mundo que a rodeia e ndo tem
memoria e identidade: “A memoria que liga entre si os factos do passado individual ou coletivo
constitui também o fundamento da consciéncia de identidade” (Mattoso, 1998, Online). Por

isso, numa sociedade dependente da tecnologia em termos sociais, culturais e profissionais, a
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escola e, no caso da disciplina de Historia, deve-se incorporar as tecnologias no processo de
ensino aprendizagem.

Mas qual é a relacdo entre Tecnologia e Historia? Quais os contributos da utilizagéo das
tecnologias em espaco de aula? De forma muito sintética observamos que a tecnologia assume
um duplo papel: por um lado, a questdo da motivacdo, isto é, os alunos sentem-se mais
motivados porque estdo perante formas de aprendizagem mais centradas em si e ndo no
professor, além de que estdo familiarizados com o uso das tecnologias, fazendo aquelas parte
do seu quotidiano; por outro, uma questdo de percecdo e compreensdo dos acontecimentos no
tempo e no espaco, além das relagdes evidentes de ambas

se a primeira [a Tecnologia] nos permite aceder virtualmente a praticamente
qualquer coisa, e se a segunda [a Histéria] também nos pode transportar para
“mundos” que ndo existem ja, entdo parece-nos légico que as ferramentas que
cada uma destas areas utilizam possam, de alguma forma, ser aproveitadas em
beneficio da outra, gerando construcdes consolidadas de conhecimento
(Ribeiro & Trindade, 2017, p. 133).

Estamos perante uma geracdo de alunos informatizada que aprende e apreende
conhecimentos mais facilmente através do uso de meios digitais. Muitas das vezes 0s
professores de historia sentem, correspondendo ao que realmente acontece, que 0s seus alunos
ndo compreenderam a informacao que Ihes foi transmitida, verificando-se em contrapartida que
0s mesmos alunos conseguem perceber os conteudos historicos quando jogam, veem ou leem
(Ribeiro & Trindade, 2017, 141). Assim, a inclusdo de tecnologias em sala de aula permite que
os alunos compreendam 0s acontecimentos historicos, uma vez que tornam o passado mais
proximo dos alunos (empatia), além de motivar aqueles para a aprendizagem e, por vezes, para
o0 desenvolvimento da procura de informacéo fora da sala de aula (Dias-Trindade & Carvalho,
2019, p. 117).

A utilizacdo das tecnologias digitais em contexto de ensino aprendizagem, para além de
permitir ao aluno compreender o passado de forma mais atrativa (Haydn, 2000) e de o levar a
gostar mais da disciplina de Histdria (DenBeste, 2003), permite ainda desenvolver a capacidade
de selecdo da informacdo, incrementar o espirito critico e o trabalho colaborativo (Dias-
Trindade & Carvalho, 2019). O aluno, tal como um historiador, deve ter em si a capacidade de
tratamento de informacdo e, deste ponto de vista, “os alunos podem desenvolver as suas
capacidades tecnologica, também através do uso da Historia” (Dias-Trindade & Carvalho,
2019, pp. 119-120). Num mundo onde o acesso a informagcdo € facilitado pela tecnologia, sendo
os nossos estudantes “bombardeados” com informagdo constantemente, a capacidade de

selecionar a informacéo pertinente tornou-se essencial, assim como “saber distinguir o que ¢é
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verdadeiro do que ¢ falso, o que é importante e valido do que ndo ¢” (Ribeiro & Trindade, 2017,
p. 140). Note-se ainda que em inimeras ocasifes o0s historiadores encontram-se perante
sistemas complexos e ndo lineares, sendo necessaria uma andlise das fontes de forma criteriosa.
Desta forma, o aluno tem de aprender que um acontecimento ndo pode ser visto de forma isolada
mas como parte de um todo maior e mais complexo (Ribeiro & Trindade, 2017, p. 141). Assim,
numa disciplina complexa e ndo linear como a Historia,

as tecnologias digitais, ao permitirem a apresentacdo da informacéo de uma
forma também ndo linear, podem contribuir para auxiliar os alunos na
compreensdo dos contetidos historicos que lhes sdo ensinados (Dias-Trindade
& Carvalho, 2019, p. 121).

Em suma, a disciplina de Histéria que da a conhecer aos alunos a evolucdo da
Humanidade ao longo do espaco e do tempo ndo pode, nem deve, deixar de acompanhar todas
as transformacgdes contemporaneas. Nesta logica, a introducdo de tecnologias digitais em
contexto de sala de aula apresenta-se como uma mais-valia, para a generalidade dos alunos, em
termos motivacionais e de facilitacdo das aprendizagens, ja que permite tornar oS
acontecimentos passados mais proximos do seu presente, promover o desenvolvimento de
competéncias ao nivel da recolha e tratamento de informacéo e do pensamento critico (White,
1999).

Todavia, voltando a enfatizar o que ja defendemos no subcapitulo anterior, a utilizacao
de tecnologias digitais deve ter um proposito, isto €, no dizer de Haydn (2000), “that there
should be some valid historical purpose to the activities that pupils are engaged in, rather than
meretricious comprehension, matching and representation exercises” (p. 105). De seguida,

abordaremos o papel da memaria e a importancia da consolidacdo dos conhecimentos.

2.2.1. - Memodria, atencéo e a importancia da consolidacao de contetdos

Feita a explicacdo do porqué de aplicarmos tecnologias digitais ao ensino da Historia,
importa agora evidenciarmos o papel da memdria e a importancia da consolidacdo de
conteudos.

Todo e qualquer professor quando prepara uma aula, entre outros fatores a considerar,
tem de ter em conta a estrutura de uma sequéncia de ensino. Nao existem modelos Gnicos ou
infaliveis na estruturacdo de um processo de ensino, cabendo ao professor encontrar estratégias
gque mais se adaptem as circunstancias e ao perfil da turma. Além do mais, o professor ao

preparar uma aula, que é a mesma coisa que planificar, esta a assegurar que 0s contedos a
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serem trabalhados serdo mais facilmente retidos e preceptivos pelos alunos. A esta sequéncia
de ensino Gagné (1988) designou por eventos de instrucio®. Gagné propds que todo o processo
de aprendizagem apresenta uma sequéncia de nove eventos de instrucdo, divididos em trés
categorias®. Todas as categorias sdo de equivalente importancia, todavia, focar-nos-emos na
categoria da transferéncia do conhecimento, indo ao encontro do nosso estudo.

Depois de apresentados e trabalhados os conhecimentos, momento caraterizado pelo
autor referido como Desempenho, existe a necessidade de avaliar o grau de assimilacdo dos
novos conhecimentos (Inécio, 2007, pp. 18-19). A verificacdo do grau de assimilagdo dos
conhecimentos adquiridos pelos alunos por parte do professor, tem por objetivo, por um lado,
consolidar os conhecimentos trabalhados na aula e, por outro, verificar em que pontos da
matéria os alunos apresentam duvidas, dificuldades e/ou ndo compreenderam a informacéo que
foi trabalhada. Todavia, este averiguar dos contetdos ndo se centra apenas no professor, mas
também no aluno, dado que através deste momento lhe € possivel identificar as suas davidas e
dificuldades. Existem diversas estratégias de ensino aprendizagem que podem ser
desenvolvidas neste momento de instrucdo, sendo uma das quais a tarefa de consolidacdo dos
conhecimentos.

Este processo cognitivo é deveras importante, nomeadamente para a disciplina de
Histéria. Como ja foi referido anteriormente neste capitulo, na disciplina de Historia trabalha-
se com um denso volume de informacéo em sala de aula, correspondendo a acontecimentos que
pouco ou nada dizem aos nossos alunos. E certo que o ensino de hoje nfo se deve pautar apenas
pela memorizacdo do conhecimento, esperando-se antes 0 contrario, isto €, que o apliquem,
fazendo uso da criatividade, flexibilidade, capacidade de resolucdo de problemas, entre outros.
Contudo, por mais que infimo que seja, o ser humano necessita de memorizar alguns contedos
para seja capaz de aplicar as prerrogativas descritas anteriormente. Como afirma Pinto (2001),

uma das fungbes primordiais do sistema escolar é a transmissao e aquisi¢do
de conhecimentos e valores. Tanto pais como a sociedade em geral esperam
que os alunos na escola aprendam alguma coisa do que é ensinado e que sejam
capazes de recordar mais tarde (p. 17).

Nesta logica, falar no uso de tecnologias digitais no processo de ensino aprendizagem e

na consolidacdo dos conhecimentos da aula de Historia significa convocar os processos de

8 Robert Gagné, oriundo de uma linha neobehaviorista, desenvolveu uma teoria de ensino. Para ele, o processo de
ensino-aprendizagem tem que ter uma sequéncia com tarefas bem definidas. Desta forma, para que a aprendizagem
seja efetiva, o professor tem que decompor em sub-tarefas cada tarefa. Surgem-nos, assim, os nove inventos de
instrucdo, divididos em trés categorias (Preparacdo, Desempenho e Transferéncia), que servem de guia para o
trabalho a ser realizado. Para saber mais ver Inacio, 2007, pp. 17-20.

° Anexo VIII — Eventos de instrucdo de Gagné, p. 121
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memoria e de cognigdo. Nao querendo fazer um estudo muito profundo, importa saber que séo
Varios 0s estudos que tém vindo a procurar explicar a memdria humana. Entre as perspetivas,
destaca-se a perspetiva processual, segundo a qual a informacdo d& entrada na memdria
(aquisicdo), permanecendo ai durante algum tempo (retencdo), sendo posteriormente usada e
convocada (recordacdo). Como podemos verificar, é possivel identificar trés fases no processo
de construgédo do conhecimento: a aquisi¢éo, a retencéo e a recordagao (Pinto, 2001, p. 17).

Na fase de aquisicdo da informacdo, 0s processos percetivos e atencionais sdo
fundamentais para o tipo e qualidade do registo da informacédo a aprender (Oliveira, 2016, p.
88). Séo varios os estimulos, quer internos, quer externos?®, a que os individuos estdo sujeitos,
0 que faz com que a eficiéncia no processamento da informagdo depende da velocidade de
codificacdo, pelo que os estimulos permanecem na memdria sensorial apenas por breves
periodos de tempo (2 a 3 segundos) (Sternberg & Sternberg, 2012, p. 104; Oliveira, 2016, p.
88). Face a isto, alem de outros pressupostos, 0s principios da resposta preceptiva evidenciam
a necessidade de apreensdo da informagdo como um todo organizado. Visto isto, 0 modo de
como é feita a apresentagédo da informag&o em sala de aula influencia a forma dos estudantes
codificarem os conteudos a aprender (Oliveira, 2016, p. 88). Entre as diferentes estratégias que
podem ser usadas para a apresentacdo da nova informacdo destacam-se, quer a apresentacao
organizada e estruturada dos novos contetdos, quer a adocdo de estratégias que vao ao encontro
dos perfis dos alunos, entre elas, o recurso a novas tecnologias. A par destes processos
percetivos, juntam-se 0s processos atencionais. J& Gagné (1988) na sua sequéncia de ensino
dava relevancia a atengdo, constituindo o momento de “ganhar a aten¢ao” o primeiro evento de
instrucdo. De facto, como nos diz Pinto (2001)

para aprender alguma coisa € preciso primeiro prestar atengdo e prestar
atencdo significa antes de mais selecionar um ou mais estimulos de entre os
muitos que nos rodeiam (...). (p. 18).

De facto, a atencdo permite filtrar as informacdes a que os individuos estdo expostos,
ou seja, dirige o foco para o estimulo e inibe estimulos distratores, sendo essencial para a
aprendizagem, visto que na memoria so é registado o que tiver passado pelo seu filtro (Da Silva,
2017, p. 26). Sem esta capacidade de selecdo, a quantidade de informag6es externas e internas
seria enorme, inviabilizando o processo mental. Também como seria de esperar, a atencdo varia
de individuo para individuo e também na mesma pessoa, tendo em conta os diferentes

momentos e condi¢Oes (Cosenza & Guerra, 2011).

10 A informagédo proveniente do meio externo é recebida por meio dos sentidos: visdo, audicéo, tato, olfato e
gustacgdo (Da Silva, 2017, p. 25)
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Nesta logica, percebe-se o porqué dos alunos apresentarem diferentes indices de atencéo
em contexto de aprendizagem. Note-se ainda que, nos dias que correm, é cada vez mais € dificil
que 0s nossos alunos mantenham os indices de atencédo elevados, tanto mais que a duragéo das
aulas alterna entre os 45/50 minutos e os 90/100 minutos, existindo quem defenda que as aulas
apenas deveriam durar 45/50 minutos. So varios os estimulos que hoje interferem no espaco
de sala de aula, como o excesso de distractores visuais e/ou auditivos, a alternancia sucessiva
entre diversos estimulos, a apresentacdo desordenada dos conteldos, a sobrecarga da
informacdo no mesmo espaco visual, entre outros (Oliveira, 2016, p. 90). Assim, De Koning,
Tabbers, Rikers & Paas (2010) afirmam que

animations showing many elements with different perceptual characteristics
(i.e. colour, form, orientation), might contain several elements that
simultaneously compete for attention, be it relevant for understanding the
content or not. This may be especially overwhelming for novices as they do
not know which elements should be attended to (p. 184).

Em contrapartida, sdo varios os fatores que permitem atrair a atencdo dos alunos, como
a familiaridade e a novidade. Relativamente a familiaridade poderiamos argumentar logo a
partida com as tecnologias digitais. Fazendo estas parte do quotidiano dos nossos alunos, a sua
mobilizacdo para 0 espaco de aula pode revelar-se enriquecedor e motivador, podendo ser
usadas para a apresentacdo da informacdo, para o trabalho da informacdo — neste campo
podemos integra-las desde a realizacdo de pequenos trabalhos até ao seu uso para a realizacéo
da consolidacdo dos conhecimentos com recurso a diferentes apps-, entre outros. Quanto a
novidade, trata-se de um estimulo que leva o aluno a mudar de atencdo, suspendendo a
realizacdo da tarefa que estava a ser efetuada (Pinto, 2001, p. 18). Por exemplo, quando numa
aula o professor muda de tom de voz, a atencdo dos alunos direciona-se para aquilo que o
professor diz.

Importa salientar que o ambiente de aprendizagem em espaco de sala de aula pode ser
favoravel, contudo se ndo existir um comprometimento ativo por parte dos estudantes de nada
ou pouco valem os fatores favoraveis. Como afirma Pinto (2001),

o professor ja fez o esfor¢o que Ihe competia: planeou e organizou a aula e
provavelmente até recorreu a tecnologia educativa mais sofisticada para
apresentar a informagao escolar. Todavia o esfor¢o do professor vale pouco
se 0 estudante ndo processar subjetivamente a informagéo de forma extensa e
profunda (p. 24).

Adquirida e codificada a informacdo, segue-se a fase de retencdo. Nesta fase sé&o
convocados 0s processos de armazenamento que sdo responsaveis pela conservagdo da

informacdo na memoria. S&o Vvarios 0s componentes da memoéria que armazenam
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conhecimentos de natureza distinta, em que a memaria a curto prazo (MCP) e a meméria a
longo prazo correspondem aos principais sistemas de memoria (Pinto, 2001, p. 24). A meméria
a curto prazo, também designada por memoria de trabalho (Baddeley, 1986), é responsavel pelo
processamento e permanéncia temporaria da informacdo. Nela a informacdo situa-se a volta de
alguns segundos. J4 a memoria a longo prazo € o local onde a informacéo é armazenada durante
longos periodos de tempo. Durante o tempo em que a informacéo se mantém na memoria a
curto prazo sdo ativadas um conjunto de estratégias que tém por objetivo a emissao de uma
resposta e/ou a transferéncia da informacdo para armazenamento na memoria a longo prazo
(Pezzulo, 2007, p. 1). Como se pode entdo constatar, a memdria a curto prazo constitui um
sistema de interface entre 0s processos preceptivos, a memdria a longo-prazo e a acdao. Caso
ndo sejam ativadas estratégias de processamento que visem a transferéncia da informacéo da
memoria a curto prazo para a memdria a longo prazo, a informacgéo presente na primeira caira
no esquecimento e ndo se constituird numa nova aprendizagem (Oliveira, 2016, p. 91).

E certo que hoje as tecnologias digitais representam uma extens&o dos nossos cérebros
(Prensky, 2013) e que mais do que adquirir grandes quantidades de informacao, os alunos
devem ter a capacidade de mobilizar um conjunto de conhecimentos, nomeadamente
interdisciplinares, aos quais se junta um conjunto de competéncias-chave e qualidades de
caracter, que mencionamos ja no capitulo anterior. Todavia, € necessario incorporar N0 NOSSO
cérebro um conjunto de saberes que nos permitam realizar conexdes entre diferentes tipos de
conhecimento, aplicar conhecimento, entre outros, estimulando ainda, essas informacdes
armazenadas na memoria, 0 pensamento critico, a curiosidade e a capacidade na resolucéo de
problemas.

Posto isto, torna-se imperativo mobilizar um conjunto de estratégias que permitam a
transferéncia da informacdo da memdria a curto prazo para a memoria a longo prazo, e que
permita que num futuro esse conhecimento seja recuperado e aplicado. Como se pode aferir, a
eficiéncia da recuperacdo da informacdo depende da maneira como ela foi armazenada (Da
Silva, 2017) e, por isso, quanto mais linhas de conexdo relativas a um conhecimento existir,
mas facilmente o individuo conseguira mobiliza-lo futuramente (Maia, 2011).

Existe uma multiplicidade de estratégias que podem ser empreendidas a fim de permitir
um armazenamento e uma recupera¢do da informacdo de forma eficiente (Oliveira, 2016, p.
92). Entre essas estratégias encontra-se a pratica repetitiva, que se baseia no pressuposto de
repeticdo do uso e ativacdo da informagdo nova, promovendo-se assim a sua consolidacéo
(Oliveira, p. 94). Também quanto a este pressuposto, Da Silva (2017) afirma que o “ato de

repeticdo é uma estratégia que a ajuda a fixar a informacao recebida” (p. 30). A aprendizagem
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torna-se significativa quando as estratégias usadas séo realizadas e distribuidas no tempo, com
releituras e revisdes para a consolidacdo da informacdo S&o exemplos desta estratégia, a
recapitulacdo e a revisdo dos conteldos, a realizacdo de resumos, a recitacdo e a interrogacéo
elaborativa (Oliveira, 2016, p. 94). Correspondem a estratégias que os professores promovem
nas suas aulas, estratégias essas que podem ser aplicadas, quer no inicio a fim de recuperar os
contelidos da aula transata, quer no final a fim de consolidar os contetdos lecionados durante a
mesma. A estratégia de consolidacdo dos conhecimentos de uma aula convoca muitas destas
componentes.

Como se verifica, a realizagdo de uma consolidagdo dos conhecimentos no final de cada
aula constitui-se numa estratégia bastante valida. No caso da disciplina de Historia assume-se
como crucial, dado o volume e a complexidade dos contetdos histéricos. Note-se ainda que ao
longo da aula a atencéo dos alunos oscila ao longo do tempo, fazendo com que por vezes certos
contetdos ndo sejam apreendidos. Nesta logica, a consolidacdo dos conhecimentos permite: a)
uma consolidacdo dos conteudos; b) organizar as ideias face a nova informacéo, permitindo
fazer uma distincdo entre a informacgdo Util e acessoria; c) retirar davidas e/ou identificar
duvidas relativamente a nova informacao processada; d) realizar uma revisao e um balanco da
aula.

Quer esta estratégia, quer outras, aplicadas ao ensino da Historia e, de qualquer e outra
disciplina, permitird uma melhor compreensdo da informacdo e, posterior recuperacdo —
terceira e ultima fase no processo de constru¢cdo do conhecimento. Note-se que se uma
informacao for codificada de forma profunda, elaborada ou extensa, entdo a recordacao sera
mais facil e o esquecimento menos provavel (Pinto, 2001, p. 26). Assim, quanto mais
trabalharmos com os nossos alunos os conteudos historicos, mais provavel é aqueles ndo cairem
no esquecimento e de serem relembrados e recuperados mais tarde.

Por outro lado, convocar estratégias de consolidacdo dos conhecimentos significa
promover formas de avaliacdo formativa, onde se insere o feedback, pratica fundamental para
0 sucesso da aprendizagem dos alunos. Em todas as atividade humanas € util e necessario que
exista uma boa comunicagdo, sendo gque no processo de ensino aprendizagem essa prerrogativa
ndo ¢ excecdo. Para tal, “¢ necessario que haja um feedback entre o emissor e o recetor da
informacao, seja para conformar o que foi emitido, seja para orientar novas praticas ou para
corrigir o que ja foi dito ou executado” (Fluminhan et al, 2013, p. 721).

Sem querer nos alargar muito em torno da sua historia e da sua definigdo, poderemos
dizer que o termo feedback comegou a ser usado no ensino a partir do predominio do

behaviorismo, apesar de ser com o cognitivismo, nos anos 1970 e 1980, que adquiriu uma
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fungdo corretiva e de reflexdo. Desde entdo, o erro deixou de ser descartado, permitindo o
feedback auxiliar o aluno a identificar as suas falhas e a melhorar o seu desempenho
(Fluminham et al, 2013, p. 722). Quanto a sua defini¢do, sdo inimeros os estudos que procuram
dar-lhe uma acec¢do. Para Vrasidas e Mclsaac (1999) o feedback é o conjunto de respostas que
o0 professor fornece ao aluno sobre a corregéo das diferentes atividades (Fluminhan et al, 2013,
como referido em Vrasidas e Mclsaac, 1999). J& para Mason e Bruning o feedback corresponde
a qualquer ato emitido em resposta a acdo do aluno (Fluminhan et al, 2013, como referido em
Mason & Bruning, 2003). Por sua vez, Shute (2007) considera que o feedback deve assumir um
cariz formativo, afirmando ainda que,

formative feedback represents information communicated to the learner that
is intended to modify the learner’s thinking or behavior for the purpose of
improving learning. And while the teacher may also receive formative
feedback and use it as the basis for altering instruction, | focus on the student
(or more generally, the learner) as the primary recipient of formative feedback
in this review (p. 1).

Poderemos dizer que o feedback assume um papel fulcral no processo de ensino
aprendizagem, pois permite verificar o que os alunos sabem durante ou apos a realizacao de
uma atividade. Além do mais, o feedback aproxima a relacéo entre professor e aluno, dando ao
professor informacdes individualizadas dos alunos quanto a sua evolucao e desempenho. Por
sua vez, a sua utilizacdo permite aos alunos uma maior interacdo com o professor, em que a
aprendizagem ¢ facilitada e reforcada (Melo et al, 2018, p. 33).

Todavia, apesar da sua utilidade e validade, existem dificuldades na sua implementacdo,
tais como: falta de tempo, o elevado tempo despendido na correcdo dos exercicios e das
atividades desenvolvidas na aula, a rapidez do feedback, entre outras. Perante estas
adversidades, € necessario o desenvolvimento de estratégias que permitam ao professor
oferecer aos alunos um feedback imediato (Melo et al, 2018). Nesta Gtica, o0 recurso a
ferramentas digitais pode e deve assumir-se COMO UM recurso que permite 0 seu incremento.
Esta ideia de utilizar “a maquina” para o fornecimento de um feedback imediato ndo € de todo
uma ideia nova. Sidney Pressey parece ter sido o primeiro a enfatizar a importancia de dar ao
aluno um feedback imediato, no qual cada aluno pudesse se movimentar no seu préprio ritmo
(Skinner, 1958).

A verdade é que através da utilizacdo de um conjunto de tecnologias digitais é possivel
desenvolver-se um feedback imediato, uma vez que aquelas permitem a construcdo de
atividades a desenvolver durante a aula, além de constituirem um auxilio na sua execucao,

correcéo e fornecimento de dados relativamente aos desempenhos dos alunos (Melo et al,
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2018). Desta forma, o nosso estudo que pretende verificar qual o impacto da utilizagdo de
diferentes apps para fins de consolidacdo dos conteudos lecionados em aula, apresenta-se
também como uma forma de promover um feedback imediato, de tipo individual e/ou em grupo,
uma vez que permite verificar os desempenhos de cada aluno e do grupo-turma, de
temporalizacdo sincronizada, ou seja, dada pelas diferentes ferramentas digitais logo apds a

realizacdo da tarefa (Cardoso, 2018).

Em suma, ao longo deste subcapitulo demos a conhecer o papel do ensino da Historia.
Abordamos ainda questdes em torno da relacdo entre tecnologia e Histéria, em que advogamos
que o uso de tecnologias digitais, aplicadas ao ensino da Histéria, permite uma melhor
compreensdo dos fendmenos histéricos por parte dos alunos e aumentar os indices
motivacionais dos mesmos. Pese embora considerarmos que o ensino de hoje se deve pautar
pela preparacdo dos alunos para um mundo cada vez mais competitivo e exigente, onde o
dominio de um conjunto de competéncia, como a criatividade, espirito critico, flexibilidade e
capacidade de resolucdo de problemas, se torna imperativo, contudo, também consideramos
que existem um conjunto de saberes, nomeadamente na disciplina de Historia, que tém de ser
memorizados. Verificamos neste contexto, que existe a necessidade de promover um conjunto
de estratégias de ensino aprendizagem que permitam que 0s saberes se “fixem” na memoria a
longo prazo. Entre as estratégias existentes, demos a conhecer a consolidacdo dos contetdos
que permite aos alunos mobilizar e trabalhar os conteudos lecionados em aula. Por fim,
verificamos que a utilizacdo das diferentes apps para fins de consolidacdo dos conhecimentos
permite o desenvolvimento de um feedback imediato, importante quer para professor, quer para
os alunos. Tratados todos estes aspetos, colocamos a questdo: qual o papel e a importancia do

autoconceito académico? Abordaremos de seguida este assunto.
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2.3. - O autoconceito

“O autoconceito pode ser definido de uma forma simples, como a perce¢do que o individuo

1

tem de si proprio e o conceito que, devido a isso, forma de si.’

(Serra, 1988, p. 101)

Na escola de hoje a utilizacdo de tecnologias digitais tornou-se Util e necessario, nao
apenas como forma de estimular os alunos, mas também como forma de facilitar as
aprendizagens dos mesmos. Mas se a sua utilizacdo € valida em meio escolar, para a
consolidacdo dos conhecimentos dos alunos ou para outras finalidades, também é importante
averiguar de que forma a utilizacdo dos meios digitais influéncia o autoconceito académico dos
estudantes, ao nivel das dimensdes motivacao, confianca nas capacidades, orientacdo para a
tarefa e relago com os colegas. E sobre o autoconceito em geral e 0 autoconceito académico
que nos debrucaremos de seguida.

O autoconceito é uma das variaveis mais relevantes para o bem-estar pessoal (Garcia,
Musitu & Veiga, 2006, p. 551) e, apesar de se tratar de um constructo hipotético, tal como
muitos outros existentes em psicologia, ndo deixa de ser Util e necessario o seu estudo e
compreensdo (Serra, 1988, p. 102). O certo € que para muitos educadores e investigadores o
autoconceito é importante, chegando, inclusive, a considera-lo como a variavel mais importante
na previsdo do desenvolvimento do sujeito, académico e ndo s6 (West, Fish & Stevens, 2016,
p. 194).

O autoconceito esta ligado a caraterizacdo da personalidade dos individuos e para a
compreensdo dos mesmos e, por isso, ndo é inato, ou seja,

constréi-se e define-se ao longo do desenvolvimento do individuo, por
influéncia das diferentes experiéncias que tém na sua relacdo com o meio
social, familiar, escolar, e, também o resultado dos éxitos e fracassos vividos
(Nelas, 2018, p. 8).

Como ja demos a entender, embora de forma indireta, também no campo do ensino o
autoconceito trata-se de uma variavel a considerar, tal como nos diz Byrne (1984)

self-concept is considered a critical variable in education and educational
research is clearly evidenced by the plethora of study is concerned with
aspects of sef-concept in a variety of educational settings and for a diversity
of students: primary school, intermediate Scholl, high Scholl, college, the
physically disabled, the trainable mentally retarded, the educable mentally
retarded, the learning disabled, the gifted, the disadvantaged (p. 427).
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Para o autoconceito, como evidencia Serra (1988), concorrem as autoimagens e a auto-
estima, constituindo-se como duas das facetas que o estruturam, sendo que as primeiras “sdo o
produto das observacdes em que o individuo se constitui 0 objeto da propria percegdo” (Serra,
1988, p. 102). Sdo multiplas as auto-imagens, desde progenitor ou como filho, como
profissional, como praticante de uma modalidade, como conjugue, entre outras (Serra, 1988, p.
102). Ja a segunda corresponde a “avaliagdo que 0 individuo faz das suas qualidades ou dos
seus desempenhos, virtudes ou valor moral”, existindo pessoas com auto-estima alta e baixa,
em que as primeiras tendem a caraterizar-se como competentes naquilo que fazem e as segundas
tendem a desvalorizar-se (Serra, 1988, p. 102).

Alertamos ainda para o facto de ndo existir uma Unica defini¢do para autoconceito, antes
pelo contrario, sdo varios os autores que tém procurado defini-lo. Purkey (1970) define-o como
“um sistema complexo e dinAmico de crengas que um individuo considera verdadeira a seu
respeito tendo cada crenga um valor correspondente” (como em Nelas, 2018, p. 7).

Ja Shavelson, Hubner e Stanton (1976) dizem-nos que

in very broad terms, self-concept is a person’s perception of himself,
These perceptions are formed through his experience with his
environment and are influenced especially by environmental
reinforcements and significant others (p. 411).

Para Byrne (1984) o autoconceito “is our perception of ourselves; in specific terms, it is
our attitudes, feelings and knowledge about our abilities, skills, appearance, and social
acceptability” (p. 429).

Também Serra (1988) e Faria e Azevedo (2004) procuram defini-lo como “a percecdo
que o individuo tem de si proprio e o conceito que, devido a isso, forma de si” (p. 101) e
“constructo multidimensional que abrange atitudes e sentimentos acerca das capacidades,
aparéncia e aceitabilidade social dos individuos, representa um elemento central da
personalidade” (p. 265), respetivamente.

Como podemos verificar as definicbes complementam-se umas as outras, considerando
0 autoconceito como um elemento central da personalidade, assumindo-se como o resultado de
um processo de analise, avaliacdo e integracdo de informacao derivada da prépria experiéncia
pessoal do sujeito e da resposta dos outros significados (Nelas, 2018, p. 7). Além do mais, o
autoconceito apresenta uma outra fungdo, que segundo Markus e Kitayama (1991) é

that of motivating persons, of moving them to action. The person with an
independent view of self should be motivated to those actions that allow
expression of one's important self-defining, inner attributes (e.g.,
hardworking, caring, independent, and powerful), whereas the person with an
interdependent view of self should be motivated to those actions that enhance
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or foster one's relatedness or connection to others. On the surface, such actions
could look remarkably similar (e.g., working incredibly hard to gain
admission to a desirable college), but the exact source, or etiology, of the
energizing motivation may be powerfully different (p.230).

Quanto & sua estrutura, isto é, a forma como os seus elementos se relacionam, grande
parte dos estudos concebe-o numa estrutura multidimensional, perspetivando-o de forma
hierarquicamente organizada, estruturada e multifacetada (Moreira et al, 2014, p. 32). Para
Shavelson et al (1976) o autoconceito geral pode ser dividido em duas dimensdes: academic
self-concept e 0 non-academic self-concept, no qual estas se subdividem em componentes mais
especificas. Assim, ao autoconceito académico correspondem as subareas da lingua materna,
historia, matematica ciéncia, e ao autoconceito ndo académico 0s aspetos sociais, emocionais e
fisicos. Também West, Fish e Stevens (2016) fazem a distin¢ao entre General self-concept, que
corresponde as “attitudes, feelings, perceptions and knowledge about a person's own
attributions which are indicated by that person's responses on a scale or instrument (Synonyms
are selfimage, self-esteem, self-concept, identity and global self-concept)’e, Self-concept of
academic ability, que corresponde as “attitudes, feelings and perceptions about a person's own
intellectual or academic skills which are indicated by that person's responses on a scale or
instrument” (p. 196).

Em suma, a um autoconceito geral ligam-se diversos tipos de autoconceitost!:
autoconceitos académico, social, emocional e fisico, ligando-se cada um a aspetos diferentes
do comportamento humano (Serra, 1988, p. 109). Apesar desta estruturacdo e divisdo entre
diversos tipos de autoconceitos, eles interligam-se entre si. Quer isto dizer que na vida do
individuo os diferentes tipos de autoconceito estdo sempre a ser mobilizados e se influenciam
reciprocamente. Por exemplo, ndo podemos avaliar e analisar o autoconceito académico sem

ter em conta os aspetos emocionais, fisicos e sociais do individuo.

2.3.1. - O autoconceito académico

Como ja foi possivel de apurar existem diversas dimensfes do autoconceito:
autoconceito académico, autoconceito social, autoconceito emocional, autoconceito familiar e
autoconceito geral (Quiles & Espada, 2007). Para 0 nosso estudo, sem querendo menosprezar

as restantes dimensoes, interessa-nos o0 autoconceito académico.

Anexo IX - Organizacdo do Autoconceito, p. 122
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Ao longo das dltimas décadas tém surgido diversos estudos que buscam compreender a
relagdo entre autoconceito e rendimento escolar. Se no passado o sucesso escolar era atribuido
a fatores de ordem psicobioldgica, sociologica e pedagdgica, atualmente, “a investigacao parece
conceder uma importancia crescente a variaveis afetivo-motivacionais, como o autoconceito,
que, ao fazer parte do processo de aprendizagem, atua ao nivel da motivacdo dos alunos,
influenciando, por isso, o desempenho académico dos mesmos” (Paiva & Lourenco, 2011, 393).
Os estudos revelam ainda que o contexto escolar é um dos elementos responsaveis pelo
desenvolvimento a nivel pessoal e social dos alunos (Faria, 1998), permitindo desta forma que
0s sujeitos tomem consciéncia das suas capacidades, aprendizagens e aptidoes (Oliveira, 2015,
p. 14).

As investigacbes mostram-nos uma dupla faceta: por um lado, as percecbes que 0s
sujeitos tém de si préprios constituem um fator-chave do sucesso ou insucesso escolar (Veiga,
1996); por outro, a medida que o percurso escolar avancga, o aluno vai acumulando sucessos ou
insucessos, 0 que exerce uma forte influéncia na formagéo do seu autoconceito (Oliveira, 2015,
p. 20). Na verdade, como nos dizem Faria e Azevedo (2004),

no contexto académico, a importancia do autoconceito relaciona-se com a sua
capacidade preditiva do rendimento escolar, da adaptacdo social e do bem-
estar psicolégico global dos alunos (p. 266).

Também neste sentido apontam Berg e Coetzee (2014), que afirmam que o
autoconceito, especialmente o autoconceito académico, a ajuda a prever o desempenho
académico dos alunos. O certo é que a maioria dos autores comunga da opinido de que, em
contexto educativo, um autoconceito positivo por parte do aluno esta relacionado com um bom
rendimento escolar, maior motivacdo, maior compromisso, com decisGes vocacionadas e
aspiracOes educacionais mais elevadas (Peixoto & Almeida, 2011, p. 533). Assim, embora o
autoconceito ndo possa ser encarado como o0 Unico fator que explique 0 SUCesso ou INSUCesso,
a verdade é que é um elemento influenciador do rendimento escolar. Um estudante com um
autoconceito elevado tem confianca nas suas capacidades e que, em contrapartida, um estudante
com um autoconceito baixo ndo confia nas suas capacidades e desenvolve, normalmente,
pensamentos e acOes de incapacidade para aprender e realizar toda uma pandplia de tarefas
(Moreira et al, 2014, p. 33). De modo a completar a ideia anterior, poderemos dizer ainda que

a positive self-concept is one of the most vital elements for student success,
and because self-concept is both a personal and a motivational variable, its
overall contribution to the variance of academic achievement should be high;
individuals therefore seem to be more confident and motivated to perform in
a manner consistent with their self-concept contends (Berg & Coetzee, 2014,
p. 469, como referido em Yalmaz, 2014).
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Também relativamente ao autoconceito académico dos alunos, diversos autores tém
procurado defini-lo. Trautwein et al (2006) definem autoconceito académico como a
autoavaliacdo que um sujeito realiza em relagdo a um dominio ou habilidade académica
especifica.

J& Simdes e Serra (1987) dizem-nos que quando abordamos o0 autoconceito académico
temos de ter nocdo que estamos no campo das percecOes e avaliagdes das competéncias que o
individuo pensa ter de forma a cumprir os requisitos inerentes ao processo escolar em que se
encontram envolvidos.

Completando esta ideia, surge-nos o parecer de Oliveira (2015) que afirma que

0 autoconceito escolar fundamenta-se nas avaliacfes das capacidades que o
aluno perceciona para a realizacdo das tarefas, em comparacao a outros alunos
da sua idade. As informagdes que estes recebem de professores e familia, sdo
fundamentais para o desenvolvimento do autoconceito (p. 20).

Assim, para o desenvolvimento do autoconceito académico o aluno engquanto sujeito de
aprendizagem tem de estar inserido num determinado processo de escolarizacdo e de
aprendizagem (Moreira & Trindade, 2018, p. 4), formando-se aquele atraves da realizacdo de
uma comparacao interpessoal entre individuos, isto é, o autoconceito de um estudante forma-
se atraves da comparacdo dos seus resultados com os resultados dos outros estudantes (Moreira
et al, 2014, p. 33). Nesta Otica, 0 autoconceito académico apresenta-se como um
mediador/regulador da aprendizagem e determina a orientacdo motivacional dos alunos (Berg
& Coetzee, 2014, p. 470), sendo que é na idade escolar que o aluno comeca a experimentar
situacOes que terdo implicacdes na formacdo das suas auto percecdes, no sentido de se sentir
apto, capaz e competente, ou também o contrério, na realizacdo de um conjunto de tarefas
(Nelas, 2018, p. 9, como é referido em Rappaport, 1981).

Importa também refletir acerca da estrutura do autoconceito académico. Se existe
alguma conformidade e unanimidade em torno do carater multidimensional do autoconceito, a
concordancia € menor quanto a natureza do autoconceito académico e a sua estrutura (Peixoto
& Almeida, 2011, p. 533). Para Shavelson et al (1976) o autoconceito académico divide-se em
conceitos especificos de acordo com diferentes areas curriculares, nomeadamente o
autoconceito matematico e o autoconceito na lingua materna. Ja o autoconceito ndo académico
seria constituido pelos autoconceitos social, emocional e fisico. Em contrapartida, para Song e
Hattie (1985) o autoconceito académico ndo se subdivide em autoconceitos especificos, mas
antes é subdividido em autoconceito de rendimento, autoconceito de competéncia e

autoconceito de sala de aula. J& o autoconceito ndo académico seria dividido em autoconceito
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social, que engloba as relagdes com pares e familiares, e autoconceito de apresentacdo, onde se
inserem também o autoconceito fisico e a autoconfiangca (Peixoto & Almeida, 2011, como
referido em Song & Hattie, 1985).

Apesar da discordancia relativamente a natureza e a estrutura do autoconceito
académico, os autores consideram-no como uma dimenséo importante para o desenvolvimento
do aluno, funcionando como um regulador da aprendizagem e um agente motivador dos alunos,
permitindo a estes um auto conhecimento das suas competéncias e habilidades.

No processo de construcdo e de desenvolvimento do autoconceito académico dos alunos
temos também de ser tido em consideracdo o papel desempenhado pelos familiares, amigos e
professores. Importa ndo esquecer que para a constru¢cdo do autoconceito académico
contribuem as informac6es derivada da prépria experiéncia do aluno e o feedback dos outros
(familiares, amigos, professores). Assim, segundo Ferreira (2005),

mesmo que uns estudantes se movam pelo desejo de saber, curiosidade,
preferéncia pelo interesse por aprender, outros estdo orientados para a
prossecucdo de metas extrinsecas como a obtencdo de notas, recompensas,
juizos, aprovacao dos pais e professores e fuga das valorizagdes negativas (p.
164).

A mesma autora, refere também que os professores na realidade escolar confrontam-se
com a necessidade de compreender as diferencas de atitude e comportamento dos alunos que
tém influéncia direta e indireta na realizacdo e satisfacdo escolares (p. 162). Assim sendo, 0S
professores e as estratégias de ensino aprendizagem utilizadas por aqueles também se revelam
como fatores que influenciam a construgéo do autoconceito académico por parte dos estudantes.
Reforcando esta ideia, Lourenco e Paiva (2011) dizem-nos que os ambientes educacionais
devem ser considerados como contextos psicossociolégicos condicionantes da aprendizagem,
devendo o professor diversificar as estratégias, propor desafios, dirigir e estar atento a
diversidade dos alunos. Referem ainda que,

o0 professor é detentor de um conjunto de fun¢des nessas relagdes interativas,
nomeadamente: ajudar os alunos a dar significado e importancia ao que fazem,
comunicando objetivos, levando-os a compreender 0s processos e 0 que se
espera deles; criar um ambiente de sala de aula que facilite o autoconceito dos
alunos; estabelecer canais de comunicacdo entre professor/aluno e
aluno/aluno; potenciar a autonomia, permitindo a metacognicédo; e avaliar o
aluno tendo em consideracgéo a sua capacidade e esfor¢o (p. 395).

Como é possivel de apurar, o professor detém um papel fulcral na formagdo do
autoconceito académico dos alunos, na medida que é aquele que comunica as expectativas em

relagdo ao seu desempenho (Moreira et al, 2014, p. 33). Note-se ainda que em contexto escolar,
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o0s professores valorizam mais o esforgo que a capacidade, ou seja, na sala de aula o professor
preocupa-se mais em avaliar o esforco dos estudantes (Ferreira, 2005). Nesta l6gica, segundo
Rodrigues (1986), é possivel apurar trés tipologias de alunos: os orientados para 0 dominio, ou
seja, 0s que tém éxito académico e que se consideram capazes, apresentando indices elevados
de motivacdo e de confianca; os que aceitam o fracasso, isto €, alunos derrotistas que
apresentam uma imagem prépria deteriorada e manifestam um sentimento de desalento; e os
que evitam o fracasso, que correspondem aos alunos que colocam pouco esforco no seu
desempenho, de forma a auto protegerem-se, recorrendo a estratégias como a participacao
minima em sala de aula, atraso na realizacdo de uma tarefa, entre outros (Ferreira, 2005, p. 165,
como referido em Rodrigues, 1986). O que se verifica é que os alunos com um autoconceito
elevado apresentam confianca nas suas capacidades e motivacdo para a realizagdo das tarefas.
Em sentido inverso, 0s alunos com um autoconceito reduzido tém em si expectativas negativas
e consideram ser incapazes de aprender. Esta situacdo pode tornar-se mais gravosa nos sujeitos
com dificuldades de aprendizagem, caindo num circulo vicioso, uma vez que o fracasso escolar
e as caracteristicas negativas se reforgam mutuamente (Simdes & Serra, 1987).

Em suma, o autoconceito académico apesar de ndao puder ser encarado como o Unico
fator que promove o sucesso escolar, tem de ser tido em conta. Um estudante com um
autoconceito académico elevado tem confianga nas suas capacidades e sente-se motivado a
realizar as tarefas que lhe sdo propostas. Em contrapartida, um estudante com um autoconceito
académico baixo apresenta percecdes negativas de si quanto as suas capacidades, sentindo-se
pouco motivado e desenvolvendo agdes inativas. Para a formacao do autoconceito académico
dos alunos temos de ter em conta um conjunto de agentes, tais como, 0s colegas, os familiares
e 0s professores, bem como as estratégias de ensino aprendizagem promovidas e desenvolvidas
por estes Ultimos. Se os professores influenciam o seu desenvolvimento na medida em que
comunicam as suas expectativas em relacdo ao seu desempenho, ja as estratégias de ensino
aprendizagem podem influenciar o desenvolvimento do autoconceito do estudante ao nivel das
dimensdes ja referidas anteriormente neste trabalho: Motivacdo, Orientacdo para a tarefa,
Confianca nas suas capacidades e Relacdo com os colegas. Quer professores, quer estratégias
de ensino aprendizagem podem e/ou devem influencia-lo de forma positiva ou negativa
(Moreira et al, 2014, p. 33).

E nesta l6gica de tentar compreender de que forma o uso de tecnologias em ambientes
de aprendizagem influéncia o autoconceito académico dos estudantes, ao nivel das dimens6es
acima referidas, que nos propusemos a desenvolver também o estudo deste ponto na nossa

investigacéo.
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Capitulo 3. — Abordagem Metodoldgica

3.1. - Questéo de investigagao e objetivos

Tal como fomos constatando ao longo deste trabalho, nos dias que correm € impossivel
dissociar o uso de tecnologias digitais do ensino, seja porque vao ao encontro do perfil do aluno
de hoje, seja porque promovem “as competéncias para o século 21” (WEF, 2015).

Nesta l6gica a investigacdo que desenvolvemos pretende promover um ensino que
interligue tecnologia com aprendizagens, de forma a encontrar estratégias que se revelem mais
enriquecedoras e motivadoras para os alunos, sem nunca descurar o perfil do aluno de hoje, “as
competéncias para o século 21” (WEF, 2015) e o papel do ensino da Historia nas sociedades
humanas. Visa-se compreender, por um lado, de que forma o uso de diferentes apps podem
facilitar a consolidacdo dos conhecimentos na disciplina de Historia, e, por outro, como 0 uso
dessas tecnologias em espaco de sala de aula pode influenciar o seu autoconceito académico.

Uma vez que pretendemos encontrar uma metodologia que facilite a consolidacdo dos
contetdos lecionados em aula, avaliando de que forma essas estratégias podem influenciar o
autoconceito académico, 0 nosso estudo pretende responder a seguinte questdo de investigacao:

- A utilizacdo de diferentes ferramentas digitais podera contribuir para a consolidacéo
dos contetdos da disciplina de Historia e consequentemente do autoconceito academico dos
alunos?

De forma a responder a esta questdo de investigacdo formulamos os seguintes objetivos
especificos:

- ldentificar as implicacbes da utilizacdo de diferentes apps na consolidacdo de
conhecimentos nas aulas de Historia;

- ldentificar de que forma a utilizacdo de diferentes apps poderad influenciar o

autoconceito académico dos alunos.

3.2. - Opcdes metodoldgicas, recolha e tratamento de dados

Para o desenvolvimento da nossa investigacdo optamos por fazer um estudo de caso,
numa perspetiva descritiva, fenomenoldgica e qualitativa, por ser a metodologia que se adequa
aos objetivos que nos propusemos a descortinar. Tal escolha justifica-se pelo método de estudo

de caso particular ser especialmente indicado para investigadores isolados, proporcionando uma
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oportunidade para estudar, de forma abrangente, um determinado aspeto de um problema em
pouco tempo (Bell, 1993, p. 23).

Além do mais, para 0 nosso estudo em questdo ndo nos interessou tanto saber 0 qué e o
quanto, mas antes 0 como e o porqué (Amado & Freire, 2014, p. 126, como é referido em Yin,
1989). De facto, pretendemos estudar um fendémeno que afeta a vida diaria das escolas, pois a
revolugdo digital é um facto consumado e aquelas ndo podem continuar alheias a este mundo
(Cruz, 2009). Pretendemos compreender de que forma o uso de tecnologia em espaco de aula
pode melhorar a consolidacdo dos conteldos lecionados e de que forma a sua utilizagdo
influencia o autoconceito académico dos alunos. Assim, temos o0 “como” € 0 “porqué” no nosso
estudo, além de se tratar do estudo de um fendmeno contemporaneo. Como nos diz Yin (1989)
“o estudo de caso ¢ uma investigacdo empirica que investiga um fendmeno contemporaneo
dentro de um contexto de vida real” (Amado & Freire, 2014, p. 125, como é referido em Yin,
1989).

Antes da realizacio da investigacio foi feito um questionario de diagndstico'?,
focalizando-se aspetos relacionados com o tema de estudo, perguntando-se aos estudantes da
amostra, por exemplo, que equipamentos tecnoldgicos estdo habituados a utilizar. Apds a
utilizacdo das apps para a realizacéo da consolidac@o dos conteudos lecionados em aula, foram
realizados questionarios de opini&o andnimos®?, preenchido pelos alunos da amostra. Para o seu
preenchimento foi pedido aos alunos que dessem a sua opinido, a mais sincera possivel, quanto
a utilizacdo das apps para a realizacdo das sintetizacdes dos conteudos lecionados.

No final da utilizacdo de todas as apps, para o fim pretendido, debrucar-nos-emos
relativamente ao autoconceito académico. Relativo a este, optamos pela analise de contetdo
enquanto técnica de investigacdo. O inquérito serviu de base a recolha de dados, realizando-se
uma leitura de todas as respostas dadas pelos estudantes, de modo a alinhar os pontos comuns
e a verificar as particularidades existentes (Moreira & Trindade, 2017, p. 5). De salientar ainda
gue nos baseamos no Self Concept as a Learner Scale (SCAL), desenvolvido por Waetjen, em
1972, aproveitando as suas quatro dimensdes para 0 nosso estudo: Motivacdo (MOT) — diz
respeito as percecoes do aluno no que toca ao gosto e interesse pela utilizacdo das diferentes
ferramentas digitais; Orientacdo para a Tarefa (OPT) — avalia o cuidado com que o aluno
utilizou as diferentes ferramentas digitais, nomeadamente ao nivel do esforco exigido na
organizacdo e gestdo da aquisicdo dos conteudos apresentados; Confianga nas Capacidades

(CNC) — avalia a confianca que o aluno tem nas suas capacidades para sintetizar os conte(idos

12 Anexo X - Questionario diagndstico, pp. 123-124
13 Anexo XI - Inquérito de opinido das apps, pp. 125-130

50



através da utilizacdo das ferramentas digitais em espaco de aula; e Relagdo com os Colegas
(RCC) — relacionamento com os colegas aquando da utilizagcdo das ferramentas digitais em
espaco de aula.

No que diz respeito ao tratamento de dados, aqueles foram submetidos a tratamento
estatistico com recurso ao Microsoft Excel.

Tratou-se de uma investigacdo desenvolvida ao longo de todo o ano letivo de 2018/2019,
para que fosse possivel compreender de forma mais exaustiva se o recurso as apps para fins de
consolidacdo de conteudos pode ser favoravel/facilitadora ou desfavoravel/ dificultadora as
aprendizagens dos alunos e de que forma a sua utilizacdo podera influenciar o autoconceito
académico dos alunos. Escolhemos uma teméatica com um longo alcance em termos
cronoldgicos uma vez que pretendiamos desenvolver uma estratégia de ensino aprendizagem

que fosse passivel de ser aplicada a qualquer conteddo programatico.

3.3. - Caraterizacao dos participantes

A presente investigacdo foi realizada numa turma de oitavo ano de escolaridade de uma
escola privada no concelho de Coimbra. Trata-se de uma escola bem equipada a nivel
informatico, em que a maioria das salas conta com um computador, um quadro interativo, um
projetor e colunas de som. Todavia, estes equipamentos nem sempre estdo bem situados na sala
de aula, revelando-se uma limitacdo a utilizacdo de dispositivos tecnolégicos.

Para a escolha desta turma e, ndo de outra, prende-se pelo facto de pretendermos uma
amostra que fosse possivel de acompanhar mais diretamente a sua evolugédo ao longo do ano
letivo 2018/20109.

A turma é constituida por 21 alunos, 13 rapazes e 8 raparigas, com idades
compreendidas entre 0s 13 e 0s 14 anos, feitos ja no decorrer do ano letivo. Na turma existem
4 alunos que beneficiam de medidas seletivas de apoio a aprendizagem, conforme o
estabelecido pelo decreto-lei 54/2018. A turma apresentava um comportamento em sala de aula
“bom”. Sao alunos que se preocupam em obter bons resultados e apresentam uma vontade de
aprender e de concretizar atividades e projetos, além de que a maioria afirma ter habitos de
estudo diario. Note-se ainda que a maioria dos alunos participa em atividades extracurriculares,
em que se destacam o0s cursos de linguas, musica e desporto. De uma forma geral, os alunos
sentem mais dificuldades as disciplinas de Portugués, Matematica e Educacdo Visual. Muitos
deles frequentam as atividades de enriquecimento curricular disponibilizadas pelo colégio: 8

alunos no clube de roboética, 3 no desporto escolar e um a academia de linguas (inglés e alemao).
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Na disciplina de Historia a maioria apresenta bons resultados académicos, embora nenhum a
refira como a sua disciplina favorita.

Da analise do questionario diagnostico foi possivel apurar que cerca de 81% dos alunos
tém telemdvel e computador em casa e que ddao um uso diversificado aos equipamentos
tecnoldgicos: jogar (cerca de 91%), estar em contacto com 0s amigos (cerca de 81%), estudar
e fazer trabalhos escolares, sendo que todos indicam que gostam de aprender através do uso de
tecnologia. Relativamente a tipologia de aulas, os alunos preferem aulas onde se recorra a
exploracdo de recursos audiovisuais (cerca de 91%) e a aulas expositivas (cerca de 86%).
Quanto a esta Ultima, houve a necessidade de averiguar entre os alunos o que entendiam por
aula expositiva. Os alunos entenderam por aula expositiva as aulas que utilizam diferentes
recursos, inclusive e principalmente com recurso as novas tecnologias, e que promovem a
cooperacéo entre alunos e o debate entre professor/alunos. Como se pode constatar, os alunos

deram ao conceito um significado completamente distinto™*.

3.4. - Escolha do tema

Em todas as disciplinas, mas sobretudo no caso da disciplina de Historia, a realizacéo
de uma sintese dos conteudos lecionados no final de cada aula é fulcral, pois permite ao
professor saber que dividas apresentam 0s seus alunos relativamente a matéria dada e aos
contetdos que ndo foram transmitidos e trabalhados de forma esclarecedora, além de permitir
focalizar os pontos-chave da matéria e consolidar os assuntos lecionados.

E o porqué da necessidade da consolidacdo? E certo que nenhuma disciplina se deve
pautar meramente pela transmissdo de um conjunto de conhecimentos, sem tendo em vista uma
aprendizagem significativa. Todavia, se queremos que 0Ss nossos alunos desenvolvam
competéncias como a criatividade, espirito critico e a capacidade de resolucdo de problemas
complexos, existe a necessidade daqueles dominarem um conjunto de saberes, ou melhor,
aprenderem para compreender. A este respeito deixou-nos Savater (1997) a seguinte reflexao:
“ndo existe inteligéncia sem memoria; ndo se pode desenvolver a primeira sem treinar e
alimentar a segunda. O exercicio de recordar ajuda a entender melhor, ainda que ndo possa
substituir a compreensdo quando esta completamente ausente (...).”. O exercicio de recordar
na disciplina de Histdria € determinante, visto tratar-se de uma disciplina com um volume de

informacdo densa, composto por eventos estruturais e conjunturais, com 0s quais 0s alunos

14 Anexo XII - Tabelas Resultados Inquérito Diagnéstico, pp. 131-134
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terdo de criar uma empatia historica, de dificil alcance para a sua maioria. Evocar as questdes
de sintese, significa abordar questGes ao nivel da cognicdo: a aquisi¢do, a retencdo e a
recordacao.

Durante uma aula sdo multiplos os fatores que podem influenciar a aquisicdo de novos
conhecimentos: 0s recursos usados pelo professor, as metodologias de ensino ou ainda 0s
indices de atencdo. Se pretendemos que o0s contetdos transmitidos em aula passem da meméria
a curto prazo para a memoria a longo prazo, permitindo que as aprendizagens se tornam
significativas, é necessario desenvolver um conjunto de estratégias ativas que possibilitem ao
aluno aplicar as novas aprendizagens. Entre essas estratégias de desempenho, assim designadas
por Gagné (1988), constam as formas de desenvolvimento de consolidagéo dos conhecimentos
da aula.

Cada professor tem a sua forma de realizacdo da consolidacdo dos conhecimentos da
aula, contudo, face ao panorama atual dominado pela tecnologia optamos por uma forma, que
consideramos inovadora: realizar a consolidacdo dos conhecimentos da aula recorrendo a um
conjunto de apps que se encontram disponiveis e que possam ser Uteis para o fim pretendido.
Para a escolha desta forma de consolidacdo dos conhecimentos da aula pesou o facto de ser
uma forma motivadora e estimulante para os alunos, os “nativos digitais” segundo Prensky
(2010), por estimular o trabalho colaborativo, além de permitir que os alunos compreendam
que as tecnologias e as apps a elas afetas ndo servem apenas para uma utilizacdo meramente
ludica, mas que também podem auxiliar a compreensdo dos conteudos historicos e o processo
de ensino aprendizagem. N&o pretendemos estimular a utilizacdo de tecnologia para uma
questdo ludica ou meramente decorativa, mas antes pelo contrario, pretendemos incutir no
estudante o “gosto” pela utilizagdo da tecnologia para fins educativos, aproveitando as suas
capacidades em termos de uso daquela. Trata-se de uma forma dos estudantes aprenderem a
dominar “um dos lados” da tecnologia que, na maioria dos casos, € amplamente desconhecido,
permitindo-lhes atingir uma literacia e fluéncia digital mais consolidada e plena.

De salientar ainda que, muitas das apps que sdo passiveis de ser utilizadas para a
realizacdo da consolidacdo dos conhecimentos na aula, permitem-nos ter um feedback imediato
guanto aos conteudos adquiridos pelos alunos no decorrer da aula e acompanhar a evolucéo dos
alunos ao longo do tempo (periodos letivos escolares) de forma mais personalizada, flexivel e
individualizada. Note-se ainda que os alunos sentem-se duplamente motivados pela utilizagéo
da tecnologia para a realizagdo da consolidacdo dos conhecimentos da aula: por um lado, sdo
ferramentas que fazem parte do seu quotidiano, por outro, sentem-se motivados e estimulados

para mostrar ao professor e aos seus colegas que sabem e dominam os conteudos que lhes foram
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lecionados. Todavia, temos de reconhecer que muitos alunos quando “chamados” a utilizar
tecnologia para fins de aprendizagem ndo conseguem realizar de imediato a tarefa que lhes foi
solicitada, evidenciando uma falta de espirito critico, de capacidade de trabalho e orientacéo
para a tarefa, além de fluéncia e literacia digitais. Apesar disso, depois da tarefa lhes ser
explicada conseguem realiza-la.

Para além de pretendemos desenvolver a consolida¢do dos conhecimentos da aula com
um recurso a um conjunto de apps, pretendemos avaliar de que forma o uso de tecnologia nas
aulas de Historia podem influenciar o autoconceito académico. Estd comprovado que as
estratégias de ensino aprendizagem desenvolvidas pelo professor em contexto de sala de aula
tém uma influéncia direta, negativa ou positivamente, no autoconceito académico dos alunos
nas dimensdes da motivacao, da orientacdo para a tarefa, relagdo com os pares e na confianca
nas capacidades (Waetjen, 1972). Assim, também pretendemos compreender de que forma o
uso de apps para realizar a consolidacdo de conhecimentos em Histdria influencia o
autoconceito academico destes estudantes nas dimensdes consideradas. Visto que um dos
grandes objetivos do ensino é formar jovens capazes, no sentido de confiarem nas suas
capacidades, de serem capazes de realizarem um conjunto de tarefas de forma motivada e de
promoveram um trabalho colaborativo, tdo essencial no mundo atual, fez com que também
quisemos avaliar de que forma a tecnologia pode influenciar os niveis anteriormente

apresentados.

3.5. - Selecdo das apps

Nos dias que correm sdo indmeras as apps que estdo a disposicdo dos professores e
alunos, muitas delas gratuitas. Face a sua variedade e leque de opcdo de escolha, cabe ao
docente da disciplina escolher aquelas que vdo ao encontro dos fins que se pretendem atingir
durante a estratégia de ensino aprendizagem. Reforcamos também que para o0 sucesso da
utilizacdo de diferentes tipos de apps depende em muito o trabalho desenvolvido com os alunos
durante a aula. A utilizacdo de tecnologias em contexto de aprendizagem nao pode ser encarada
como a Unica estratégia a ser desenvolvida, mas antes pelo contrario, deve estar em conexao
com outro tipo de estratégias. Quanto mais estratégias, devidamente articuladas com os
objetivos de aprendizagem, forem usadas em sala de aula, maior sera o sucesso da
aprendizagem dos alunos. Fazemos também a ressalva que muitas outras apps poderiam ter
sido objeto de escolha para 0 nosso estudo, ndo significando, por isso, que s6 apenas estas

possam ser usadas para a consolidagdo dos conhecimentos dos conteudos trabalhados em aula.
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Para 0 nosso projeto optamos por selecionar as apps Plickers, Kahoot, Mentimeter e
EdPuzzle. Como j& foi explicado anteriormente neste estudo, todas as apps foram usadas
durante o ano letivo. Para a sua escolha recaiu o facto de serem ferramentas digitais gratuitas,
de facil acesso e de manuseamento intuitivo. Todas elas tém em comum serem do tipo quizze,
embora tenham funcionalidades e formas de funcionamento sui generis. Permitem ainda
motivar e estimular os alunos para o processo de ensino aprendizagem, sentindo-se aqueles
mais envolvidos com aquele processo.

A app Plickers é de facil utilizacdo, em que o aluno apenas tem de movimentar um
cartdo compativel. Trata-se de uma app bastante funcional para a consolidacdo dos
conhecimentos dos recursos lecionados em aula, dando ao professor um feedback individual e
coletivo, no imediato, relativamente ao que os alunos acertaram e/ou erraram. O diminuto
namero de perguntas passiveis de serem feitas em cada utilizacdo e a tipologia das suas
perguntas correspondem as suas limitacdes *°.

Ja a app Kahoot € uma ferramenta digital multifacetada e apelativa para os alunos que
incorpora elementos utilizados no design dos jogos. Nesta otica, 0 Kahoot permite desenvolver
uma estratégia de aprendizagem baseada em jogos, o que também vai ao encontro do perfil do
aluno de hoje, isto €, individuos que preferem jogos ao trabalho propriamente dito, no dizer de
Prensky (2001). Quer a sua afinidade com o perfil do aluno de hoje, quer a sua capacidade de
captar a atencdo, de despertar a curiosidade e de envolver os alunos no processo de
aprendizagem (Silva, Andrade, Oliveira, Sales & Alves, 2018, p. 783), ndo fossem 0s jogos
uma marca do quotidiano, constituem as vantagens desta ferramenta digital e, dai, também a
termos escolhido para o nosso estudo. O Kahoot permite a criacdo de quatro tipos de atividades:
Quizzes (questdes de escolha maltipla), Discussion, Jumble e Survey (Silva et al, 2018, p. 783).
Note-se ainda que esta app permite fomentar uma aprendizagem colaborativa através do seu
team mode. Fornece de igual modo os resultados de forma automatica e imediata®®.

Se a app Kahoot permite o desenvolvimento de um conjunto de funcionalidades
diversificadas, também a ferramenta Mentimeter o possibilita. Numa Unica atividade é possivel
diversificar a tipologia de perguntas e/ou as tarefas a desenvolver. Entre as modalidades
contam-se as perguntas de multiple choice, image choice, word cloud, open ended, select
answer, entre outras. Esta diversidade de tipologia de perguntas tornam esta app bastante

apelativa, motivadora e enriquecedora, no qual os alunos tém de mostrar capacidade de

15 para saber mais ver Ferreira (2018).
16 Para saber mais ver Silva et al (2018).
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adaptacdo e um raciocinio rapido face a mudanca. Aléem do mais, trata-se de uma app usada
com recurso ao telemdvel e, nesta légica, bastante intuitiva para os alunos.

Por ultimo, temos a app EdPuzzle. E uma ferramenta que permite incluir questdes em
videos e, nesta légica, trata-se de uma estratégia diferente das anteriores. Como nos diz
Heidelmann e Moreno (2016), “é uma ferramenta auxiliar no ensino que potencializa o uso
educacional auténomo, por parte dos alunos, dos videos disponibilizados em repositérios como
Youtube, Vimeo, National Geographic, entre outros” (Online). Ao permitir aliar video, questdes
e conteudos de Historia, torna-se extremamente ludico e promotor das aprendizagens. Enquanto
com a app Plickers os alunos resolveram a tarefa de sintese da aula com o recurso ao cartéo
compativel fornecido pelo docente, e nas apps Kahoot e Mentimeter através do uso dos
telemdveis préprios e/ou tablets — visto que nem todos tinham telemével -, com a app EdPuzzle
foi fornecido um guido, em suporte papel, para registarem as suas respostas ao mesmo tempo

visualizavam o trecho de video.

56



Capitulo 4. - Apresentacao e analise de resultados

O presente capitulo é constituido por trés partes. Comegcaremos por apresentar a
cronologia de utilizagdo das apps e da recolha dos dados. Logo de seguida, analisaremos 0s
dados quanto a utilizacdo das diferentes ferramentas digitais, tendo por base 0s questionarios
de opinido dos alunos. Sera realizada uma andlise individualizada para cada app, sendo feita,
posteriormente, uma reflexdo comparativa entre todas. Por fim, centrar-nos-emos na analise do

impacto da sua utilizagdo sobre o autoconceito académico dos alunos.

4.1. - Descricdo do estudo

A concretizacdo do nosso estudo desenrolou-se ao longo do ano letivo 2018/2019. A
primeira sesséo a 8 de outubro de 2018, com recurso a app Kahoot, constituiu o baldo de ensaio
para 0 nosso estudo. No inicio da aula, foi apresentada aos alunos a estratégia que seria
desenvolvida no final da aula, como forma de consolidacdo dos conteudos, gerando-se logo, a
partir daqui, uma enorme expectativa por parte dos sujeitos. Durante o decorrer da estratégia
verificou-se uma enorme motivacao por parte daqueles, além de uma competicdo e cooperacéo,
0 gue nos comprovou que em termos motivacionais a estratégia tinha sido bem conseguida.
Logo apds a sua concretizagdo, perguntou-se aos alunos se gostariam de voltar a utilizar a
estratégia incrementada com recurso a diferentes apps, tendo sido a resposta prontamente
positiva.

Face a tudo isto, decidiu-se consolidar e continuar o objeto do nosso estudo,
procedendo-se, deste modo, a construcdo do questionario diagnostico para averiguar quais 0s
equipamentos tecnoldgicos que usavam e/ou tinham acesso o0s alunos, bem como que usos Ihes
faziam.

Com o decurso das sessbes, passou a existir sempre uma curiosidade por parte dos
alunos se no final da aula existiria ou ndo uma tarefa de consolidacdo dos conhecimentos com
recurso as diferentes apps. Optou-se por ndo explicar no inicio de cada aula se se iria proceder,
ou ndo, a sua utilizacdo, para que os indices de motivacdo e de concentracdo durante a aula se
mantivessem altos. Além do mais, como é sabido entre os professores, nem sempre o que €
planificado previamente a aula é o que ocorre no decurso dela, existindo sempre imprevisto,
podendo existir o risco de em alguma aula ndo existir tempo para a sua utilizagéo e isso traria

consequéncia animicas negativas para 0s alunos.
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No que toca as modalidades de trabalho escolhidas, os alunos puderam trabalhar
individualmente, a pares ou em grupo. Quanto a app Plickers, devido ao seu modelo de
funcionamento, os alunos trabalharam individualmente, ndo significando que ndo tirassem
davidas entre si. J4 com a app Kahoot diversificou-se mais a sua utilizacdo. Se na primeira
sessdo se optou pelo trabalho individual, nas duas outras sessoes (5 e 8) optou-se pelo trabalho
em grupo (Team mode). Relativamente & app Mentimeter, os alunos trabalharam por duas
ocasifes em grupo (sessdes 9 e 12). Por ultimo, quanto a app EdPuzzle, na sua primeira
utilizacdo (sessdo 6) os alunos procederam a sua realizacdo individualmente, ja na sessdo 7
optou-se por uma metodologia diferente, ou seja, quem soubesse a resposta correta responderia,
cabendo ao professor o papel de mediador do processo.

Nas apps Kahoot e Mentimeter os alunos utilizaram os seus telemoveis e/ou tablets
pessoais, enquanto para a app Plickers foi-lhes fornecido os cartbes compativeis, sendo,

inclusive, atribuido a cada aluno 0 mesmo cartdo nas 3 sessoes?’.

Quadro 1. - Cronologia do uso das apps e da recolha dos dados

Sessao Data Tarefa de consolidacdo de conhecimentos

- App Kahoot sobre: A descoberta da costa ocidental africana e a
1 08/10/2018 | politica expansionista de D. Joo Il e de D. Manuel I: chegada & india

e ao Brasil.

- Questionario diagnostico.
2 15/10/2018 | - App Plickers sobre: O Império Portugués e as suas possessdes

ultramarinas.

- App Plickers sobre: A Unido Ibérica e a ascensdo econdmica e
3 12/11/2018 )
colonial da Europa do Norte: a Holanda e a Inglaterra.

- App Plickers sobre: O Antigo Regime, o poder dos monarcas
4 07/01/2019 )
absolutos e os seus instrumentos de poder.

- App Kahoot sobre: A economia portuguesa no século XVII: da
5 04/02/2019 | prosperidade comercial a crise econémica. O mercantilismo em
Portugal e o Tratado de Methuen. A arte barroca.

6 18/02/2019 | - App EdPuzzle sobre: o lluminismo.

7 25/02/2019 | - App EdPuzzle sobre: O Periodo Pombalino.

8 18/03/2019 | - App Kahoot sobre: A Revolucdo Industrial em Inglaterra.

17 Anexo XIII - Materiais das ferramentas digitais, pp. 135-173
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9 25/03/2019 | - App Mentimeter sobre: A Revolugdo Americana.

- App Mentimeter sobre: A modernizagdo do ensino durante o
10 29/04/2019 ) .
periodo pombalino.

11 06/05/2019 | - Questionério de opinido sobre as apps Kahoot e Plickers.

- App Mentimeter sobre: os antecedentes da Revolugdo Liberal
12 20/05/2019 o
Portuguesa e a Revolugdo Vintista de 1820.

13 3/06/2019 | - Questionario de opinido sobre as apps Mentimeter e EdPuzzle.

14 10/06/2019 | - Inquérito por questionario do Autoconceito Académico.

Fonte prépria

Quanto aos questionarios de opinido, de forma a ndo saturar os alunos com um volume
excessivo de perguntas sobre as diferentes apps, procedeu-se a sua divisdo em duas sessdes: a
primeira a 6 de maio, quanto as apps Kahoot e Plickers e, a segunda a 3 de junho, relativo as
ferramentas Mentimeter e EdPuzzle. Para o fim, deixamos o inquérito por questionario do
Autoconceito Académico dos alunos, dado a l6gica conceptual da sua passagem na concluséo

do estudo.

4.2. - Analise de resultados

Como ja foi referido anteriormente neste capitulo, os questionarios de opinido a turma
8X foram realizados em duas datas distintas: para as ferramentas Plickers e Kahoot no dia 6 de
maio e, para as ferramentas Mentimeter e EdPuzzle no dia 3 de junho. Quer para a opinido sobre
as aplicacdes, quer para a apreciacdo das ferramentas como suporte a realiza¢do da consolidacao
dos conhecimentos da aula, participaram os 21 alunos que constituiam a turma?®. Na fase de
preenchimento dos questionarios relativamente a opinido sobre a consolidacdo dos
conhecimentos da aula com recurso as diferentes apps, foi pedido aos alunos que comentassem
sete questdes, utilizando uma escala de tipo Likert com o0s seguintes parametros: 1- Discordo
totalmente, 2 — Discordo parcialmente, 3 — N&do concordo nem discordo, 4 — Concordo e 5 —
Concordo Totalmente. No fim de cada questionario, foram deixados dois espacos para 0s alunos
expressarem um pequeno comentario relativamente a sua experiéncia. Passaremos de seguida

a analise dos resultados para cada ferramenta digital.

18 F representa a frequéncia com que os alunos selecionaram a resposta
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4.2.1. - App Plickers

Através da anélise das respostas (Quadro 2.1.), verificamos que 76% dos alunos
gostaram muito de usar a ferramenta Plickers, em que 48% dos alunos a considerou fécil de a
usar. Todavia, também verificamos que 19% a considerou de dificil uso. Note-se ainda que
mais de metade da turma considerou a experiéncia com o Plickers como uma experiéncia
interessante (52%), considerando 76% dos alunos uma forma esclarecedora de consolidagéo

dos conhecimentos da aula.

Quadro 2.1. - Opiniéo sobre a app Plickers (f=21)

Questionario opinido da ferramenta Plickers f %
Né&o gostei 0 0%
1- Reagéo a ferramenta Gostei 5 24%
Gostei muito 16 76%
Muito dificil 0 0%
. Dificil 4 19%
2- Dificuldade em trabalhar Acessivel 7 33%
Facil 10 48%
Aborrecida 1 5%
. Interessante 11 52%
3 — Grau de experiéncia Divertida 9 13%
Complicada 0 0%
o _ Nao 0 0%
e e oo " 4 e oumenos |5 | ot
Sim 16 76%

Fonte propria

Relativamente ao uso do Plickers para a realizacao da consolidacdo dos conhecimentos
da aula (Quadro 2.2.), 71% dos alunos considera que ndo pode estar desatento durante a aula
de forma a efetuar a tarefa corretamente. A maioria considera que esta ferramenta ndo substitui
o professor (76%). Quanto a sua eficacia, existem 19% de opinides indefinidas, mas a maioria
considera que o Plickers sintetiza a matéria de forma atrativa e esclarecedora. Consideram ainda
que se trata de uma ferramenta que lhes permite consolidar a matéria dada (52%), tirando-lhes
inclusive duvidas que poderiam ter (48%). Nenhum aluno considerou a sua utilizacdo uma
perda de tempo, embora as opinides sejam dissonantes quanto a preferéncia de ouvir o professor
a realizar a sintese da aula: 24% discorda totalmente, 38% discorda parcialmente e, 29 % néo

concorda nem discorda.
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Quadro 2.2. - Opinido sobre a consolidacdo dos conhecimentos da aula com recurso a
app Plickers (f=21)

o 8° X (f=21)

Opini&o sobre a consolidagao
dos conhecimentos da aula com 1 2 3 4 5

recurso Plickers

f % % % % f %

1 - O Plickers permite-me estar | 15 | 71% 5% 24% 0% |0 |0%
desatento durante a aula.
2 - O Plickers substitui o | 14 | 67% 14% 10% 5% 1 | 5%
professor.
3 - O Plickers consolida a|0 | 0% 0% 19% 38% |9 | 43%
matéria de forma mais atrativa e
esclarecedora.
4 - O Plickers permite-me |0 | 0% 0% 10% 38% | 11 | 52%
consolidar a matéria dada.
5 - O Plickers ndo me tira | 10 | 48% 19% 14% 14% |1 | 5%
duvidas relativamente a matéria
dada
6 - Foi uma perda de tempo. 21 | 100% 0% 0% 0% |0 | 0%
7 - Prefiro ouvir o professor a |5 | 24% 38% 29% 5% |1 |5%
fazer a consolidacdo  dos
conhecimentos da aula.

Fonte propria

4.2.2. - App Kahoot

Através da andlise dos resultados (Quadro 2.3.), verificamos que o Kahoot obteve um

gosto unanime, visto que 90% dos alunos gostou muito. A maioria considerou-a uma aplicacao

entre o uso acessivel (48%) e o uso facil (38%). Mais de metade considerou que a sua utilizacao

se tratou de uma experiéncia divertida (67%), além de ser tida como uma aplicacdo que permite

uma consolidacao dos conhecimentos da aula de forma esclarecedora (90%).
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Quadro 2.3. — Opinido sobre a app Kahoot (f=21)

Questionario opinido da ferramenta Kahoot f %
Né&o gostei 0 0%
1- Reacdo a ferramenta Gostei 2 10%
Gostei muito 19 90%
Muito dificil 1 5%
. Dificil 2 10%
2- Dificuldade em trabalhar Acessivel 10 18%
Facil 8 38%
Aborrecida 0 0%
A . Interessante 7 33%
3 - Grau da experiéncia Divertida 12 7%
Complicada 1 5%
o _ Né&o 1 5%
S a1 O [V oumenes | 1| %
Sim 19 90%

Fonte propria

Relativamente ao seu uso para fins de consolidac¢do dos conhecimentos da aula (Quadro
2.4.), a maioria ndo concorda que possa estar desatenta durante a aula (62%). Os alunos ndo
concordam que a ferramenta digital substitua o professor, apesar de a maioria concordar
totalmente que o0 seu uso permite sintetizar a matéria de forma atrativa e esclarecedora (57%).
Consideram na sua maioria que o Kahoot permite consolidar e tirar dividas quanto a matéria
dada — 62% e 57%, respetivamente. Também aqui, a quase totalidade dos alunos, considera que
ndo se tratou uma perda de tempo o seu uso (95%). De notar ainda, que as opinides dividem-se
em relacdo ao papel do professor: a maioria afirma discordar parcialmente em preferir ouvir o
professor a fazer a consolidacdo dos conhecimentos da aula (43%), 29% afirma discordar

totalmente e, 24% nao discorda nem concorda.

Quadro 2.4. - Opinido sobre a consolidacao dos conhecimentos da aula com recurso a
app Kahoot (f=21)

8° X (f=21)
Opinido sobre a consolidacédo
dos conhecimentos da aula com 1 2 3 4 5
recurso a app Kahoot 7 % 11 9% 151 % 1f1 9% f %

1 - O Kahoot permite-me estar 13 162% |3|14% |5)24% |00 0 |0

desatento durante a aula.
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2 - O Kahoot substitii o |13 |62% [3[14% [4[19% [1]5% |0 |0%

professor.

3 - O Kahoot consolida a matéria 0 0% 010% 2110% | 7|33% |12 |57%

de forma mais atrativa e
esclarecedora.

4 - O Kahoot permite-me 0 [0% |1|5% |0|0% |7|33% |13 |62%

consolidar a matéria dada.

5 - O Kahoot ndo me tira ddvidas | 12 | °7% | 2|10% |41 19% |2110% |1 |5%

relativamente a matéria dada

6 - Foi uma perda de tempo. 20 195% |1/5% |0/0% |0|0% |0 |0%

7 - Prefiro ouvir o professor a 6 |29% |9143% |5 24% |115% |0 | 0%

fazer a consolidacdo  dos
conhecimentos da aula.

Fonte propria

4.2.3.- App Mentimeter

Relativamente a app Mentimeter (quadro 2.5.), a maioria afirmou gostar muito (90%) e
de ser de facil utilizacdo (67%). Também o grau de experiéncia recebeu a maioria das opinides
(67%). Ja quanto a sua utilizacdo, para fins de consolidacdo dos conhecimentos da aula, 71%

considera ser uma forma esclarecedora da executar.

Quadro 2.5. — Opinido sobre a app Mentimeter (f=21)

Questionario opinido da ferramenta Mentimeter f %
Né&o gostei 0 0%
1- Reacdo a ferramenta Gostei 2 10%
Gostei muito 19 90%
Muito dificil 0 0%
2- Dificuldade em trabalhar i(lzzgélivel é 25530
Facil 14 67%
Aborrecida 0 0%
Interessante 6 29%
3 - Grau da experiéncia Divertida 14 67%
Complicada 1 5%

63



aula de forma esclarecedora

4 - Consolidacéo dos conhecimentos da

Nao 0 0%
Mais ou menos 6 29%
Sim 15 71%

Fonte prépria

Observando os dados do Quadro 2.6., concluimos que os alunos, na sua maioria,

consideram que a ferramenta digital ndo lhes permitiu estar desatentos durante a aula (71%),

nem substitui o professor — 38% discorda totalmente e 43% discorda parcialmente. Mais de

metade dos alunos afirma concordar totalmente que a app permite sintetizar a matéria de forma

atrativa e esclarecedora (52%) e consolidar a matéria lecionada (67%). Séo ainda da opinido

que permite esclarecer duvidas (48% discorda totalmente e 24% discorda parcialmente).

Nenhum dos alunos considerou ter sido uma perda de tempo a sua utilizagéo (95%). Por Gltimo,

a maioria discorda totalmente em preferir ouvir o professor a realizar a sintese da aula (57%).

Quadro 2.6. - Opinido sobre a consolidacao dos conhecimentos da aula com recurso a

app Mentimeter (f=21)

8° X (f=21)
Opinido sobre a consolidagéo
dos conhecimentos da aula com | 1 2 3 4 5
recurso a app Mentimeter F 1% T % 11 % % f %

1 - O Mentimeter permite-me 151 71% | 5]24% |0 0% 0% |1 5%
estar desatento durante a aula.
2 - O Mentimeter substitui o |8 |38% |9 |43% |2 10% 10% |0 | 0%
professor.
3 - O Mentimeter consolida a |9 | 0% 1]5% 1] 5% 38% | 11 | 52%
matéria de forma mais atrativa e
esclarecedora.
4 - O Mentimeter permite-me 0 |0% [0/0% |1]5% 29% | 14 | 67%
consolidar a matéria dada.
5 - O Mentimeter ndo me tira | 10 | 48% | 5| 24% |4 19% 10% |0 | 0%
duvidas relativamente a matéria
dada
6 - Foi uma perda de tempo. 19 190% | 1]5% 1] 5% 0% |0 | 0%
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7 - Prefiro ouvir o professor a 1215/% 3| 14% |5]|24% (01 0% |1 |5%

fazer a consolidacdo  dos
conhecimentos da aula.

Fonte prépria

4.2.4. - App EdPuzzle

Relativamente ao EdPuzzle (Quadro 2.7.), as opinifes quanto a reacdo a ferramenta
dividem-se entre o gostei (48%) e o gostei muito (52%). No que toca a dificuldade em trabalhar
com ferramenta, verifica-se um espectro abrangente: 5% considera ser muito dificil da usar,
10% dificil, 48% acessivel e 38% facil. Em contrapartida, as opinides dominantes do grau de
experiéncia dividem-se entre o interessante (52%) e o divertido (38%). Também domina

aqueles alunos que a consideram uma forma esclarecedora de sintetizar a aula (62%).

Quadro 2.7. — Opinido sobre a app EdPuzzle (f=21)

Questionario opinido da ferramenta EdPuzzle f %

Né&o gostei 0 0%
1- Reacdo a ferramenta Gostei 10 48%
Gostei muito 11 52%

Muito dificil 1 5%
- Dificil 2 10%
2- Dificuldade em trabalhar Acessivel 10 8%
Facil 8 38%

Aborrecida 1 5%
. Interessante 11 52%
3 - Grau da experiéncia Divertida 3 38%
Complicada 1 5%

o ] Nao 1 5%
e o o i mnos | 7| 336
Sim 13 62%

Fonte propria

Da andlise das opiniGes dos alunos, quanto ao grau de eficacia da sua utilizacdo para
sintetizar os contetdos da aula (Quadro 2.8.), apurou-se que aqueles consideram que a
ferramenta ndo lhes permitiu estar desatento durante a aula (discordo totalmente — 71% e
discordo parcialmente - 24%). A maioria discorda totalmente que o EdPuzzle substitua o

professor (48%), embora dois alunos considerem o inverso (10% - concorda parcialmente).

65



Verifica-se, de igual modo, que a maioria dos alunos considera o EdPuzzle uma forma atrativa
e esclarecedora de resumir (72%), de consolidar (81%) e de esclarecer davidas (76%) dos
contetdos apresentados durante a aula. Por fim, importa destacar que nenhum aluno a
considerou uma perda de tempo, preferindo a sua utilizacdo (discordo totalmente — 48%);
discordo parcialmente — 10% e ndo discordo nem concordo — 33%) a ouvir o professor.

Quadro 2.8. - Opinido sobre a consolidacdo dos conhecimentos da aula com recurso a
app Edpuzzle

Opini&o sobre a consolidagao 8° X (f=21)
dos conhecimentos da aula com 1 2 3 4 5
recurso a app Edpuzzle fl| % [f| % |[f| % |[f| % | f| %

1 - O Edpuzzle permite-me estar | 15 | 71% [5| 24% [0 0% |[0| 0% | 1 | 5%
desatento durante a aula.
2 - O Edpuzzle substitui o |10 | 48% | 7| 33% |2| 10% | 2| 10% | 0 | 0%
professor.
3 - O Edpuzzle consolida a| O | 0% [2| 10% (4| 19% |6] 29% | 9 | 43%
matéria de forma mais atrativa e
esclarecedora.

4 - O Edpuzzle permite-me | O | 0% |1| 5% |[3| 14% | 7| 33% | 10 | 48%
consolidar a matéria dada.
5 - O Edpuzzle ndo me tira| 8 | 38% [8| 38% (2| 10% |3 | 14% | 0 | 0%
duvidas relativamente a matéria
dada

6 - Foi uma perda de tempo. 16 | 76% (2| 10% |3 |14% [0 0% | O | 0%
7 - Prefiro ouvir o professor a| 10 | 48% (2| 10% (7| 33% |1| 5% | 1 | 5%
fazer a consolidacdo  dos
conhecimentos da aula.

Fonte propria

4.2.5. - Reflexdo

Analisadas as respostas dadas pelos alunos nos questionarios de opinido, relativamente
ao uso das ferramentas digitais para a consolidacdo dos conhecimentos, verifica-se que nenhum
aluno ndo gostou da sua utilizacdo. Antes pelo contrario, as suas respostas repartiram-se entre
0 “gosto” e 0 “gosto muito”, o que comprova que a utilizagdo deste tipo de estratégias de ensino
aprendizagem apresenta-se como uma mais-valia em sala de aula.

Ja quanto a dificuldade em trabalhar com as ferramentas, as diferentes apps apresentam

um espetro que vai desde o “muito dificil” ao “facil”. Quanto as opg¢des “muito dificil” e
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“dificil”, existem as seguintes frequéncias por ferramenta digital: Plickers — 4 alunos (19%)
consideraram que a sua utiliza¢ao ¢ “dificil”’; Kahoot — 1 aluno (5%) considerou que foi “muito
dificil” trabalhar com esta ferramenta, enquanto 2 alunos (10%) consideraram ser dificil a sua
utilizacdo; Mentimeter — relativamente a esta app, apenas 1 aluno (5%) considerou ser dificil a
sua utilizacdo; Edpuzzle.- 1 aluno (5%) considerou que foi “muito dificil” trabalhar com esta
ferramenta, enquanto 2 alunos (10%) consideraram ser dificil a sua utilizacdo. Os dados quanto
a dificuldade em trabalhar com as ferramentas digitais sdo, em termos globais, positivos.
Todavia, existem alunos que consideram a sua utilizacdo dificil, o que nos permite tirar duas
ilacbes: por um lado, vai ao encontro do que muitos autores defendem (Ribeiro & Trindade;
Moura; Ozan & Kesim), que apesar dos alunos do século XXI nascerem rodeados de um
conjunto de tecnologia digital, isso ndo implica que tenham uma fluéncia digital, isto é, que
saibam como e quando devem usar as ferramentas digitais; por outro lado, como foi referido na
caracterizacao dos participantes, existem alunos que beneficiam de medidas seletivas de apoio
a aprendizagem e, nesta ldgica, a dificuldade em trabalhar com as ferramentas digitais pode
impor-se. Poréem, também ndo sabemos se serdo estes os alunos que evidenciam dificuldades
em trabalhar, uma vez que o questionario de opinido das apps é andénimo. Importa ainda
evidenciar que a dificuldade em trabalhar apresentada pelos alunos relativamente a app Plickers
se deve a esta ser a ferramenta digital com o maior nUmero de instru¢fes para a sua correta
utilizacéo.

Também a opinido sobre a experiéncia, em termos globais, é bastante favoravel, no qual
as frequéncias “Interessante” e “Divertida” dominam nas quatro ferramentas digitais. Estes
dados comprovam que esta iGeneration (Rosen, 2010) prefere este tipo de estratégias, tidas
como divertidas e estimulantes, visto que se assumem como formas mais informais de
aprendizagem, que vao ao encontro do seu quotidiano, além de que preferirem aprender a
“jogar” do que a trabalhar propriamente dito (Prensky, 2010).

A utilizacdo das apps para fins de consolidacdo dos conhecimentos trabalhados em aula
também se revelou um ganho educacional. Comum as quatro ferramentas digitais foi os alunos
considerarem que a sua utilizacdo para fins de consolidacdo dos contetdos, no final de cada
aula, ndo lhes permitir estar desatentos no decurso dela, além de considerarem que a utilizacdo
deste tipo de aplicativos ndo substituir o professor. O que se verifica € que os alunos, na sua
globalidade, tém nocdo que esta estratégia ndo se apresenta como a Unica valida, antes pelo
contrario, consideram que as outras estratégias utilizadas no decurso da aula também tém de ser
tidas em conta, permitindo-lhes estas Gltimas realizar a tarefa de consolidagdo dos

conhecimentos com recurso as diferentes ferramentas digitais. Note-se ainda que, 0s alunos
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consideram, na sua maioria, que estes aplicativos digitais ndo substituem o professor, o que vai
ao encontro do que Salmon (2003) afirma, ou seja, que a utilizacdo de ferramentas digitais
estimula a participagdo dos alunos, assumindo-se 0 professor como um agente “transmissor”,
mediador e promotor de competéncias. A complementar esta ideia, surgem-nos as respostas
dadas pelos nossos participantes, em que as frequéncias “Discordo Totalmente” e “Discordo”
sdo as predominantes quanto a opgdo “prefiro ouvir o professor a fazer a consolida¢ao dos
conteudos da aula”.

Para uma analise pormenorizada da utilizacdo das diferentes ferramentas digitais para
fins de consolidacdo dos conhecimentos lecionados em aula, é possivel cruzar a informacéo
proveniente dos quadros apresentados anteriormente com os comentérios feitos pelos alunos
nos questionarios de opini&o*®. Comecemos pela app Plickers. De acordo com as opinides dos
alunos esta ferramenta digital permite consolidar a matéria de forma atrativa e esclarecedora,
alem que 48% dos alunos considera que Ihes permite tirar dividas quanto a matéria lecionada.
Estas informacOes vdo ao encontro das experiéncias descritas por alguns alunos nos
questionarios de opinido. Tomemos o exemplo de duas experiéncias dadas a conhecer por dois
alunos: “ O Plickers é uma forma interessante de abordar a matéria lecionada, permitindo tirar
duvidas sobre a mesma, utilizando a tecnologia”; “Gostei, foi uma forma ativa de participar na
aula”.

Para 0 Kahoot temos informacdes analogas. Também aqui os alunos concordam
totalmente, na sua maioria, que esta ferramenta digital Ihes permite consolidar a matéria dada
de forma atrativa e esclarecedora, além de lhes tirar dividas quanto a matéria. Os comentarios
descritos por eles reforgam estes pressupostos, em que um aluno nos diz que “O Kahoot € um
método muito bom para consolidar a matéria dada nas aulas, pois é ludico”, enquanto outros
dois estudantes referem que: “0 Kahoot é mais acessivel, gosto mais de trabalhar em grupo ou
em pares” e “O fato de ser uma competicao entre colegas da turma, faz nos querer estar atentos
as aulas para poder ganhar jogos”, respetivamente. O que conseguimos aferir ¢ que os alunos
encaram este aplicativo como um jogo e uma competicdo, 0 que vai ao encontro das ideias
defendidas por Moura, que afirma que as geracbes mais jovens, entusiastas das novidades
tecnoldgicas, também a comecam a encarar e usar como ferramenta de aprendizagem. Note-se
ainda, que este tipo de aplicativos digitais permite aos alunos desenvolver um trabalho

colaborativo, uma das competéncias que aqueles terdo de dominar segundo a WEF.

19 Anexo XIV - Testemunhos da utilizagdo das Apps, pp. 174-178
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Também a app Mentimeter reline consenso positivo entre a maioria dos alunos. Grande
parte dos alunos participantes neste estudo considera que este aplicativo Ihes permite consolidar
a matéria dada de forma atrativa e esclarecedora. Atentam ainda que lIhes tira davidas quanto a
matéria dada. Quanto a esta ferramenta registaram-se comentarios muito elucidativos da sua
utilidade para fins de aprendizagem, entre os quais: “O Mentimeter permitiu-nos consolidar e
esclarecer a matéria de forma mais atrativa e divertida. Ajudando os alunos a terem mais
interesse pela matéria dada”; “Gostei muito do Mentimeter porque usamos 0S NOSSOS
telemoveis”; “Depois de uma aula tedrica, um pouco de algo pratico”. Mediante a leitura destes
trés comentarios é possivel apurar trés ideias bastantes pertinentes; a utilizacdo deste tipo de
estratégias de ensino aprendizagem permite aos alunos ter mais interesse pela matéria, o que ja
tinha sido verificado por Ribeiro e Trindade (2017), que afirmam os alunos conseguem perceber
0s conteudos historicos quando jogam, veem ou leem, ou ainda por Haydn (2000), que nos diz
que a utilizacdo das tecnologias digitais em contexto de ensino aprendizagem, permite ao aluno
compreender o passado de forma mais atrativa. Permite ainda tornar a aula mais dindmica, em
que os alunos se sentem mais envolvidos no processo de aprendizagem. A juntar a tudo isto,
importa realcar a afirmacéo dada pelo aluno que nos diz que o Mentimeter Ihe permite usar o
seu telemdvel. A importancia dada ao uso de dispositivos moveis, como o telemével, por esta
geracdo de alunos tem vindo a ser analisada e dada a conhecer por diferentes autores, entre elas,
Cruz (2009) que nos faz a seguinte interrogacao: “Quantos de nos ndo pensou que se perder os
dados registados no telemovel ou os ficheiros do portatil fica com a sensacao de ter perdido
parte da sua propria memoria?”.

Quanto ao Edpuzzle, os alunos voltam a considerar a sua utilizagdo como uma mais-
valia, quere em termos de consolidacdo da matéria dada, quer em termos de esclarecimento de
duvidas. Também guanto a este aplicativo temos opinides positivas, em que um aluno afirma o
“EdPuzzle é uma forma de compreender a matéria dada, com um video interessante e
esclarecedor”. A utilizacdo do video em contexto de ensino aprendizagem tem vindo a ser
objeto de reflexdo ao longo das Gltimas décadas. O Edpuzzle ao usar o video como suporte para
a realizacdo de um conjunto de perguntas, estd, segundo Tavares (2011), a “incorporar um meio
que facilita a aprendizagem e coloca o contato com uma nova maneira de pensar e entender”
(p. 23). Assim, esta ferramenta permite usar um recurso que facilita a aprendizagem, além de
levar os alunos a pensar. E colocar os alunos a pensar significa desenvolver-lhes o espirito
critico, competéncia que o aluno de hoje, futuro trabalhador de amanha tera de dominar (WEF,
2015). Além do mais, este tipo de estratégias vai ao encontro do perfil do aluno de hoje, sujeito

gue tem a capacidade de realizar um conjunto de tarefas ao mesmo tempo (Rosen, 2010).
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Feita a analise pormenorizada de cada aplicagdo digital, torna-se necessario realizar uma
breve comparacao entre elas. Apesar de todas apresentarem uma vantagem para a consolidacéo
da matéria, existem preferéncias. Das opinifes dadas pelos participantes deste estudo, é possivel
verificar que as ferramentas Kahoot e Mentimeter apresentam uma maior preferéncia. Temos
inclusive comentarios que proferem que “o Plickers embora extremamente divertido, é menos
interessante do que o Kahoot (...)”, ou ainda, “O Plickers ndo é um jogo digital mas também
da para resumir a aula”. A preferéncia pelo Kahoot é compreensivel dado ao seu cariz ludico.
Ja a afirmacédo de que o Plickers ndo é um jogo digital deve-se ao facto dos alunos terem que
usar um cartdo fisico, ndo usando diretamente um dispositivo digital. JA& o Mentimeter
apresenta-se como a Unica ferramenta digital que obteve apenas comentarios positivos e, para
isso, se deve a ela permitir aliar diferentes tipos de pergunta (escolha mdultipla, image choice,
entre outros) e um carater lidico e motivacional. Por fim, quanto ao EdPuzzle, apesar de
apresentar também um parecer positivo, constitui a app menos apreciada pelos alunos e, para
tal, deve-se, quicd, a falta de trabalhar o sentido critico e percetivo dos recursos audiovisuais
por parte dos alunos.

Em suma, a utilizacdo das quatro ferramentas digitais revelou-se Util para a consolidacéo
dos conhecimentos lecionados em aula, permitindo aos alunos consolidar os contetdos e tirar
duvidas. Nesse sentido, a sua utilizacdo forneceu um duplo feedback, pois permitiu ao professor
identificar as dificuldades que os alunos apresentavam e, os alunos, engquanto sujeitos de
aprendizagem, puderam verificar de forma imediata os seus desempenhos. Verificadas as
implicacdes da utilizacdo de diferentes apps na consolidacdo de conhecimentos nas aulas de

Historia, segue-se a analise de como estas influenciam o autoconceito académico.

4.3. - O autoconceito académico

Para o estudo do impacto do uso de diferentes apps no autoconceito académico dos
alunos optou-se por uma analise de contetdo qualitativa (Bardin, 1977). Esta analise foi
realizada através da leitura flutuante de todas as respostas dadas ao inquérito, de forma a alinhar
respostas comuns e a verificar as particularidades que pudessem surgir. Todas as respostas
foram consideradas para categorizacdo e comparacdo de contedo, pelo que as unidades de
registo foram separadas em paragrafos e numeradas sequencialmente, em fungdo do
alinhamento das respostas.

A nossa amostra foi constituida por um grupo de 18 alunos, do supradito colégio privado

situado em Coimbra, e o instrumento que serviu de base para a recolha de dados foi o inquérito
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através de um questionario. Utilizamos as referéncias no Self Concept as a Learner Scale
(SCAL), desenvolvido por Waetjen, em 1972, posteriormente adaptado por Veiga a populagdo
portuguesa, em 1996, para servir de instrumento a nossa investigacdo (Moreira & Trindade,
2018, p. 5).

Nesta logica, as quatro dimensdes que constituem o SCAL foram aquelas que definimos
para esse instrumento: a Motivacao — que diz respeito a motivacdo que o sujeito sentiu para a
aprendizagem dos contetidos durante a aula com a utilizacdo das diferentes ferramentas digitais
(Plickers, Kahoot, Mentimeter e EdPuzzle); a Orientacdo para a Tarefa — que se reporta a
organizacao e gestdo que o individuo faz dos conteidos apresentados durante a aula, atraves de
diferentes ferramentas digitais; a Confianga nas Capacidades — que avalia a confianga que o
aluno teve nas suas capacidades para expor 0s seus conhecimentos, adquiridos durante a aula,
através do uso das diferentes apps; e a Relagdo com os Colegas — que se refere a relagéo
estabelecida pelo sujeito com os seus colegas durante a utilizacdo das diferentes ferramentas
digitais na operacionalizacdo da tarefa de sintese dos conteudos da aula. Com base nestas
categorias, definimos quatro questdes de resposta aberta que constituiram o corpo do
inquérito®.

De forma a existir uma logica coerente na explicacdo das ideias e opinides mais
relevantes, a informacéo € apresentada através de figuras elucidativas, no qual constam os
cddigos referentes ao numero do aluno (AL) e o nimero da unidade de registo (UR), seguindo-

se 0s excertos das suas respostas.

4.3.1. - Categoria Motivacéo

Na categoria Motivacdo, com 18 registos, que diz respeito a motivacdo que o sujeito
sentiu para a aprendizagem dos contetidos durante a aula com a utilizacdo das diferentes
ferramentas digitais, a classificacdo das unidades de registo, repartiram-se pelas frequéncias
Motivante (+) e Pouco ou Nada Motivante (-). Verificou-se o pleno na frequéncia Motivante
(+). As conclusdes a que podemos chegar € que os alunos consideram a utilizacdo deste tipo de
ferramentas digitais muito estimulantes e motivadoras para o desenvolvimento do seu ensino

aprendizagem.

20 Anexo XV - Inquérito Autoconceito Académico, pp. 179-180
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Figura 1 - Motivagéo

N
« Sim motivou-me para a aprendizagem dos conteudos durante
as aulas, além de nos motivar a estudar mais, ja que as aulas

ALO13 | foram mais divertidas (UR49)
J

N
« Sim, porque consolida a matéria da aula e é bastante

educativo e divertido. Também é uma forma de tornar a aula
ALOQ14 | pratica (UR53)

J

* (...) 0s jogos tornam-se competicdes entre colegas, logo, eu
ALO18 procurava estar atenta e tirar notas durante as aulas (UR69)

Fonte propria

Como podemos ver na primeira unidade de registo da Figura 1, o aluno — AL013- refere
que a utilizacao das diferentes ferramentas digitais em contexto de sala de aula o motivou a
estudar mais, além de tornarem as aulas mais divertidas. Como se verifica, esta bem patente o
lado mais informal, mas educacional, deste tipo de apps. Vai ainda ao encontro do que Moreira
e Dias-Trindade (2018) salientaram, ou seja, que para além de elevar os niveis de motivacao,
este tipo de ambientes e/ou ferramentas digitais elevam também os niveis de satisfacdo (p.8),
em que neste caso, levou o aluno a querer estudar mais. Também o aluno — AL002 — deixou 0
seguinte testemunho:

“porque ¢ outro método de aprendizagem que alegra os alunos” (URS).

Por sua vez, através do aluno — AL014 — constatamos um outro aspeto comum, que € o
da consolidacédo dos contetdos lecionados de uma forma mais pratica. Como ja vincou Goulao
(2012), através do uso deste tipo de estratégias de ensino aprendizagem, o aluno passa a estar
no centro da sua prépria aprendizagem, e a participar de uma forma mais ativa na construgédo
do seu proprio conhecimento (Plana et al, 2013).

Contudo, os alunos ndo esqueceram o papel do professor no processo de ensino
aprendizagem. Tomemos o exemplo do aluno — AL003: “O professor transmite muita
motivacdo na resolucdo das tarefas, utilizando diferentes ferramentas digitais” (UR9). Este

papel do professor também ja tinha sido evidenciado por Moreira et al (2014), em que se afirma
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que “uma das potencialidades destes ambientes virtuais de aprendizagem prende-se com a
interatividade e interacdo, que se pode estabelecer entre os diferentes participantes” (p.37).
Nesta logica, o professor também desempenha um papel fulcral, sendo aquele que identifica os
conhecimentos relevantes e que leva ao diagnosticar dos resultados de aprendizagem (Moreira
et al, 2014, p. 37).

Outro aluno — AL008 — complementa a ideia do aluno — ALO18 — presente na Figura 1
— Motivagéo: “(...) a aula tornou-se interativa e a expectativa de realizar uma atividade no final
da aula faz com que as pessoas estejam mais atentas” (UR29). Esta bem patente a existéncia de
uma simbiose entre elevacdo dos indices de atencédo e 0 uso das diferentes ferramentas digitais.
O encarar deste tipo de estratégias como um jogo e a expectativa gerada pela possivel existéncia
das mesmas, fez com que os alunos tivessem mais atentos durante a aula, tirando inclusive

notas.
4.3.2. - Categoria Orientacdo para a Tarefa
Relativamente a segunda categoria, Orientacdo para a Tarefa, com 18 registos, mais
uma vez as unidades de registo sdo bastante favoraveis, registando-se uma unanimidade
positiva. Esta unanimidade positiva, indicia, claramente, que os alunos ndo tiveram dificuldades

em organizar e em gerir 0s contetdos lecionados e consolidados através das diferentes apps.

Figura 2 - Orientacdo para a Tarefa

* (...) estas ferramentas digitais permitem estudar e fazer
resumos, e ter um contetdo muito especificado e muito bem
ALO005 estruturado (UR18)

« Sim, porque permitiu que eu consolidasse 0s meus
AL007 conhecimentos de forma mais intuitiva e mais rapida (UR26)

« Através das aplicagbes consegui organizar melhor o meu
ALO16 plano de estudo e através delas aprendi muito (UR62)
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Fonte prépria

Como verificamos na primeira unidade de registo, o aluno admite que as ferramentas
digitais o ajudaram no seu estudo, por apresentar os contetdos de forma especificada e
estruturada. Também outros alunos complementam estas informagdes. Tomemos o exemplo do
aluno — AL004 — que assegura que esta estratégia Ihe permitiu organizar o estudo (UR14), ou
ainda, o aluno — AL006 — que afirma que a utilizagcdo das diferentes apps Ihe permitiu
“esclarecer melhor as matérias dadas e organizar a matéria com clareza” (UR22). Visto isto,
podemos inferir que estas ferramentas digitais permitem aos alunos em contexto de
aprendizagem em sala de aula, por um lado, organizar e gerir bem o volume de contetdos que
Ihes foi apresentado e, por outro, distinguir o necessario do acessorio. Estes resultados também
ja se tinham manifestado em outros estudos, como no estudo de Moreira et al (2014).

A juntar as questdes de gestao e organizacao, surge-nos também as questdes da intuicdo
e do tempo. Como nos deixa patente o aluno da segunda unidade de registo, descrita na Figura
2 — Orientacdo para a Tarefa, a utilizacdo das ferramentas digitais permitiu-lhe consolidar os
conhecimentos de forma mais intuitiva e mais rapida. Chamamos a atencéo, sobretudo, para o
fator intuicdo. Importa relembrar que vivemos num mundo cada vez mais global e tecnoldgico,
em que os alunos de hoje sao chamados de “nativos digitais”, além de que preferem jogos ao
trabalho propriamente dito (Prensky, 2001). Nesta ldgica, ndo € de admirar que para a categoria
da Orientacéo para a Tarefa o fator intuicdo surge alicercado no jogo. Esta “gamificacao” da
tarefa, encarada como tal, esta presente em alguns dos testemunhos dados pelos alunos.
Figuemos com alguns exemplos elucidativos: o aluno — ALOO1- esclarece que “aprendemos
uma parte da matéria em forma de um jogo” (UR1); j& 0 aluno — ALO11 - diz nos que a utilizagdo
de diferentes apps Ihe facilitou a gestdo e a organizacdo dos conteudos trabalhados em aula,
uma vez que tornou a tarefa numa “maneira muito lidica para organizar e gerir a matéria”
(UR42); ja o aluno — AL018 — revela-nos que “era uma forma ludica de aprender, a matéria
ficava melhor apreendida e consolidada. Os jogos e a matéria neles apreendida sdo as melhores
e maiores recordagdes que tenho das aulas” (UR70).

Por fim, salientar que a utilizacdo desta estratégia em aula permitiu consolidar 0s
contetdos, dado as informacdes estarem bem estruturadas e clarificadas. Exemplos disso, séo
0 aluno — ALO08 — que afirma que gracas aos diferentes aplicativos conseguiu “consolidar a
matéria e dividi-la de forma a” percebe-la (UR30) e, 0 aluno — AL013 — que garante que lhe

permitiu “organizar a aquisicao de contetidos apresentados durante a aula de forma adequada”

(UR50).
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4.3.3. - Categoria Confianca nas capacidades

Quanto a categoria Confianca nas capacidades, com 18 registos, a classificacdo usada
nas unidades de registo repartiu-se pelas frequéncias Confiante (+) e Pouco ou Nada Confiante
(-)- A Confiante (+) contou com 17 registos, 0 que mostra que os alunos tiveram confianga em
demonstrar os seus conhecimentos através do uso das ferramentas digitais; ja a Pouco ou Nada

Confiante contabilizou um registo.

Figura 3 - Confianga nas capacidades

~

« Sim, porque tenho de arriscar nas perguntas propostas (UR7)

AL002
J

.. ; . O\

«(...) com estas atividades o meu conhecimento foi mais

aprofundado e permitiu com que eu tendo as perguntas das

AL 007 ferramentas corretas, eu tivesse a minha confianca adequada
ao meu conhecimento (UR27)

T J
N

* Ndo, pois tive receio de errar (UR35)

AL009

Fonte propria

Comecemos por analisar a frequéncia Confiante (+). Como podemos ver nas duas
primeiras unidades de registo da Figura 3 — Confianca nas capacidades, os alunos — AL002 —
e — ALOO7 — referem-se aos diferentes aplicativos como um meio que lhes permitiu “arriscar
nas perguntas propostas” e terem a sua “confianca adequada” ao seu conhecimento. Quanto a
confiancga, importa dar conta dos testemunhos de outros alunos:

AL006 — “Esta aplicagdo é muito confiavel e divertida” (UR23);

AL018 —(...) estes jogos ensinaram-me, além de toda a matéria da disciplina, a confiar

nos meus instintos” (UR71).
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Também os alunos — AL001 — e — AL016 - admitem que ficaram a “perceber a matéria
da aula sem medo de erros” (UR3) e ndo teve medo de expor os seus conhecimentos a turma
(UR63), respetivamente. Ja 0 aluno — AL012 — deixou claro que as “pessoas que sdo mais
timidas, como ndo perguntam as suas ddvidas, esclarecem-nas no jogo” (UR47). Podemos
concluir, que a utilizacdo destes implicativos permite aos alunos confiar nas suas capacidades
e, aqueles alunos que apresentem duvidas quanto aos contetdos lecionados durante a aula, mas
que por timidez ndo as colocam ao professor, as esclarecem durante a realizacdo da tarefa que
Ihes foi proposta.

A juntar atudo isto, importa dar a conhecer o testemunho do aluno — ALO11 — que nos
elucida o seguinte: ““(...) se estivermos a jogar em grupo é mais divertida e podemos expor sem
receios os conhecimentos” (UR43). O que importa refletir € que os alunos ao estarem a realizar
uma tarefa conjunta faz com que os seus indices de inibicdo baixem, tornando-se mais
participativos, autonomos e confiantes nos seus conhecimentos. O medo do erro dilui-se na
atmosfera do grupo. Estes pressupostos ja tinham sido evidenciados por Huertas (2000), que
referiu que para qualquer aprendizagem € preciso que o meio seja emocionalmente adequado,
Ou seja, é necessario criar-se ambientes em que 0s alunos se sintam a vontade e seguros para
relatarem as suas conviccdes e duvidas, desenvolvendo-se assim condi¢fes para uma melhor
aprendizagem.

No entanto, como verificamos na terceira unidade de registo da Tabela 3 — Confianca
nas capacidades, existe um aluno que revela que teve medo de errar durante a realizacdo das
tarefas com suporte nos diversos aplicativos. Nesta logica, temos um exemplo em que os indices
de confianca diminuiram, sentindo de certo modo uma pressdo por mostrar 0 que sabe ou ndo
sabe relativamente aos contetidos, perante o olhar do professor e da presenca do grupo-turma.
Este pressuposto vai ao encontro do que Ferreira (2005) evidencia, ou seja, que face “a uma
situacdo de fracasso que pBe em ddvida a sua capacidade, a sua autovalorizardo, alguns
estudantes evitam este risco, e, para isso, empregam algumas estratégias como a escusa e a

manipulagdo do esforco, com o propoésito de desviar a implicagdes de inabilidade” (p. 166).

4.3.4. - Categoria Relacdo com os Colegas

Por fim, na dltima categoria — Relagdo com os Colegas — com 17 registos, as unidades
de registo revelaram um parecer totalmente positivo (+). Estes resultados vdo ao encontro de
outros estudos, em que se verificou que as ferramentas digitais permitem fortalecer os lagos

sociais entre os elementos da turma (Moreira & Trindade, 2018, p. 12).
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Figura 4 - Relagao com os Colegas

N
* (...) quando jogamos em grupo era muito divertido, pois
podemos verificar 0 que cada um sabe e ndo sabe,

ALO11 compartilhando a nossa opinido (UR41)
J

N
« Permitiu melhorar a minha relagdo com o0s colegas,

permitindo, inclusive, verificar quais os pontos comuns da
ALO13 | matéria onde tivemos mais ou menos dificuldades (UR49)

« Sim, pois durante os jogos a turma, aléem de competir,
ajudava-se mutuamente, desenvolvendo e melhorando as
ALO18 | relagGes interpessoais (UR72)

Fonte propria

Os termos “compartilhar”, “cooperagao”, “competicdo” e “relacdo” fazem parte dos
discursos dos alunos relativamente a categoria Relacdo com os Colegas. Por um lado, através
das duas primeiras unidades de registo presentes na Figura 4 verificamos que os alunos através
do uso destas diferentes ferramentas digitais afirmam ter conseguido identificar “o que cada um
sabe e ndao sabe” e “verificar os pontos comuns da matéria” onde tiveram mais ou menos
dificuldades e, por outro, ao tomarem consciéncia das semelhancas, os alunos partilharam
conteddos entre si e desenvolveram um trabalho colaborativo e de cooperacdo. Constatemos
outros exemplos:

- AL002: “criacdo de grupos com estas atividades com formatos digitais melhora a
relacdo, pois discutimos sobre as atividades que sdo propostas” (URS);

- AL00S5: “ (...), porque se eu estiver com muitas dificuldades peco a alguém para me
ajudar e também permite debater com os colegas sobre a matéria” (UR20);

- AL007: ““ (...) com estas ferramentas podemos observar as dificuldades da turma em
geral e aperfeicoou os pontos que uns colegas sabiam melhor, mas também os colegas que
sabiam menos pontos da matéria” (UR28);

- ALO15: “(...) trabalhei em grupo e consegui cooperar com os meus colegas” (UR60).
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Apesar da cooperagdo desenvolvida entre os alunos, também houve espaco para uma
competi¢do “saudavel”, ndo fossem jovens adolescentes e uma carateristica normal nestas
idades. Podemos verificar essa competicdo na terceira unidade de registo da Figura 4 —Relacéo
com os colegas, mas também noutros testemunhos:

- ALO16: “Utilizando as diferentes aplicagdes houve uma grande competicdo entre a
turma” (UR64);

- ALO17: “(...) houve muita entreajuda e competicdo” (UR68).

Por Gltimo, e como seria expectavel, a utilizacao das apps fomentou o fortalecimento de
lacos sociais entre os elementos da turma (Moreira & Trindade, 2018), dado ao ambiente mais
ladico, mas ao mesmo tempo formativo. Tal facto, pode ser verificado nas palavras do aluno da
terceira unidade de registo da Figura 4 — Relagdo com os colegas. Fiquemo-nos com outros
exemplos:

- ALOO1 - “ (...) é uma forma mais ludica e permitiu conversar um pouco com 0s
colegas” (UR1);

- AL002 —““(...) porque a criacao de grupos com estas atividades, com formatos digitais
melhora a relacdo, pois discutimos sobre as atividades que sdo propostas” (URS);

- AL014 — “Sim, porque houveram jogos em equipa e motivou-nos para manter ou
enriquecer uma amizade” (UR56).

Como se verifica, 0 incremento de estratégias de ensino aprendizagem com recurso as
novas tecnologias, “possibilita diversos niveis de interacdo que vao desde o um para um até de
muitos para muitos” (Moreira et al, 2014, p.42). Interacdes que assumem diferentes funcoes
sociais e educativas, em que a utilizacao de diferentes aplicativos estimula a participacdo de
alunos e professores nas atividades de aprendizagem, devendo o professor assumir-se como um
agente “transmissor”, mediador e promotor de competéncias, sejam elas a analise, gestdo e

selecdo de informacéo (Salmon, 2003).
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Considerac0es finais

Como se pode verificar, o presente relatério encontra-se dividido em duas partes. Na
primeira parte foram apresentadas as turmas e as atividades que foram realizadas ao longo do
estagio pedagdgico. Foi um ano de multiplas aprendizagens, que me deram a conhecer a
realidade escolar nas suas diferentes perspetivas. Na segunda parte, apresentamos 0 nosso tema
de investigacdo aplicado a uma turma do 8° ano. Para tal, procuramos criar uma linha de
pensamento que nos guiasse ao longo da sua realizacdo, de modo a que as ideias tedricas
justificassem a estratégia que delineamos para a execucao do estudo de caso.

Comecamos por apresentar as transformagbes ocorridas na sociedade, em que as
tecnologias digitais fazem parte do quotidiano dos nossos alunos, trazendo consigo novos
desafios a escola, nomeadamente ao nivel das estratégias de ensino aprendizagem. Demos a
conhecer que o aluno de hoje encara o acesso ao conhecimento de forma diferenciada do
passado, sendo, por isso, necessario repensar o modelo educativo. Exatamente em linha com o
pensamento de autores como Collins e Halverson (2009), Koehler e Mishra (2009), Rosen
(2010), Prensky (2010), Trindade (2014), entre outros, torna-se l6gico adequar as estratégias de
ensino aprendizagem tendo por base as tecnologias digitais, uma vez que estas fazem parte do
dia-a-dia dos nossos alunos. Contudo, advogamos um uso consciente do uso de tecnologias
digitais em contexto de aprendizagem, quer isto dizer, que este tipo de estratégia deve ser usada
tendo sempre em vista a motivacao e o enriquecimento dos alunos. Defendemos ainda que a
utilizacdo de meios digitais ndo resolvera todos os problemas de ensino, apesar de ser necessario
a sua incorporacdo no meio escolar, devendo-se apostar na aquisicdo de qualificacGes
tecnoldgicas do quadro docente, desde a formacéo de professores.

Feita esta introducdo, passamos a caraterizar o perfil do aluno de hoje que, embora tenha
acesso a uma panéplia de recursos tecnoldgicos digitais ndo significa que tenham uma
verdadeira fluéncia digital. Assim sendo, a incorporacdo de tecnologias digitais no ensino
permitira que os alunos adquirem uma fluéncia digital, passando a saber quando e como a usar,
inclusive para fins educativos, além de se alertar para os perigos inerentes ao seu uso.

Aborddmos ainda as competéncias que os alunos terdo de dominar no século XXI,
defendidas por um conjunto de autores e entidades internacionais (Ozam & Kesim (2013),
Comisséo Europeia (2013), WEF (2015), Trindade & Moreira (2017), entre outros). Entre essas
competéncias contam-se a capacidade de resolucdo de problemas, espirito critico, trabalho

colaborativo e flexibilidade. Assim, ao introduzirmos as tecnologias digitais no ensino
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estaremos a promover e a desenvolver estas competéncias, encaradas como fulcrais num
mercado laboral cada vez mais global e exigente, que funciona em rede (Castells, 2005). Estas
competéncias ndo se apresentam meramente como uma realidade teérica, mas também pratica,
estando ja materializada na legislagdo portuguesa, entre a qual, o Perfil dos Alunos a saida da
Escolaridade Obrigatoria.

J& no segundo capitulo, justificAmos o porqué de aliarmos ensino da Histéria e
tecnologia digital. Aqui analisamos que a utilizagao de tecnologias digitais aplicadas ao ensino
da Histdria permite aumentar os indices de motivacdo dos alunos. O ensino da Historia tem de
acompanhar o advento tecnoldgico, dado o seu papel na construgdo da memoria e das
identidades dos individuos. A juntar a isto, tal como explicitam os autores Dias-Trindade e
Carvalho (2019) no seu estudo, a utilizagdo de tecnologias digitais no ensino da Histéria revela-
se como um mecanismo facilitador das aprendizagens, uma vez que permite aos alunos entender
0S conteudos historicos.

Advogamos que 0 ensino ndo se deve pautar pela memorizacdo, mas sim pela
compreensdo. Todavia, para compreender € necessario que existe memoria. A memorizacdo de
um conjunto de saberes torna-se necessario no caso da disciplina de Historia, de modo a que 0s
alunos compreender os fendmenos histdricos. Nesta l0gica, explicamos que é possivel aliar o
uso de tecnologia digital e a consolidacdo dos conhecimentos da aula de Historia, facilitando o
processo de ensino aprendizagem. O certo é que para os alunos memorizarem um conjunto de
saberes € necessario trabalhar em aula os conteudos historicos lecionados, 0 que é 0 mesmo que
dizer que é necessario desenvolver um conjunto de estratégias que permitam a passagem das
informacGes da memoria de trabalho para a memdria a longo prazo. Entre essas estratégias
encontra-se a consolidacdo dos conhecimentos com recurso as tecnologias digitais, que permite
desenvolver um feedback imediato.

Por fim, abordamos questbes em torno do autoconceito geral e do autoconceito
académico. Apesar do autoconceito ndo ser o Unico fator que explique 0 suCesso ou iNsUcesso,
contudo apresenta uma forte influéncia no rendimento escolar. Para o seu desenvolvimento
contribui, quer as comparac6es interpessoais entre 0s sujeitos, quer as estratégias de ensino
aprendizagem e as expetativas dos docentes.

Foi tendo em conta os novos desafios educativos que se impdem a escola, a necessidade
de dotar os alunos com as competéncias para o século XXI, com uma fluéncia digital essencial,
de promover uma estratégia de ensino aprendizagem que fosse ao encontro do perfil do aluno
de hoje e que permitisse a compreensdo e memorizacdo dos contetdos historicos, que

potencidmos a utilizacdo de diferentes ferramentas digitais para a consolidacdo dos conteudos
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da disciplina de Historia, averiguando ainda se a sua utilizacdo tinha efeitos positivos ou
negativos sobre o autoconceito académico dos alunos.

A questéo de investigacdo que determinou a preparacdo e o desenvolvimento da nossa
investigagdo procurou relacionar-se com a analise das implicacdes da utilizacdo de diferentes
apps na consolidacdo de conhecimentos nas aulas de Historia e, de que forma o seu uso
influencia o autoconceito académico dos alunos.

Assim, a presente investigacdo pretendia verificar se a utilizagdo de ferramentas digitais
permitia aos alunos consolidar os conteudos lecionados, de forma aqueles identificarem e
selecionarem os conteudos tidos como mais pertinentes. Dado que estas ferramentas digitais
fornecem um feedback imediato, os alunos podem identificar logo a seguir a um processo de
aprendizagem os pontos da matéria que ficaram menos esclarecidos, podendo esclarecé-los em
tempo util. Como o professor ndo precisa de corrigir manualmente as respostas dos alunos,
ganha tempo para se focar no esclarecimento dessas duvidas. Assim, este tipo de estratégias
permitem aos alunos estarem mais envolvidos no processo de ensino aprendizagem e o
professor pode acompanhar de forma mais individualizada as suas evolugbes e desempenhos.
Os alunos ao terem um feedback constante das suas aprendizagens conseguem atingir melhores
desempenhos.

Todavia, ndo bastava avaliar se as ferramentas digitais selecionadas permitiam
consolidar os conteddos lecionados, era também importante averiguar qual o impacto da sua
utilizacdo ao nivel do autoconceito académico dos alunos nas dimensées de confianga nas suas
capacidades, orientacdo para a tarefa, motivacdo e relacdo com os pares. As estratégias
utilizadas pelos professores em contexto de sala de aula apresentam implicacdes diretas sobre
as dimensdes referidas anteriormente. Um aluno com um autoconceito académico elevado
consegue atingir um bom rendimento escolar e vice-versa.

Tendo por base a nossa questdo de investigacao e 0s objetivos a atingir realizamos um
estudo de caso numa turma do 8° ano, numa escola privada. Antes de nos focarmos nos
resultados propriamente ditos, importa salientar que esta turma foi acompanhada ao longo do
ano, para la das sessfes apresentadas no nosso estudo. Isto permitiu-nos verificar uma evolucao
crescente, ou seja, se inicialmente os alunos ndo evidenciavam os resultados esperados com o
recurso as apps Plickers, Kahoot, Mentimeter e EdPuzzle, nem a devida autonomia, com o
decorrer dos trabalhos os alunos passaram a evidenciar um maior espirito critico, autonomia e
melhores resultados.

Quanto aos resultados do nosso estudo, tendo por base 0s questionarios de opinido dos

alunos, é possivel apurar que os alunos, na sua maioria, consideram que as diferentes apps lhes
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permitiram consolidar os contetdos lecionados, de forma clara e atrativa. Além do mais, tal
como um dos autores enunciados neste trabalho defende (Pinto, 2001), os alunos para
aprenderem precisam primeiro de prestar atencdo, em que esta premissa foi reconhecida pelos
préprios alunos do nosso estudo. Os sujeitos consideraram que a utilizagdo de diferentes
ferramentas digitais para fins de consolidacdo dos conteudos lecionados durante a aula, néo lhes
permite estar desatentos durante a mesma, antes pelo contrario, é necessario estar atento, sendo
esta estratégia complementar as outras utilizadas durante a aula, ou seja, 0s alunos terdo de
manter os indices de concentracdo durante a lecionacao das novas aprendizagens, pois 0 Sucesso
da estratégia de consolidacdo dos contetidos, com recurso as apps, depende muito da qualidade
da apreensdo dos novos contetdos feita pelos alunos, servindo aquela estratégia de ensino
aprendizagem ndo como um ponto de partida, mas antes como um refor¢o dos novos contetidos.
Quer isto dizer, que os professores ndo se devem focar apenas numa estratégia, mas tentar
diversificar. Para esta estrategia se traduzir numa verdadeiramente Util e valida, o professor ndo
deve descurar o trabalho realizado durante a aula. Quanto melhor os conteidos forem
trabalhados durante a aula, melhores resultados os alunos terdo na consolidacdo dos conteddos
com recursos as diferentes ferramentas digitais.

Os alunos também ndo esqueceram o papel do professor, considerando nas suas
respostas que as apps nao o substituem. Através dos questionarios de opinido foi possivel
verificar quais os aplicativos que os alunos preferiram. Ficdmos a saber que os alunos preferem
as apps Kahoot e Mentimenter as apps EdPuzzle e Plickers. Importa salientar que os resultados
obtidos no nosso estudo vdo, em parte, ao encontro de outros: Ferreira (2018) na sua
investigacdo verificou que os alunos, na sua maioria, gostaram de usar o Plickers, conquanto
existirem alguns que ndo gostaram da sua utilizacdo (5 alunos num caso, e 2 alunos num outro
caso). Consideram ainda que o Plickers Ihes permitiu terem uma melhor percepcdo dos seus
conhecimentos. Num outro estudo, desta feita quanto ao Kahoot, também se verificou a
validade da sua utilizacdo em sala de aula (Sande & Sande, 2018). Neste estudo os alunos
consideraram que o Kahoot trata-se de uma ferramenta interessante e que permite manter
diferentes graus de dificuldade (facil, moderado e dificil) (Sande & Sande, 2018, p. 176). No
nosso estudo, a preferéncia dos sujeitos em relacdo a certas apps evidenciou-se, sobretudo, no
espaco de resposta aberta nos questionarios de opinido. Nas opinides fornecidas, os alunos
elegem as apps Kahoot e Mentimeter como as que mais gostaram, justificando que aquelas se
apresentam como ferramentas ludicas, divertidas e que promovem a competi¢do. Estes dados
permitem-nos tirar as seguintes ilacbes: a preferéncia pelas apps Kahoot e Mentimeter em

detrimento das apps EdPuzzle e Plickers, deve-se ao facto das duas primeiras serem encaradas
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como ferramentas digitais que permitem criar cendrios “gamificados”, indo ao encontro do
perfil do aluno que Prensky (2010) advoga, isto €, alunos que preferem “aprender jogando” em
vez do trabalho “a sério”. A juntar a isto, observou-se que o Kahoot e Mentimeter proporcionam
uma competicdo entre os alunos, o que fomentou o aumento das aprendizagens. Também estes
indices de competicdo proporcionados pelas ferramentas digitais entre os alunos ja tinham sido
notados no estudo empreendido por Sande e Sande (2018), os quais mostraram que o Kahoot
a0 se assumir como um jogo e ao estimular a competicdo permite que os alunos desenvolvem
aprendizagens mais significativas e duradouras.

Também, em termos gerais, 0s alunos consideraram que as quatro ferramentas digitais
sdo Uteis na realizacdo da consolidacdo dos conhecimentos, levando-os a estar mais motivados
e atentos durante a aula. Para além de aumentar os niveis de motivacdo para a aprendizagem
dos conteudos historicos, estas aplicacdes forneceram um feedback imediato relativamente aos
seus conhecimento acerca da matéria lecionada, permitindo, desta forma, consolidar os
contetdos numa logica formativa e tirar davidas que pudessem existir. Também Da Sila et al
(2018) tinham elucidado o papel que as ferramentas digitais podem assumir em contexto
educativo, chamando a atencdo que ferramentas como o Kahoot permitem incrementar
instrumentos de avaliacdo formativa, no qual os alunos se encontram envolvidos nas aula,
constituindo-se como agentes da sua préopria aprendizagem. Por sua vez, Ferreira (2018) no seu
estudo ja tinha apresentado a relevancia do uso do Plickers, permitindo este “dar um feedback
mais rapido e até mesmo mais individualizado aos alunos, contribuindo para melhores
prestacdes aquando das realizacGes de avaliagcBes sumativas” (p. 81).

Relativamente ao autoconceito académico dos alunos, a utilizacdo das diferentes
ferramentas digitais veio a revelar, em termos globais, impactos positivos sobre o mesmo.
Como ja se tinha verificado em outros estudos (Moreira et al, 2014; Moreira & Dias-Trindade,
2018), os alunos consideraram que a utilizacdo deste tipo de ferramentas digitais revela-se
muito motivadora e estimulante para o desenvolvimento da sua aprendizagem. Verificou-se o
pleno na frequéncia Motivante (+) na dimensdo Motivacao, resultado analogo presente no
estudo de Moreira et al (2014). Contrariamente ao que se verificou no estudo de Moreira e Dias-
Trindade (2018), onde a dimensdo Orientacdo para a Tarefa apresentou um nimero muito
elevado de percecbes negativas (14 registos), a nossa amostra evidenciou uma percecao
claramente positiva, considerando que ndo tiveram dificuldades em organizar e em gerir 0s
contetdos lecionados e consolidados através das diferentes apps. Todavia, estes resultados
visivelmente positivos ndo sdo totalmente impares, uma vez que no estudo desenvolvido por

Moreira et al (2014) ja se tinham registado somente percecfes positivas, considerando deste
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modo, também, a estratégias empreendida pelos investigadores como uma ferramenta
facilitadora da organizacéo e da gestdo do tempo. Analogamente ao que se verificou em outros
estudos, também na categoria Confianga nas suas capacidades, os alunos proferiram que este
tipo de estratégias Ihes permite tirar dividas sem receios ou medo de errar, aproveitando para
mostrar 0s seus conhecimentos. Contudo, nesta dimensdo houve um aluno que concedeu um
parecer negativo, dizendo que teve receio de errar. A existéncia de perce¢Oes negativas na
amostra também ja tinha sido notoria na pesquisa de Moreira, Barros e Monteiro (2015), onde,
embora prevalecam percec¢des positivas, sendo que neste caso 0s estudantes consideram que o
ambiente online lhes permitiu confiar nas suas capacidades, expondo sem receios as suas ideias,
também existiram 3 registos negativos, ou seja, que o ambiente online em nada contribuiu para
aumentar a confiangas nas capacidades. Também no estudo de Moreira e Dias-Trindade (2018)
se verificou, apenas, uma percecdo negativa. Quanto a Ultima categoria Relacdo com o0s
Colegas, tal como seria de esperar, a promogéo deste tipo de estratégias permite reforcar as
relagGes sociais entre os pares, além de desenvolver um trabalho colaborativo e de cooperacao.
Estes resultados vdo ao encontro dos presentes nos estudos referidos anteriormente, pese
embora tenham evidenciado registos negativos: em Moreira et al (2014) em 120 registos,
apenas 3 registos revelaram que o ambiente online ndo contribuiu para o fortalecimento de
relacbes sociais com os colegas; ja em Moreira, Barros e Monteiro (2015), 67 registos
consideraram que a estratégia empreendida permitiu reforcar os lagcos com os elementos da
turma, existindo apenas 3 percecGes contrarias; por fim, também em Moreira e Dias-Trindade
(2018) se registou apenas uma percecdo negativa, considerando os restantes que o aplicativo
Whatsapp permitiu o fortalecimento de relagdes sociais com os colegas. Assim sendo, tendo
em consideracdo os resultados apresentados em outros estudos e, focalizando-nos no nosso,
podemos afirmar que a utilizacdo das aplicacGes digitais Plickers, Kahoot, Mentimeter e
EdPuzzle para fins de consolidagcdo de contetdos da disciplina de Histéria podem ter efeitos
bastante positivos no autoconceito dos alunos, nas dimensées consideradas.

Feitas as devidas consideragdes, conseguimos responder a questdo de investigacéo e aos
seus objetivos, revelando-se esta estratégia de ensino aprendizagem uma mais-valia para 0s
sujeitos, sentindo-se envolvidos, motivados e empenhados, para além de permitirem aos alunos
compreender que as tecnologias digitais apresentam um potencial educativo e, nesse sentido,
estamos a promover uma devida fluéncia digital e um conjunto de competéncias necessarias
para o século XXI e, em particular, para o sucesso nas aulas de Histéria.

Terminamos dizendo que, embora este estudo ndo seja Gnico no panorama nacional,

apresenta-se como mais um contributo para a compreensédo da aplicacdo de tecnologias digitais
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ao ensino da Histdria. De futuro seria importante alargar a amostra do nosso estudo, de modo a
complementar e a comparar resultados. No que diz respeito ao autoconceito académico dos
alunos, sera importante que se diversifiqguem os seus estudos ao nivel do 3° Ciclo e Secundério.
Em mote de conclusdo, a utilizagdo de tecnologias digitais no ensino da disciplina de Historia
revela-se como uma estratégia motivadora e facilitadora da aprendizagem dos contetdos
historicos. O nosso estudo evidenciou que a sua utilizacdo, em moldes formativos, para fins de
consolidacéo dos contetdos lecionados em aula pode ser uma mais-valia, permitindo aos alunos
tirar ddvidas que possam apresentar, ou ainda, permitir que os professores consigam dar um
feedback mais rdpido e mais proactivo aos alunos, permitindo-lhe acompanhar o
desenvolvimento e a evolucdo do rendimento dos alunos de forma mais individualizada e
personalizada. Nesta légica, as tecnologias ndo substituem o professor, devendo este continuar
a ser um mediador e um agente regulador da aprendizagem. Contudo, de forma a caminharmos
para um ensino mais personalizado, motivador, que promova a aquisicdo de um conjunto de
competéncias necessarias para o século XXI, além de se ir ao encontro do perfil do aluno de
hoje, torna-se necessario incorporar nos curricula as tecnologias digitais. Para tal, é necessario
quebrar um conjunto de barreiras do ponto de vista cultural e socio-tecnologico, passando essa
mudanca pela aposta na formacdo tecnologica dos docentes. O professor de hoje deve e pode
contribuir para a formacéo tecnologica dos seus alunos, seja qual for a disciplina que lecione.
A sua utilizacdo ndo se deve apenas a questbes motivacionais ou de facilitacdo da
aprendizagem, mas também se deve a questdes de fluéncia digital, isto €, o professor ao assumir
um papel mediador deve capacitar os seus alunos com competéncias que lhes permitam
selecionar informacéo pertinentes e desenvolver o espirito critico perante o elevado volume de
informacao que lhes chega digitalmente. Todas estas reflex6es sdo amplamente pertinentes,
dado a estarmos perante componentes que permitem melhorar a qualidade do ensino e fazer

frente aos desafios que ha muito deixaram de ser futuro.
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Anexo | — Plano Individual de Formacéo
‘:l r—’ UNIVERSIDADE P ::« ULDADI
COIMBRA LETRAS

Plano Individual de Formacao

Docentes: Prof® Dr® Sara Trindade e Prof® Dr.® Ana Isabel Ribeiro
Discente: Miguel Angelo Filipe Pestana

Ao longo deste ano que passou fui-me preparando para o meu ingresso no ramo da
docéncia de Historia. Todavia, o Estagio Pedagogico representa um novo desafio as nossas
capacidades pessoais e profissionais, além de existrem muitas expetativas e receios
relativamente a escola, aos alunos e restantes professores que poderemos encontrar. Trata-se de
uma nova aprendizagem e experiéncia que permite ao professor estagiario ter o primeiro contato
com a realidade escolar. constituindo. por 1ss0, um exemplo do nosso trabalho futuro. Tratar-
se-a de um ano desgastante e cheio de obstaculos, mas com certeza muito proveitoso e
enriquecedor na obtengdo de competéncias pessoais e profissionais que serdo essenciais ao

longo de toda a nossa futura carmreira docente.

Depois da obtengdo de conhecimentos tedricos nos dois primeiros semestres do curso de
Mestrado, o Estagio Pedagogico permutira passar a pratica desses conhecimentos. Quer 1sto
dizer que este ano de estagio sera suscetivel de aplicagio das mais diversas ferramentas
pedagogicas e didaticas, e de um conjunto de estratégias em sala de aula que vido ao encontro
das carateristicas e necessidades dos alunos. pois ser professor significa ter capacidade de
adaptagdo as circunstancias e uma atitude proactiva na identificagio e resolugio dos mais
variados problemas que possam surgir ao longo do ano letivo. Além do mass, lecionar significa
desafiar constantemente o nosso proprio conhecimento acerca das demais tematicas, visto que
o docente de Histora tem de 1ir atualizando os seus conhecimentos de forma a acompanhar a
Historiografia mais recente, a juntar ao facto que ao longo do exercicio da sua funcdo docente
tera de lecionar um conjunto de tematicas que menos donuna e que, por 1550, tera de estuda-las
de forma a preparar o melhor possivel o conteudo programitico que sera trabalhado em contexto
sala de aula com os alunos.
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Ao longo do presente ano letivo, ire1 elaborar um relatorio de estagio que tera por base a

minha experiéncia enquanto professor estagiario, bem como um trabalho de investigagdo que

me proponho a realizar. Desde o micio que pretend: desenvolver um tema de mvestigagio que

ndo fosse circunscrito a um tema, mas antes pelo contrano, que fosse abrangente e aplicavel a

multiplas tematicas, de forma a ser passivel de ser usada no futuro. Posto 1sto, e de forma a

acompanhar os desafios para o século XXI na educagido e as novas dinamicas impostas pela

cultura digital desta era. escolhi como tema de mvestigacio a analise das tecnologias como

forma de sintetizagdo das aulas de Histora. Por ultimo. gostana de salientar que a presente

narrativa tem como fim expor quais os objetivos e atividades que me proponho ao realizar.

No capitulo da nunha acdo pedagdgica ire1 realizar as segumntes atividades:

Cumprimento do limite minimo de aulas a lecionar exigido na turma do 8° A e, se
possivel, lecionar o mator nimero de aulas que for possivel;

Assistir a todas as aulas dadas pela munha orientadora a turma do 8° A que me fo1
confiada;

Assistir, se assum for possivel. a algumas aulas lecionadas pela minha orientadora as
turmas do 7° A e/ou 9° A;

Ter a oportunidade e a experiéncia de lecionar algumas aulas a turma do 7° A e/ou 9°
A;

Assistir a uma ou duas aulas lecionadas pela munha onientadora a uma das turmas do 5°
ano e/ou 6° ano no ambito da disciplina de Historia e Geografia de Portugal:
Recetividade a propostas apresentadas pela omnentadora. sendo exemplo disso a
participacido em outras disciplinas além da disciplina de Histona, como a disciplina de
Cidadania e Desenvolvimento (CD);

Ajudar, caso seja necessario. outras docentes de outras disciplinas, nomeadamente no
apo10 aos alunos com necessidades educativas;

Assistir a todas as aulas lecionadas pelo meu colega de estagio;

Planificar todas as aulas a lecionar;

Realizar planificagdes a médio e longo prazo;

Elaborar testes, matrizes e critérios de corregdo das provas de avaliagdo;

Cormnigir testes;

Mobilizar um conjunto de estratégias e recursos de forma a tomar as aulas mais

dindmicas e a facilitar o processo de aprendizagem dos alunos;
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Utilizagdo de recursos audiovisuass (filmes historicos, documentarios historicos, entre
outros) de forma a facilitar a aquisigdo de conhecimentos historicos da parte dos alunos;
Procurar, sempre que possivel, usar fontes historicas nas aulas de forma a desenvolver
competéncias, a compreensio e o gosto pela mvestigagdo em histora nos alunos;
Procurar preparar as aulas a lecionar tendo por base a historiografia mais atualizada, de
forma a desenvolver uma aprendizagem correta nos estudantes;

Participagdo nas reunides que sdo realizadas no ambito escolar, consoante a autorizagio
do onentador e da Diregio;

Participagdo ativa no Parlamento de Jovens;

Abertura para participar noutras atividades desenvolvidas pela escola;

Organizar e/ou participar nas visitas de estudo programadas pela escola para o ano
letivo;

Didatizar o tema do relatorio e aplica-lo;

Reunir-me semanalmente com a minha orientadora com o objetivo de verificar o que
tenho a melhorar ao longo do estagio;

Desenvolver uma “Competigcdo Historica™ entre os alunos do 8° A;

Desenvolver, semmanalmente, o dia de apoio ao estudo da disciplina de Histora para os
alunos do 8° A

No ambito da minha acdo pessoal e social. 1rer:

e Participacdo nas atividades escolares de teor social:

- festa de natal (11 de Dezembro);
- festa de fim de ano:
- entre outros;

e Desenvolver uma participagdo ativa dos alunos na sociedade atual tendo como
principios norteadores a cidadania. a tolerancia, o respesto pelo (s) outro (s). entre
outros;

e Utilizag3o dos contetidos historicos de forma a desenvolver o gosto pela diferenca
e o resperto pela diversidade cultural;

e Utilizar as tematicas lecionadas na disciplina de Histora de forma que os alunos
compreendam as sociedades humanas na atualidade;
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Desenvolver o espirito critico e a reflexdo acerca das temaiticas que marcam a
atualidade tendo por base as tematicas da disciplina de histona;

Explicitar a importancia da Histona para a compreensdo da atualidade e para o
conhecimento das outras identidades;
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Anexo Il — Planificagdes a curto prazo

coLEGIo
CBB BISSAYA
BARRETO

B

Dominio: O contexto europeu dos séculos XVII e XVIII.
Subdominio(s): O Antigo Regime europeu: regra e excegdo.

Ano: 8° Sumario:
- Sintetiza¢do da aula anterior.

- A afirmacdo politica da Holanda e da Inglaterra nos|
Aula: Ligdo 29 e 30 iséculos XV e XVIIL.

- A agricultura do Antigo Regime (introdugdo).

Tempo: 90 min
Data: 14 de janeiro de 2019

Pré-requisitos

Antigo Regime;
Absolutismo;

Sociedade de Ordens;
Calvinismo;

Monarquia dos Habsburgo;
Provincias Unidas;
Anglicanismo.

Conceitos

Antigo Regime;
Sociedade de Ordens;
Absolutismo;
Republica;

Govemo Federal;
Guerra Civil;
Monarquia Parlamentar.

Questdes chave

e Qual é a localizagdo das sete Provincias Unidas?

e Quais os fatores que estiveram na origem da independéncia das Sete
Provincias Unidas?

o O que fo1 a Guerra dos 80 anos?

¢ Quando foi reconhecida a independéncia das Sete Provincias Unidas?

¢ Qual o sistema govemativo adotado pelas Sete Provincias Unidas?
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cotne
BARRETO

De que forma a evolugdo politica das Sete Provincias Unidas tera

permitido a afirmagdo da burguesia?

De que formas o poder dos monarcas ingleses era limitado e controlado

desde a Idade Média?

Quais as causas que estiveram na origem da Revolugdo Inglesa;

Quais foram as principais etapas da Revoligdo Inglesa?

Qual a importancia da Gloriosa Revolugdo (1688)?

De que forma a evoligdo politica na Inglaterra tera permitido a afirmagdo

da burguesia?

Qual a importancia da agricultura na economia do Antigo Regime;

Quais as carateristicas da agricultura do Antigo Regime?

Metas e descritores de
desempenho

Localizar no espago e no tempo os Paises Baixos do Norte;

Explicitar o porqué da denominagdo de “Paises Baixos™;

Identificar a religido dominante nos Paises Baixos do Norte;

Referir e identificar as causas que motivaram a declaragdo de independéncia das Sete
Provincias Unidas;

Evidenciar o papel de Guilherme I de Orange, lider da revolta das Sete Provincias
Unidas;

Explicitar o que se tratou a Unido de Utreque;

Identificar as consequéncias da Declaragio de Independéncia das Sete Provincias
Unidas em 1581;

Referir o reconhecimento da Independéncia das Sete Provincias Unidas em 1648 por
parte da Espanha;

Identificar as caracteristicas da organizagdo politica das Provincias Unidas (Republica
com um Governo Federal);

Evidenciar e reconhecer a limitagdo do poder dos reis em Inglaterra desde a Idade
Meédia (Magna Charta e Parlamento);

Localizar no tempo a Revolugdo Inglesa;

Referir a recusa da sociedade inglesa em aceitar a instauragdo do absolutismo;
Identificar as causas que explicam a eclosdo da Revolugdo Inglesa;

Identificar as quatro fases principais da Revohligdo Inglesa: Guerra Civil (1642-1649);
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4B l BISSAVA
BARRETO
Republica (1649-1660); Restauragio da monarquia (1660-1688) e Gloriosa
Revolugdo (1688);
o Referir em que consistiu a «Peti¢do dos Direitos»;
o Identificar as consequéncias decorrentes da Guerra Civil inglesa (1642-1649);
o Explicitar as razdes que estiveram na origem da restauragdo da Monarquia inglesa
(1660-1688);
o Explicitar de que se tratou a Gloriosa Revolugdo (1688) e as consequéncias que dela
derivaram;
e Reconhecer o peso da economia rural no Antigo Regime;
o Caracterizar a agricultura do Antigo Regime;
o Relacionar a fraca produgdo agricola com a utilizagdo de instrumentos agricolas e
técnicas de cultivo rudimentares e pouco evoluidas.

[ Estratégias de ensino-aprendizagem

A aula iniciar-se-a com a escrita do sumario por parte dos alunos, sendo que ao mesmo tempo
que os alunos o fazem se estara a ouvir a misica “As quatro estagdes: o Verdo” de Antonio Lucio
Vivaldi Nio se trata de uma composi¢do nmmsical escolhida ao acaso, antes pelo contrario, esta
relacionada com o tema de estudo em questio na medida em que composigdes como aquela eram
amplamente apreciadas pelas cortes europeias no século XVII e XVIII, sendo o caso mais
paradigmatico a corte de Versalhes.

Depois do registo do sumario, sera realizada uma sintese da aula anterior, relativamente ao
Absolutismo e a Sociedade de Ordens do Antigo Regime, com o recurso ao visionamento de um
trecho da série “Versailles” (2015) — Epiédio 2: L'Etat c'est moi”, temporada 1, com recurso a app
edpuzzle, que permite aos alunos terem uma participagdo mais ativa na aula, na medida em que terdo
de responder a um conjunto de perguntas, neste caso 5, a0 mesmo tempo que visualizam o trecho da
série. As 5 perguatas sucedem-se ao longo do trecho visualizado. A escolha da série mencionada
prendeu-se pelo facto de apresentar o luxo, a ostentagdo e o espetaculo da corte de Luis XIV, tido
como o expoente maximo do Absolutismo, sendo de igual modo mnstrumentos do poder absoluto.
Além do mais, o trecho da série refere uma forma de ascensio social — o casamento; o controlo sobre
a nobreza desenvolvido pelos monarcas absolutos e a célebre expressdo proferida por Luis XIV “O
Estado sou eu”. Em suma, a série reflete um conjunto de caracteristicas das monarquias absolutas,
permitindo aos alunos sintetizar as principais ideias chave da aula anterior.

Relativamente aos conteudos preparados para a aula, estes dividem-se em duas partes: na
primeira parte da aula abordar-se-a a afirmagdo politica das Sete Provincias Unidas e da Inglaterra
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10s séculos XVII e XVIII e, na segunda introduzir-se-a o tema da agricultura do Antigo Regime. E
importante fazer-se a ressalva que se alterou a ordem dos conteudos que estava estipulado no manual
e no programa. O micleo de estagio decidiu abordar os conteudos politicos e sociais do Antigo
Regime primeiramente e so depois os contetdos de cariz economico (mercantilismo e outros). Para
tal alteragdo existe a justificagdo de ser mais 16gico para os alunos perceberem as carateristicas sociais
e politicas do Antigo Regime e s6 depois abordarem as questdes economicas do Antigo Regime, que
muito refletem daquelas.

A primeira parte da aula tera inicio com a analise de um mapa da Europa em 1789, mapa esse
que consta no PowerPoint (PPT) feito pelo professor estagiario. Trata-se de um mapa ja mencionado
e analisado na aula anterior, mas que € importante, visto que permite aos alunos verificar as excegdes
do Antigo Regime a nivel politico: Republica das Sete Provincias Unidas e a Monarquia Parlamentar
de Inglaterra, nomeadamente. Assim sendo, sera pedido aos alunos para o analisarem, de forma breve,
sendo feitas perguntas individualizadas por parte do professor estagiario aos alunos. Esta estratégia
visa ser uma primeira abordagem aos conteudos preparados para a aula, isto €, quanto a afirmagdo
politica das Sete Provincias Unidas e da Inglaterra.

De seguida, tendo por base o PPT feito pelo professor estagiario, iniciar-se-a os conteudos
relativos a afirmagdo politica da Holanda. Para a localizagdo geografica dos Paises Baixos do Norte
utilizar-se-a trés mapas: um da Europa e outro relativo aos Paises Baxos do Norte no século XVI,
que constam no PPT referido anteriormente, e um mapa do manual pagin, 102, além do recurso a
exposi¢do oral do professor estagiario. Para se explicar o porqué dos Paises Baixos terem esta
designagdo teremos por base o manual e a exposigdo oral do professor estagiario. Para a compreensdo
dos fatores que levaram a Declaragdo de Independéncia por parte das Sete Provincias Unidas teremos
por base um esquema, que consta no PPT referido. assim como a exposigdo oral do professor
estagiario e o recurso ao manual Usaremos de igual modo o manual e o PPT para expor as
consequéncias da Declaragdo da Independéncia das Sete Provincias Unidas. Quanto ao modelo
politico adotado pelas Sete Provincias Unidas teremos por base o manual, o PPT e a exposi¢do oral
Aqui sera perguntado aos alunos o que entendem por republica com governo federal, esperando-se
uma resposta da parte daqueles. Caso ndo haja, o professor estagiario explicitara os conceitos
apresentados. Para uma melhor compreensido do modelo de organizagdo politico das Sete Provincias
Unidas elaboramos um esquema onde se distingue Estados Gerais de Estados Provincias, e vice-
versa, contendo o esquema as fungdes e os cargos de cada orgdo. De forma a ficar percetivel que os
orgidos de governagdo estavam sob dominio da Burguesia sera pedido a um aluno que leia o
documento 2 — “A burguesia holandesa”, da pagina 102 do manual sendo devidamente analisado.

Passando ao estudo da recusa do absolutismo em Inglaterra e a afirmagdo do Parlamentarismo,

teremos por base o manual, o PPT e a exposigdo oral do professor estagiario, em termos gerais. De
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forma a mostrar que o poder dos reis em Inglaterra estava limitado e controlado desde a Idade Média
teremos por base o manual, nomeadamente a cronologia presente na pagina 102, e o PPT do professor
estagiario — esquema elucidativo e imagens da Camara dos Lordes e da Camara dos Commans
(retiradas da web). Para o estudo das quatro principais etapas da Revolugdo Inglesa teremos por base
o manual — destacando-se a cronologia presente na pagina 102- e o PPT do professor estagiario. Para
a abordagem do crescente descontentamento inglés, muito devido a perseguigdo a catolicos e
protestantes por parte da monarquia e o aumento dos impostos sem o consentimento do Parlamento,
que culminard numa guerra civil, teremos por base o manual o PPT-que contém informagdes
relevantes e um esquema - e a exposi¢do oral embora seja perguntado aos alunos o que entendem
por guerra civil Utilizaremos também um pequeno trecho do documentario “Mortes da Historia —
Carlos I” para uma melhor compreensdo da guerra civil inglesa, retirando dai informagdes quanto a
divisdo entre os apoiantes do rei Carlos I (os cavaleiros) e os que estavam contra o rei (Parlamentares
ou “cabecas redondas™). Também aqui serdo feitas perguntas individualizadas aos alunos a fim que
sejam eles a completar o esquema que se encontra no PPT. Para chamar a atengdo quanto a
importancia de Oliver Cromwell na guerra civil e, posteriormente a ela, mostraremos um retrato seu
(retirado da web) e faremos algumas consideragdes oralmente. Para o estudo das consequéncias da
guerra civil inglesa e consequente execugdo de Carlos I visionaremos um pequeno trecho do filme
“To kill a King”. Para o estudo do periodo da Republica, restauragio da monarquia e da “Gloriosa
Revolugdo™ teremos por base o manual (de igual importancia a cronologia ja referida anteriormente),
o PPT do professor estagidrio que conta com informagdes relevantes, como sdo exemplo: topicos de
desenvolvimento, a imagem de Oliver Cromwell a dissolver o Parlamento, os retratos de Carlos Il e
de Jaime II e a pintura de Guilherme de Orange e de Maria II (manual, pagina 102); e a exposigdo
oral Sera perguntado aos alunos o que entendem por monarquia parlamentar.

Por fim segunda e ultima parte dos conteidos preparados para a aula. Abordaremos a
agricultura do Antigo Regime de forma introdutoria. Para tal mobilizaremos o manual e a exposigido
oral Relativamente ao PPT, este contara com tépicos de informagdo relevante, assim como um
esquema que relaciona os processos de cultivo e os instrumentos agricolas rudimentares com a fraca
producdo agricola do Antigo Regime.

No final da aula sera realizada a sintetizagdo dos contetidos lecionados durante a mesma. Para
tal, sera solicitado aos alunos que facam a mesma. Serve a sintetizagdo para por término a aula.

Estratégias de remediacio e enriquecimento

e Audigdo da musica “As quatro estagdes: Verdo”, de Antonio Lucio Vivaldi.
e Visionamento de um trecho da série “Versailles” (2015) - “L'Etat c'est moi",
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temporada 1, episodio 2 e, resposta a um questionario tendo por base aquele;
Visionamento de um trecho do documentario “Mortes da Historia — Carlos I (2017);
Visionamento de um pequeno trecho do filme “To Kill a King” (2003), dirigido por
Mike Barker.

Recursos |
o Computador;
e Projetor;
e Coluna;
¢ Manual
Instrumentos de avaliacio

¢ Pontualidade e assiduidade;

Participagdo;
¢ Resposta a um questionario sintese (app edpuzzle).

Bibliografia

o CHAUNU, Pierre, 4 civilizagdo da Europa Classica, vol I, Editorial Estampa:
Lisboa, 2* Edigdo, 2009

o HILL, Christopher. 4 Revolugdo Inglesa de 1640. Trad. Wanda Ramos. Lisboa:
Editorial Presenga; Sdo Paulo: Livraria Marins Fontes, 1985

o LIMA, Fabio, Dos Paises Baixos as Provincias Unidas: projeg¢do de poder e riqueza
no contexto de miltiplas e recorrentes lutas, Rio de Janeiro, 2016

e OLIVEIRA, Ana; CANTANHEDE, Francisco; CATARINO, Isabel: TORRAO,
Paula; Novo Histona 8 (8° ano), vol. 1, Texto, Lisboa, 2008

e OLIVEIRA, Ana; CANTANHEDE, Francisco; CATARINO, Isabel; GAGO,
Marilia; TORRAO, Paula; O Fio da Histéria (8° ano), Texto, Lisboa, 2014

e WELLS, H. G, Historia Universal, vol III, «Livros do Brasil», Lisboa.

o Imagens:

- Mapa Europa em 1789: https://athena-xxi blogspot.com/2016/10/a-europa-dos-
estados-absohitos-e-europa. html

- LIMA, Fabio, Dos Paises Baixos as Provincias Unidas: projegdo de poder e
riqueza no contexto de mulfiplas e recorrentes lutas, Rio de Janeiro, 2016

- http://darozhistoriamilitar blogspot.com/2009/03/guerra-dos-oitenta-anos-
independencia. html
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https://mundoeducacao.bol.uol com br/historiageral/cromwell-revolucao-
puritana-inglesa htm

https://pt.slideshare. net/carla77/a-europa-dos-parlamentos-holanda

OLIVEIRA. Ana; CANTANHEDE, Francisco; CATARINO, Isabel; TORRAO,
Paula; Novo Historia 8 (8° ano), vol. 1, Texto, Lisboa, 2008, pp. 98 e 102

https://auladigital leya.com/catalogs/index html#resources_repository/search/0/
bundles/0b00126¢-8f17-4794-b9¢0-c0a8b282737a/views/58108329-639a-
4b62-8103-5d50cfbe3ad/resources/6d9b5e22-¢240-408d-8b47-
4bf5d3e8belc/7name=0%20Antigo%20Regime%20europeu3A%?20regra%?2
0e%20exce%C3%A7%C3%A30&file=81250 pptx&type=contents&mimetype
=application%2Fvnd. openxmiformats-

officedocument presentationml presentation&q=3%3D8An0%2551%3DAprese
ntao%25s4%3DHistria%?25sstructure%3Dhistria8ano%3 Ahistria8ano
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Dominio: O contexto enropeu do século XII ao XTIV

Subdominiofs): Apogeu e desagresacio da worden: feudal

Ano: Sumario:
A arguitetura Gotica em Portugal.

Aula: Ligio 90

Tempo: 45 minutos
Data: 05/06/2019

Pre-requisitos

Romédnico

Gotico

Aboboda de cruzana de ogivas
Arco quebrado

Arco ogival

Planta em cruz latina
Pmaculos

Rosacea

Transepto

Vitrais
Verticalidade

Conceitos

Fominico

Gotico

Aboboda de cruzana de ogivas
Arco quebrado

Arco ogival

Arcos torais

Planta em cruz latina
Pinaculos

Rosacea

Transepto

Vitrais
Verticalidade

Questdes chave

¢ (uando fo1 introduzido a Arte Gotica em Portugal?
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e Porqué que a Arte Gotica se difundmu tardiamente em Portugal?

e Qual o contexto politico, social e economico aquando do surgimento do Gotico em
Portugal?

e Onde se localizam as principais construgdes goticas em Portugal?

e Quais as carateristicas do Gotico portugués?

e Qual o papel das ordens mendicantes no gotico portugués?

Metas e descritores de
desempenho

¢ Localizar no espago e no tempo a Arte Gotica em Portugal

¢ Relacionar as manifestagbes do gotico em Portugal com o contexfo social politico e
economico da época.

o Explicar que o Gotico em Portugal se estabeleceu tardiamente.

¢ Entender que o gotico vigorou em Porfugal por um longo periodo de tempo (do reinado
de D. Afonso I a D. Manuel I).

o Identificar as diferengas e as semelhancas do gotico em Portugal com o gético europeu.

e Identificar e explicar as caracteristicas do gotico em Portugal

e Identificar alguns dos principais edificios goticos em Portugal

Estratégias de ensino-aprendizagem

A aula tera inicio com a escrita do sumario por parte dos alunos.

Para o desenvolvimento da aula teremos por base o mamual adotado. um PowerPoint (PPT)
preparado pelo professor € um “guido™ com um conjunto de exercicios e de recursos a ser utilizados
durante a aula. a entregar aos alunos no inicio da mesma.

Depois da escrita do sumario, sera feita uma revisio dos conteudos lecionados na aula anterior
acerca do Gotico internacional Tendo por base o “guido™, referido anteriormente, os alunos terao de
identificar a que estilo pertencem a Igreja de S. Pedro de Rates (Romanico) e a Catedral de Reims
(Gotico). Identificado o estilo a que pertence a Catedral de Reims, os alunos terdo de identificar os
elementos e as caracteristicas da arte gotica presentes naquela. A identificacdo e anotagao dos
elementos da Catedral de Reims sera feita no “guiao” enfregue aos alunos.

Feita a revisdo dos conteudos, entraremos no estudo da Arte Gotica em Portugal No “guidao™
enfregue aos alunos estio presentes trés pequenos textos, que serdo lidos pelos alunos em trés
momentos distintos da aula. O primeiro texto a ser lido pelos alunos sera o texto “A”. Os alunos terdo
de explicar, tendo por base aquele, que a arte gotica foi introduzida em Portugal tardiamente,
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afirmando-se efetivamente no reinado de D. Afonso ITI. Terdo ainda de identificar o contexto social,
politico e economico que se vivia no reino. além do papel das ordens mendicantes. Depois desta
analise, os alunos terao de completar o esquema sintese — Arte Gotica em Portugal — arquitetura-
presente no “guido”. Feito esse preenchimento. passar-se-a a leitura do texto “B”. Neste pequeno
texto os alunos terdao concluir que a arte gotica em Portugal se localiza, principalmente, na regiao
centro e sul, além de coexistir com a arte romanica, levando a uma caracteristica do gotico portugueés,
a fusdo de elementos da arte romanica e da arte gotica no mesmo edificio. Sera projetado no PPT um
mapa elucidativo da localizagdo das principais construgdes goticas em Portugal Depois, de forma a
perceberem esta fusdo entre elementos da arte romanica e da arte gotica, sera analisada a Sé de Evora,
esperando-se que os alunos identifiquem as suas carateristicas. Antes de avangarmos, os alunos terdao
de completar o esquema sintese presente no “guiao”, ou seja, as informacdes relativas a localizagiao
da arte gotica em Portugal Por fim sera feita a lertura do ultimo texto — “C". Aqui espera-se que os
alunos identifiquem algumas das primeiras manifestacdes da arte gotica em Portugal. Mosteiro de
Alcobaga e o claustro da Sé Velha de Coimbra, o papel das ordens mendicantes e a grande obra-
prima do gotico portugués, o Mosterro da Batalha. Depois de feita esta analise, serdo mostrados e
analisados um conjunto de exemplos, que refletem as mformagdes dadas pelo texto: Mosteiro de
Alcobaga, claustro da Sé Velha de Coimbra. Igreja de Santa Clara de Santarém Mosteiro da Batalha,
Mosteiro de Santa Clara a Velha, entre outros. Aqui espera-se uma participacao ativa dos alunos, ou
seja. que identifiquem as carateristicas das construgdes goticas apresentadas e, que no final sejam
capazes de perceber as caracteristicas da arquitetura gotica portuguesa: coexisténcia da Arte
Romanica e da Arte Gotica. a morfologia tipo das construgdes portuguesas (planta em cruz latina, 3
naves, cobertura em madeira, rosaceas) € as excegoes existentes (arcobotantes, cobertura abobadada).
Os alnos terdo de realizar um exercicio presente no “guido” que lhes foi entregue. tendo de
identificar as carateristicas da arte Gotica presente no Mosteiro da Batalha.

Quanto ao Mosteiro de Santa Clara a Velha, em Commbra, foi guardada a sua analise para o
final da aula de proposito, dado a ser um exemplo de patrimonio local Também aqui se espera uma
participacao ativa dos alunos. Serdao feitas um conjunto de perguntas por parte do professor. Um dos
objetivos € que os alunos percebam de que forma se pode valorizar o patrimonio existente, sendo este
um caso de sucesso. em que se recuperou um patrimonio que se enconfrava ao “abandono” e
submerso pelas aguas do Mondego. Serve esta reflexdo final para por termo a aula.

Estratégias de remediacao e de enriquecimento

e “Guao” enfregue aos alunos.
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Eecursos

Computador;
Projetor;
Iiamual;

Instrumentos de avaliacao

Pontualidade e assiduidade;
Participacdo.

Bibliografia

OLIVEIRA. Ana Rodngues, CANTANHEDE. Francisco. CATARINO, Isabel
GAGO, Marilia, & TORRAO, Paula, O fio da Historia, 7° ano. editora Texto.
GOZZOLI, Maria Cristina (1986), Como reconhecer a arte Gofica, edigoes 70,
DIAS, Pedro (1994), A arquitectura Gotica porfuguesa, Editorial Estampa;
PEREIRA, Paulo (2009), “A arquitectura Gotica™. In Arfe Porfuguesa — Da preé-
historia ao seculo XX, RODRIGUES, Dalila (coord ).

FIIAS, Margarida, Mosteiro de Alcobaca / Real Abadia de Santa Maria de
Alcobaga, SIPA. Disponivel em
http-/fwww. mommentos. gov.pt/site/app _pagesuser/SIPA aspxTid=4719
(31/05/2019).

MATIAS, Cecilia, Mosteiro de Santa Maria da Vitdria / Mosteiro da Batalha, SIPA.
Disponivel em
http-/fwwrw mommentos. gov. pt/Site/APP PagesUser/SIPA aspxT1d=4061
(31/05/2019).
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Anexo 11 — Um exemplo de outros recursos usados em aula

(D 'n
A arquitetura Gética em Portugal MARRETS
Documento de apoio—7° A 05/06/2019

1 Parte - Arquitetura Gatica (revisio)

1 — Identifica o estilo artistico a que pertence cada edificio

a)

2 — Quais as carateristicas presentes no edificio gatico?

-
-~

a) l: :l.
b) o 1. 4 e I
8 e Sttt om
c) " GRS eI
= I o
e) l;ﬁ Al e Ty ._i.i
) | SR A *
-h-_: i I_-r!-
Planta da Catedral A
de Reims 5'_? .‘l_
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2" Parte - Arquitetura Gdtica em Portugal

1 — Tendo por base os documentos A, B e C, completa o esquema:

A arte gotica foi miroduzida em Portugal ja nmuto tardiamente. O periodo de
vigéncia do gotico estenden-se desde o final do século XTI até meados do século XVL
Apesar das primeiras experiencias datarem do final do século XTI, sera no seculo XIIT que
se observa um arrangue efetivo de grandes miciativas de construgdo, o que coincide com
o remnado de D. Afonso III. Coincide também com a wumificagdo territorial do Reino
portugués, dando-se finalmente a congquista do Algarve, em 1249, e com o renascimento
de uma notavel atividade economica, recentrada nas cidades: um nmndo rural que passa
a exustir em fungdo dos aglomerados urbanos e que motiva o comércio a longa distancia,
bem como o desenvolvimento da mamufatura. A partir deste momento, nobres,
comerciantes, monarcas entre outros, passam a fazer encomendas.

n Em Portugal o Gotico desenvolveu-se sobrefudo nas regides cenfro e sul
coexistindo amda com o Roninico, contribuindo para 1sso o facto da grande maitoria das
catedrais e outros edificios ja se encontrarem em construgdo a data. Assim foram
acrescentados elementos goticos a construgdes rominicas mas, em mmitos casos,
manteve-se a estrutura de base romanica.

As primeiras construgdes de raiz neste estilo foram a igreja do mosteiro
cisterciense de Alcobaca (1178) e o claustro da Sé Velha de Commbra (1218). Contudo, a
sua difusdo ficou a dever-se as ordens mendicantes (franciscanos e donunicanos), a partir
do remado de D. Afonso III, que mpuseram formas estruturais simples e austeras.
Todavia, seria ja no final do século XTIV que se construria a obra-prima do gotico
porfugués — o mosteiro de Santa Marna da Vitoria, mais conhecido por mostero da
Batalha.
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Arte Gotica em Portugal — Arquitetura

Cronologia:

Localizacio:

Contexto:

Carateristicas:

- Coexisténcia da Arte
Fomiéinica e da Arte
Gotica;

- Morfologia tipo
(planta em cruz latma, 3

naves, cobertura em
madeira, rosaceas)

- Excecoes
(arcobotantes, cobertura
abobadada)

Principais referéncias
- Sé de Evora
_ Mosteiro de Alcobaca
- Claustro da Se Velha
(Coimbra)
- Mostewro da Batalha
- 5é da Guarda

- Mosteiro de Santa
Clara a Velha
(Coimbra)

2 — Cronologia dos monarcas portugueses

D Afonso

V(1438 -

1481)
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3 — Mosteiro de Santa Maria da Vitaria (Batalha)

Historia: A sua construgdo ficou a dever-se ao voto feito por D. Jodo I pelo éxito
alcan¢ado na Batalha de Aljubarrota. que opos Portugal a Castela. Constitui um exemplo
do Gotico Flamejante. O projeto inicial do Mosteiro da Batalha € de Afonso Domingues.
tendo sido terminado pelo Mestre Huguet. que trouxe a influéncia do Gotico Flamejante.

Pantedo da Dmastia de Avis: no Mosteiro da Batalha estdo sepultados D. Jodo I. D. Filipa

de Lencastre, o infante D. Henrique. o mfante D. Jodo. D. Isabel. D. Fernando. D. Afonso
V.D. Joao Il e D. Duarte .

3.1. Identifica as carateristicas da Igreja do Mosteiro da Batalha

- "‘ -
ai' W i,t , [ Planta em cruz ]
s e 1
N3EA [ Com pronunciado ]
- F.
-3
3 Possui__ mnaves

o“o-»n- Vrsesteaced

Cabeceira formada por
___capelas

Capela-mor e naves sio J

o
o

." ‘,o ¢
R

T

de grandes dimensdes

NC V(O

Na capela-mor a iluminacio é
feita por
fs- > )
A é feita por
janeldes apontados e por um
clerestdrio
. J
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4 —Igreja e Mosteiro de Santa Clara a Velha

Histéria:

A fundacgdo € posterior a 1286 e coube a Dona Mor Dias. mas sé com o
concurso de D. Isabel de Aragio — a ramha Santa Isabel — tiveram inicio as
obras do atual edificio. Ao mestre Domingo Domingues se ficam a dever as
primeiras obras (1316-1323). Constitui um outro 6bvio momento de
experimentacdo portuguesa do gotico: Igreja - planta de 3 naves. sem
transepto. cabecetra com capela-mor e duas colaterais. nave central coberta
por aboboda de berco quebrado dividida por arcos torais. portal com arco
ogival. tluminacao interior que se faz através de trés rosaceas e altas frestas.
existéncia de contrafortes. A Igreja parece baixa e comprida. como uma
Igreja romanica. mas tem uma elevacgdo superior a comum das igrejas do
século XII. Ao longo do tempo. o mosteiro fo1 sofrendo com as mnundagdes
do rio Mondego. cada vez mais recorrentes. Face a esta situacdo. as monjas

clarissas mudaram-se para novas instalagdes — Santa Clara a Nova — no
século XVIL
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Glossario

Abobada de BERCO QUEBRADO Abobada APGIADA EM ARCOS TORAIS

» abobads de Berco pode ser

apresenta Sseccao em arco
DA T sstruturalmente, recorrenca
quebrado.

utilizacao de arci lorais, senai

dividida én

Com o passar do tempo, as ge aARLAL:
tecnicas construtivas oda edit Cacdo abdabad:
di abobadas foram sendo reforgadas
aue s¢ {

desenvolvidas, possibilitanto uma L N Rrar
Consoante @ numero de nervuras

maior libertacao da contrugao 3

( tramo abobadado pode
denssa para suporta grandes seccionado. distinauine

coberturas abobadadas, Uma das diferes tipos de abdbadas con

grandes Inovacoes que se par exempio .

. g 3 ‘ ';( T s

verificaram na Historia neste ramo Z ) R
{f 1\ v
If \

fol a invencéo da abobada DE \
OGIVAS ou DE CRUZARIA DE '
OGIVAS

As abobadas HEXAPARTIDAS ou

SEXTIPARTIDAS — e

nas abobadas de ogivas sao,
artimentadas por um  arc

toral gue passa pela chave
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UNIDADE: 1

Anexo IV — Um exemplo de Teste + matriz

MATRIZ DE AVALIACAO

MATRIZ DE HISTORIA
82 Ano
Data: 22/10/2018

Ano Letivo: 2018/2019

MATERIAL A UTILIZAR: CANETA AZUL OU PRETA
N3o & permitido o uso de qualquer tipo de corrector, escrever a lapis ou trocar material com os colegas.

AREAS TEMATICAS

CONTEUDOS /
ESTRUTURA

OBJECTIVOS

COTACOES

CRITERIOS

Tema 5 — Expans3o
e mudanga nos
séeculos XV e XVI
5.1— 0 expansionismo
Europeu

A europa antes dos
descobrimentos
maritimos dos séculos
XNV e XVI

Portugal: pioneiro da
expans3o europeia

Rumos da expansio
quatrocentista: a
conquista de Ceuta

Descobrimentos e
conquistas nos periodos
do infante D. Henrigue,
de D. Afonso V, de D.
lodo Il e de D. Manuel |

O Império Portugués em
Africa e no Oriente

+ Relacionar o arranque do processo de expansdo

europeu com as dificuldades e tensGes acumuladas na

segunda metade do século XIV;

* Relacionar o crescimento demografico e comercial

europeu do século XV com as necessidades de

expansio interna e externa da Europa;

* Explicar as condigdes politicas, sociais, técnicas,

cientificas e religiosas que possibilitam o arranque da

expansio portuguesa;

+ Descrever as prioridades concedidas 4 expansio nos

periodos do infante D. Henrigque, de D. Afonso V, de D.

lodo Il e de D. Manuel | e os seus resultados;

* Caracterizar os principais sistemas de exploracZo do

Império Portugués nas ilhas atldnticas, costa ocidental

africana, Brasil e Império Portugués do Oriente;

+ |dentificar os conflitos entre Portugal e Castela pela

posse de territério ultramarinos, relacionando-os com

os tratados das Alcigovas e de Tordesilhas & com a

consolidagio da teoria mare clausum.

sldentificar as fases da organizacdo do comércio

portugués nos territdrios africanos

e |dentificar os produtos comercializados
portugueses nos territérios africanos.

pelos

Grupo unico

E valorizada a resposta completa, clara e

sem erros ortograficos.

Nas questdes de escolha multipla o aluno
s0 podera seleccionar uma opgdo, caso

contrario a resposta sera anulada.

No caso de erro, este deve ser

claramente assinalado.
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MATRIZ DE AVALIACAQ

* |dentificar a importancia dos escravos e do ouro,
sobretudo, para a economia lusa,

o  Caraterizar o Império Portugués no Oriente.

* |dentificar as causas e as consequéncias da criacdo
do cargo de vice-rei para a india.

* Relacionar & capacidade militar, naval e
diplomatica portuguesa com o estabelecimento e
manutencdo de uma forga continua e permanente
no oriente,

o Localizar no espago e no tempo as conquistas
portuguesas no Oriente, nomeadamente durante
o periodo de D. Afonso de Albuguerque.

Total: 100%

Duragdo da prova: A prova terd a duragdo de 75 minutos +15 minutos para a sua leitura e preparagdo dos alunos.
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Ficha de Avaliagdo de Histdria Ano Letivo 2018/2019 4B

Nome | N2 | 12 Periodo

FUNDAGAD
Bi188ArA
BARRETD

Ano/Turma | Data | 22/10/2018

CBB

coLtcio
B15s5Aava
sARNLTD

Encarregado de Educagdo
Classificagdo | Prof.

Observagdes:

Leia o teste com aten¢ao e elabore respostas completas. Utilize os documentos na
elaboragao da sua resposta. Faga uma caligrafia legivel. Bom trabalho!

Grupo |
Expansao e mudanga nos séculos XV e XVI
1. Complete o quadro, indicando as motivagdes dos varios grupos sociais na expansao

portuguesa.

A sociedade portuguesa no século XV

Coroa

Nobreza

Clero

Burguesia

Povo

2. Complete o texto utilizando a seguinte chave.

Chave: Arzila; 200 mil réis; Infante D. Henrigue; cinco; escravos; Alcacer-Ceguer;

D.Afonso V;100 léguas; marfim; Ferndo Gomes; ouro; Tanger.
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Até 1460, a exploracZo da costa africana esteve a cargo do

(1).

Quando este morreu, o rei (2) passou a ter controlo das

viagens, que arrendou em 1469 a (3), um rico mercador

lisboeta. Este arrendamento tinha a duragdo de (4) anos e

implicava a descoberta de (5) de costa e a entrega & coroa

de (6) por cada ano. Os marinheiros exploraram a costa

africana, onde encontravam abundancia de (7). (B)e
(9).

D. Afonso V conquistou vérias cidades no Norte de Africa, nomeadamente

(10), (11), (12).

3. Das afirmacoes que se seguem indigue as verdadeiras (V), e as falsas (F). Justifique
as falsas.

3.1. Portugal wivia um periodo de paz desde 1411, quando foi assinado um tratado com

Aragio.
3.2, Portugal fica situado no extremo oriental da Europa.

3.3. Portugal foi ao longo de séculos um ponto de encontro de varias culturas incluindo

a judaica e a mugulmana.

3.4. Com a revolucdo de 1383-1385 e a subida ao trono da dinastia Filipina, deu-se um

reforgo do poder régio e uma renovac3o nos quadros dirigentes.
3.5. Portugal possuia uma costa pouco extensa e bons portos naturais.

3.6. No seculo XV, os Europeus consideravam-se o centro do Mundo, sendo o

conhecimento dos continentes asiatico e africano bastante limitado.

4. Leia o documento:

“Ceuta cidade em o estreito Herculeo em frente de Gibraltar. Esta foi uma das
principais cidades no tempo dos Mouros, assim em edificios, como em riquezas
e nobrezas e mercadorias e aqui havia a principal navegacio delas para toda a
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terra do sert3o. E estava em tanta prosperidade que quantos navios passassem
pelo dito estreito quer de Levante ou Poente haviam de marear as velas e qual
nau que isto n3o fizesse logo as galés dos Mouros a seguiam e a tomavam”.

Valentim Fernandes, 1507 (adaptado)

4.1. Refira trés razdes que expliqguem a conquista de Ceuta pelos portugueses.

4.2. “A conquista de Ceuta, apesar de ter sido um éxito militar, n3o resolveu os
problemas econémicos de Portugal”. Comente a afirmacao.

5. Observe a Tabela 1 que se segue:

Tabela 1

5.1. Ordene, na sua folha de teste, de forma cronoldgica (do mais antigo para o mais
recente) os acontecimentos presentes na Tabela 1.

6. Leia com atenc3o e escolha a opgao correta (escolha multipla):
6.1. O interesse do infante D. Henrique limitou-se as conquistas do norte de Africa?
a) Talvez
b) NZo
c) Sim
6.2. A quem arrendou a coroa o monopoélio do comércio com a costa africana?
a) Nuno Tristdo

b) Bartolomeu Dias
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c) Ferndo Gomes
d) Diogo C3o
6.3. Quem obteve o monopdlic do comércio na costa africana em 14437
a) D. Jodo I
B) Ferndo Gomes
c) Infante D. Henrigue
d) D. Duarte
6.4. Quais os objetivos de D. Jo3o 11?7
a) Conquistar terras no norte de Africa
b) Encontrar o reino do Preste Jo3o
c) Chegar ao Brasil
d) Chegar 2 india por mar e encontrar o reino do Preste Jo3o
6.5. Em que reinado foi construida a Fortaleza de 5. Jorge da Mina®?
a) D. Jodo I
b) D. Manuel |
c) D. Jodo Il
d) D. Duarte
6.6. Péro da Covilh3 e Afonso de Paiva foram enviados ao Oriente em que ano?
a) 1500
b) 1482
c) 1487
d) 1494
6.7. O Império Portugués na Asia assumiu uma configuragio ...
a) Territorial e continua
b) Continua
c) Pluriterritorial e descontinua

d) Descontinua

114



7. Analise as fontes.

Fonte 1 —
Tratado de
Alcagovas e
Tordesilhas

Fonte 2 - Texto do Tratado de Tordesilhas
7.1. Tendo em conta as fontes 1 e 2, que razdes levaram 2 substituic3o do Tratado de

Alcacovas pelo Tratado de Tordesilhas?

7.2. Comente a afirmagdo: O Tratado de Tordesilhas pés em pratica a ideia do mare
clausum.

8. Leia 0 documento seguinte:
“ El-rei D. Jo3o I, porque j& em vida d'el-rei D. Afonso V, seu pai, tinha a seu cargo o
negoécio da Guiné, sabia como dai vinham ouro, marfim, escravos e outras coisas que
enriqueciam o seu reino. [Por outro lado], cada ano se descobriam novas terras e
povos, pelo que a esperanc¢a no descobrimento da india por estes mares cada vez

mais se acendia mais nele”.
Jo3o de Barros, Asia, 1552.
8.1. Compare a politica ultramarina de D. Jo3o Il com a de seu pai, D. Afonso V.

8.2. Diga o que entende por Feitoria e Monopélio do comércio.
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9. Leia com atencao o documento 1 que se segue:

«Entendendo os Mouros que a nossa entrada naquelas partes tinha por fim
chamarmos a nés o comércio das especiarias, que antes |lhes pertencia e os fazia téo
poderosos, decidiram impedir que entrassemos e nos fixassemos em qualquer parte da
india. Uniram-se, por isso, para nossa destruic3o e tudo fizeram para que os reis
daquelas partes ndo nos deixassem entrar nos seus portos, nem fizessem connosco
nenhum tipo de comércio, de paz ou de amizade. »

Livro das Cidades e Fortalezas da india, séc. XVI (adaptado)
9.1. De acordo com o documento 1, refere:

a) A atitude tomada pelos Mouros para impedir a presenga portuguesa no
Oriente.

b) As razées da oposigio dos Mouros & presenca dos Portugueses na india.

9.2. Tendo em conta a presenca Portuguesa no Oriente, justifique a seguinte afirmacao:
Comerciar sempre que possivel, fazer a guerra sempre que necessario.

10. Leia com atengdo os documentos 2 e 3:

Documento 3
Documento 2

10.1. Mostra as principais diferengas entre as politicas de D. Francisco de Almeida e D.
Afonso de Albuguerque no Império Portugués do Oriente.

Grupo I- Expansao e mudancga nos séculos XV e XVI
1 2 3 41 |42 |5 6 71|72 | 81| 82| 91 |92 10
10| S 6 5 5 7 7 5 5 10 5 10 51|15
(1X6) (1X7) (2X5)

Bom Trabalho !!!
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Anexo V — Exemplo de momento DAC

Ano Letivo m!/m’ ”B CBB

Nome | Ne |

Ano/Turma | Data |

A evolugido do espacgo ao longo do tempo:

1. Colégio de S. Miguel e Colégio de Todos os Santos

2. Colégio das Artes (reforma de D. Joao Ill)

3. Patio da Inquisi¢ao (Inquisicdo em Coimbra)

4. Durante um curto espaco de tempo situou-se aqui a roda dos expostos

5. Depois de um periodo de abandono, instalou-se inicialmente a GNR e, depois de obras
de requalificacdo, o Centro de Artes Visuais (CAV)

Responde as perguntas que se seguem:

1. Que saberes eram ensinados no Colégio das Artes?

R.

2. Qual o papel da Inquisicdo na sociedade portuguesa? Quando surgiu? a luz dos

direitos humanos era aceite nos dias que correm?

R.
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3. Em termos urbanisticos, quais as mudancas que se verificaram ao longo dos tempos?

Desenha as mudangas urbanisticas que se verificaram ao longo dos tempos.

4. Os espagos que nos chegaram até hoje correspondem a um valioso patriménio. Achas
que os espacos estao bem aproveitados? Se nado, da ideias de como se poderia promover

0s espacos existentes?

R.
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Anexo VI - Estadios da fluéncia digital

. Fluency
® Literacy
Pre
Literacy
® Anti
Literaciy
Danger Danger
Zone Zone

Fonte: Briggs e Makice (Ribeiro & Trindade, 2017, pp. 138-139)
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Anexo VII - Competéncias para o século XXI (WEF)

Skl Definition

73 Literacy Ablity to read, understand and use written language
Scientific Abiity 10 USO SCONEEC KNOWINSg0 and PrnGpes 10 UNGerStand 0no's environment and
literacy 105t hypotheses

Financial

Ablity 10 understand and apply ConCeptual and NuUMencal aspects of Snance In practice

literacy

o
3)
@
o
S
=
c
o
@
O
>
o
W

Critical thinking/ wbmmmmmmmmwmm
problem-solving ;

|

Communication Abiity 10 listen 10, understand, COmMey and Contetualize INformation through verbal, nonverdal,
visual and written means

Competencies

Curiosity Abiity and desire 10 ask questions and 10 demonstrate open-mindedness and Inquisitveness
W Abity 10 sustan ntorest and eflont and 10 persevere 10 acCompish a task or gow

Leadership Abiity 10 effectively drect, guide and inspire others 10 accomplish a common goal

Character qualities

Fonte: WEF
(http://www3.weforum.org/docs/WEFUSA_NewVisionforEducation_Report2015.pdf)

120



Anexo VIII — Eventos de instrucédo de Gagné

A. Apresentacgao

1 - Ganhar a Atencao (Colocacéo de pergunta ou

problema)

2 - Descrever objetivos (Apresentacdo da nova

aprendizagem)

3 - Estimular a conexdo (Recordar aprendizagens

anteriores)

B. Desempenho

4 - Apresentacdo da nova aprendizagem

5 — Orientar a aprendizagem

6 - Desempenho (aplicar novo conhecimento)

7 - Dar feedback (aplicou ou nédo corretamente o

novo conhecimento)

C. Transferéncia

8 - Analisar o desempenho (avaliar grau de

assimilacdo do novo conhecimento)

9 - Generalizacdo (Aplicacdo do conhecimento a

outras situagdes

Adaptado de Inécio, M (2007), Manual do Formando “O Processo de Aprendizagem.

DeltaConsultores e Perfil: Lisboa.
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Anexo IX - Organizacdo do Autoconceito

General: General
Self-Concept
l Non-Academic Self-Concept
R It | R T "!
Academic and ; : : ; g !
Non-Academic Academic | Social Emotional Physical -
Self-Concept: Self-Concept : Self-Concept Self-Concept Self-Concept i
)
I
S DRSSP DS B R
<L Particular . .
Subareas of . . . Significant : Physical Physical
Self-Concept: English History Math Science Peers Others Etg:;;:snal Ability Appearance

TROET wsdnode o8 be bo da o
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Anexo X - Questionario diagndstico

Ano Letivo: / Idade: Sexo: O Fermmmine O Masculino

1.- Que equipamentos tecnologicos estas habituado a utilizar?
Olped OMp3 OMp4
O Ipad OOutro Tablet
U Iphone USmartphone
OPpC Mac
[ Consolas de Jogos

O Qutros. Quais?

2.- Usas esses equipamentos para realizar que tipo de atividades?
0 Jogar
[J Estar em contacto com amigos
[J Estudar
[J Fazer trabalhos escolares

[ Outras.Quais?

3.- Gostas de aprender atraves do uso de tecnologia?

[ Sim O Nio

4.- Que tipo de recursos mais gostas de usar para aprender?
[J Manual escolar
[ Internet
[0 Apresentacbes em PowerPoint ou prezi
[ Visitas de estudo
0] Filmes/pecas de teatro

[ Outros. Quais?
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5.- Costumas usar ferramentas tecnolégicas para a realizacio de trabalhos
escolares?

0%m [ Nio (passa para a questio 7)

6.- Se respondeste afirmativamente 4 questio anterior, indica que tipo de recursos
tecnologicos/programas costumas utilizar para fazer trabalhos escolares?

O mord O PowerPoint U Prezi O Chat

[ Blogues O Wikipedia [ FraontPage O Moodle
O Podcasts O MovieMaker/Imovie [ ITunes U LOEmail
U Keynote U ToonTastic

O Outros. Quais?

7.- O que gostas nas aulas de Historia?
O Aulas expositivas
[ Realizacio de trabalhos de grupo
[l Didlogo entre professor e alunos
U Exploracio de recursos audiovisuais

O Outros. Quais?

Muito obrigado pela tua colaboraciio!
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Anexo XI - Inquérito de opinido das apps

Questionario de Opiniao (8° ano) - Kahoot e Plickers

Responde, por favor. as questdes que se seguem. com a maior honestidade possivel

Ano Letivo: Idade: Sexo: 00 Femmino [0 Masculino

1.- Qual a tua reacio a utilizacio do Kahoof na aula de Historia?

U Nio gostes ] Gostet U] Gostei Muito

2.- Qual a tua reacao a utilizacio do Plickers na aula de Historia?

U Nido gostes 1 Gostet U Gostei Muito

3.- Achas que foi dificil de trabalhar com o Kalioot?

] Muito dificil [ Dificil [ Acessivel [ Facil

4.- Achas que foi dificil de trabalhar com o Plickers?

! Muito dificil [ Dificill ] Acessivel [ Facil

5.- A utilizacao do Kahoot foi uma experiéncia:

[0 Aborrecida [ Interessante [ Drvertida [ Complicada

6.- A utilizacio do Plickers foi uma experiéncia:

[l Aborrecida [l Interessante LI Divertida [ Complicada

7.- Realizar a consolidacdo dos conhecimentos da aula com recurso ao Kaloot é mais
esclarecedor do que de forma oral?

1 Niao 1 Mais ou menos 1 Sim

8.- Realizar a consolidacdo dos conhecimentos da aula com recurso ao Plickers €
mais esclarecedor do que de forma oral?

1 Niao 1 Mais ou menos 1 Sim
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9.- Opiniio sobre a utilizacio da aplicacio Eahoot.

Classifiea de 1 a £ cada vma das frases gque se encontram em baixo, sendo que 1
representa “Discorde totalmente™; 2 “Discordoe parcialmente™; 3 “Nio concordo
nem discorde™; 4 “Concordo™ e 5 “Concordo totalmente™.

[
[
e
L ]

Utilizacio da aplcacio KEahoot 1

O Kahoot permite-me estar desatento durante a
anla.

O Eahoot substitui o professor.

O Eghoot consolida a matéria de forma mais
atrativa e esclarecedora.

O Eahoot permite-me consolidar a matéria dada.

() Eaghoot ndo me tira dovidas relativamente a
materia dada.

Foiuma perda de tempo

Prefiro ouvir o professor a fazer a consolidagdo
dos conhecimentos da aula.

10.- Opiniso sobre a utilizacio da aplicacio Plickers.

Classifiea de 1 a £ cada vma das frases gque se encontram em baixo, sendo que 1
representa “Discorde totalmente™; 2 “Discordoe parcialmente™; 3 “Nio concordo
nem discorde™; 4 “Concordo™ e 5 “Concordo totalmente™.

Ualizacio da aplicacio Plickers 1 2 3 4 5
O Flickers permite-me estar desatento durante a
aula.
2
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O Flickers substiiui o professor.

O Plickers consolida a matéria de forma mais
atrativa e esclarecedora.

O Flickers permite-me consolidar a matéria dada.

O Plickers nio me tira dividas relativamente a
matéria dada.

Foiuma perda de tempo.

Prefiro cuvir o professor a fazer a consolidacdo
dos conhecimentos da aula.

11.- Escreve nm peguenc comentario sobre a tua experiéncia com o Kahoot,

12.- Escreve um peguenc comentirio sobre a tua experiéncia com o Plickers.

Muito obrigado pela tua colaboracio!
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Questionario de Opiniao (8° ano) — Mentimeter e Edpuzzle

Responde. por favor. as questdes que se seguem. com a maior honestidade possivel

Ano Letivo: / Idade: Sexo: O Feminino O Masculino

1.- Qual a tua reacio a utilizacao do Mentimeter na aula de Historia?

1 Nao gostet I Gostet L Gostei Muito

2.- Qual a tua reacio a utilizacao do Edpnzzle na aula de Historia?

[1N3o gostet I Gostet LI Gostei Muito

3.- Achas que foi dificil de trabalhar com o Mennimeter?

O Muito dificil [ Dificil [ Acessivel [ Facil

4.- Achas que foi dificil de trabalhar com o Edpuzzle?

[ Muito dificil U Dificil [0 Acessivel [ Facil

5.- A utilizacao do Mentimeter foi uma experiéncia:

Cl Abomrecida [ Inferessante [l Divertida [ Complicada

6.- A utilizacao do Edupzzle foi uma experiéncia:

Ll Aborrecida [ Interessante ] Divertida [ Complicada
7.- Realizar a consolidacao dos conhecimentos da aula com recurso ao Menfimeter ¢
mais esclarecedor do que de forma oral?

[0 Nao [0 Mais ou menos O Sim
8.- Realizar a consolidacao dos conhecimentos da aula com recurso ao Edpuzzle é
mais esclarecedor do que de forma oral?

[J Nio [0 Mais ou menos 1 Sim
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9.- Opiniio sobre a utilizacio da aplicaciao Mendmerer.

Classifica de 1 a 5 cada vma das frases que se encontram em baixo, sendo que 1
representa “Discordo totalmente™; 2 “Discordo parcialmente™; 3 “Nio concordo

nem discordo™; 4 “Concordo™ e 5 “Concordo totalmente™.

(]
L
=
n

Urilizacio da aplicacio Mentimerer 1

O Mentimeter permite-me estar desatento
durante a aula.

O Mentimeter substiiui o professor.

O Mentimeter consolida a matéria de forma mais
atrativa e esclarecedora.

O Mentimeter permite-me consolidar a matéria
dada.

O Mentimeter ndo me tira dovidas relativamente
A matéria dada.

Foiuma perda de tempo

Prefiro ouvir o professor a fazer a consolidacdo
dos conhecimentos da aula.

10.- Opiniio sobre a utilizacio da aplicacio Edpnzzle.

Classifica de 1 a 5 cada uma das frases que se encontram em baixo. sendo que 1
representa “Discordo totalmente™; 2 “Discordo parcialmente™; 3 “Nio concordo

nem discordoe™; 4 “Concordo™ e 5 “Concordo totalmente™.
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Utilizacio da aplicacio Edpuzzle

[

L ]

O Edpuzzie permite-me estar desatento durante a
aula.

O Edpuizzie substitui o professor.

O Edpuzzie consolida a matéria de forma mais
atrativa e esclarecedora.

O Edpuzzle pernute-me consolidar a matéria
dada.

O Edpuzzle ndo me tira dividas relativamente a
matéria dada.

Foi uma perda de tempo.

Prefiro ouvir o professor a fazer a consolidagdo
dos conhecimentos da aula.

11.- Escreve um pequeno comentario sobre a tua experiencia com o Mentimefter.

12.- Escreve um pequeno comentirio sobre a tua experiéncia com o Edpnzzle.

Muito obrigado pela tua colaboragio!
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Anexo XII - Tabelas Resultados Inquérito Diagndstico

Tabela 1 — Equipamentos tecnoldgicos que os alunos utilizam (n=21)

Turma X

Equipamentos tecnolégicos

f %
Ipod 3 14,3
Mp3 2 9,5
Mp4 0 0
Ipad 5 23,8
Outro tablet 6 28, 6
Iphone 3 14,3
Smartphone 14 66,7
PC 14 66,7
MAC 3 14,3
Consola de Jogos 11 52,4

Tabela 2 — Funcgdes de utilizacdo dos equipamentos (n=21)

Funcdes de utilizacédo dos
equipamentos

Turma X

f %
Jogar 19 90,5
5;:%2 gm contacto com 0s 17 80.9
Estudar 12 57,1
Fazer trabalhos escolares 18 85,7
Outro (Ouvir musica) 2 9,5
Outro (Ler) 1 4,7
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Tabela 3 — Gosto em aprender através do uso de tecnologia (n=21)

Gosto em aprender pelo uso Turma X

de tecnologia f %
Sim 21 100
Nao 0 0

Tabela 4 — Estratégias de aprendizagem preferidas (n=21)

Estratégias de Turma X

aprendizagem f %
Manual escolar 5 23,8
Internet 13 61,9
Apresentacdes em
PowerPoint ou Prezi 14 06,7
Visitas de estudo 18 85,7
Filmes/pecas de teatro 14 66,7
Outro (Resumos) 1 4,7

Tabela 5 — Uso de ferramentas tecnoldgicas para a realizacédo de trabalhos escolares

(n=21)
Uso para realizacéo de Turma X
trabalhos escolares f %
Sim 21 100
Nao 0 0
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Tabela 6 — Aplicacbes/programas usados para fazer trabalhos escolares (n=21)

Aplicagdes/programas Turma X

usados ; ”
Word 21 100
PowerPoint 20 95,2
Prezi 1 47
Chat 3 143
Blogues 0 0
Wikipedia 11 52.4
FrontPage 0 0
Moodle 0 0
Podcasts 0 0
MovieMaker/Imovie 2 9.5
ITunes U 2 95
Email 9 428
Keynote 1 47
ToonTastic 0 0

Tabela 7 — Tipologia de aulas que os alunos preferem (n=21)

Turma X
Tipologia de aulas
f %
Aulas expositivas 18 85,7
Realizacéo de trabalhos de 15 714
grupo
Diélogo entre professor e 11 52 4
alunos
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Exploragéo de recursos
audiovisuais

19

90,5
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Anexo XIII - Materiais das ferramentas digitais
1. Plickers
1.1. - Sessdo 2 (15/10/18)

Quem obteve o monopdlio do

comeércio na costa africana em
14437

Fernao Gomes
Infante D. Henrique
D. Joao ll

Em que reinado foi construida a
Fortaleza de S. Jorge da Mina?

A D.Duarte
B D.Joao lll
C D.Manuell
D D.Joaoll
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O Império Portugués na Asia foi

Um Império terrestre
Um Império terrestre e maritimo

Um Império maritimo e comercial

! | W

Um Império comercial

O Império Portugués na Asia
assumiu uma configuracao ...

A Territorial e continua

B Continua

C Pluriterritorial e descontinua
D

Descontinua
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Em 1505 foi criado o cargo de
vice-rei da India. Quem foi o 1°
vice-rei?

D. Afonso de Albuquerque
Tomé de Sousa

Francisco Xavier

o 0o m »

D. Francisco de Almeida

Em que ano foi conquistada a
cidade de Goa?

1511
1510
1567
1495

O n @ »
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A religiao funcionou como um
mecanismo de territorializacao

da presenca portuguesa no
Oriente?

A Sim
B Nao

A colonizacao do Brasil iniciou-
se em que reinado?

A D.Joaoll
B D.Joao lll
C D.Jodo IV
D

D. JoaoV
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Que producao permitiu a
consolidacao da presenca
portuguesa no Brasil?

A Produgéo do café

B Producao agucareira
C Producgao do cacau
D

Producéao de ouro

Em diversas ocasioes os
monarcas portugueses se
candidataram a suceder a outras
coroas peninsulares, sendo que a
ideia de uma Unido Ibérica
esteve bem patente no reinado
de D. Manuel |.

A Falso
B Verdadeiro

1.2. - Sessdo 3 (12/11/18)
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D. Sebastiao morreu
na Batalha de
Alcacer-Quibir. Em
que ano ocorreu?

A Agosto de 1578

B Julho de 1578

C Dezembro de 1640
D Abril de 1581

Alcacer Quibir

Com a morte do
monarca portugués
surgiu uma crise na
sucessao. Quais os
candidatos?

A Cardeal D. Henrique, D. Anténio e
Filipe Il

B D. Duarte, Cardeal D. Henrique

C Filipe Il, D. Catarina e D. Anténio,
prior do Crato

D Cardeal D. Henrigue e D. Catarina
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O "Estatuto de
Tomar" de 1581
reconhecia ...

A 4que Portugal nao tinha direito a ter
instituicdes préprias

B AQue Portugal estava sujeito a Castela

C que estava reservado aos castelhanos
todos os oficios de justi¢a, fazenda, do
exército,.,

D instituicdes proprias do reino de Portugal
€ 3 sua autonomia

Virios factores contribuiram para =
que a Holanda conseguisse o f
dominio do comércio
internacional. Qual o factor que
esta incorrecto?

A frota maritima organizada e

poderosa

B Intolerdncia politica e religiosa
Burguesia activa e empreendedora

D Criacao de Companhias de
Comércio (VOC e WIC)
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1.3. - Sessdo 4 (07/01/19)

O Antigo Regime
caracterizou-se pelo
poder absoluto dos Reis,
por uma sociedade de
ordens e uma economia
assente nas
manufacturas.

A Verdadeiro
B Falso

No absolutismo os
monarcas...

A concentravam em sl todos os poderes e
eram representantes de Deus na terra.

B concentravam em si todos os poderes e
ndo eram representantes de Deus na
terra,

¢ concentravam em sl apenas os poderes
legislativo e executivo e eram
representantes de Deus na terra,

[) eram apenas representantes de Deus na
terra.
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Para impor uma imagem de
esplendor que correspondesse
ao seu poder absoluto, os
monarcas serviram-se...

A da corte, do luxo, da ostentacao e do espectaculo.
B da corte, do luxo e ostentacao.

C da corte, do luxo e do espectaculo.

D

da corte, da ostentacao e do espectaculo.

Escolhe a opcao
incorrecta:

A Sociedade de Ordens
era uma sociedade...

A igualitaria e hierarquizada

de simbolos

C estratificada e
hierarquizada

D desigual e de privilégios
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Na sociedade do Antigo Regime
era possivel ascender-se
socialmente ?

A Verdadeiro

B Falso
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2. Exemplo atividade Kahoot
2.1. - Sessdo 1 (08/10/18)

Quem dobrou o Cabo Bojador em 1434 ? Q

. Bartolomeu Dias

O interesse do infante D. Henriq%fe limitou-se as conquistas do norte de @
rica? e
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A quem arrendou a coroa o rponopélio docomerciocomacosta @
africana ? e

A Nuno Tristao ‘ Bartolomeu Dias
. Fernao GComes - Diego Cao

Quais os objetivos de D. Joao Il ? Q

A Chegar a India por mar ‘ Encontrar o reino do Preste Joao

. Congulstar terras no norte de Africa
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Péro da Covilha e Afonso de Paiva foram enviados ao Oriente em que @
ano? b

Em que consistiu o Tratado de Tordesilhas ? Q

Divisdo do mundo entre Portugal ¢
A Divisao do mundo entre Portugal e Castela Y 9
Inglaterra

: 3 Divisao do mundo entre Castela, Portugal o
. Livre circulacao para todos . Arag‘io 9
i

147



Quem descobriu 0 caminho maritimo para a India em 1498 ? Q

. Cristéovao Colombo

2.2. - Sessao 5 (04/02/19)

Uma balan¢a comercial favoravel significava.. ®

Full Screen

A a diminui¢cao da riqueza do reino ‘ o0 aumento da riqueza do reino
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Qual dos itens nao corresponde a uma medida do 3° conde de Ericeira? Q

A Criacao de manufacturas ’ Leis pragmaticas

. - Importacao de técnicas - N3o contratacao de de artifices estrangeiros

Segundo o Tratado de Methuen (1703) ... G

A Os téxteis ingleses nao podiam entrar Os téxteis portugueses podiam entrar em
livremente em Portugal Inglaterra

. Os téxteis ingleses podiam entrar
livremente em Portugal
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A arte barroca ... O

A visava apelar aos sentidos e as emocoes ’ era uma arte racional e emotiva

- nao era uma arte de poder

Como se manifestou a arte barroca? O

A Mausica, Literatura, Escultura e Danga ’ Mdusica, Escultura, Arquitectura e Danca

. Escultura, Arquitectura e Pintura
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2.3. - Sesséao 8 (18/03/19)

Que condigdes terao contribuido para a prioridade inglesa na (]
Revolucao Industrial? uricee

A Politicas e sociais

Politicas, socials, economicas, naturais

progressos técnicos . Politicas e progressos técnicos

A industrializagao teve inicio em Inglaterra, no século XVIIl, frutoda @

existéncia ...
=Y —~
( | v A

A Janda e

hulha

o Tértois de
aigocho

A Metahurgin

Canais

Bl Donsicace

A de abundante mao de obra e variedade de da pouca mao de obra e variedade de
matérias-primas mateérias primas

' de abundante mao de obra . variedade de matérias primas
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A maquina a vapor de James Watt (1769) foi aperfeicoada a partirda @
bomba de ... ot see

A Edmund Cartwright

@ ethroTun [l richard Arkwright

No seculo XVIII, passou a utilizar-se um novo combustivel -a hulha @
(carvao de pedra). cursone

A Verdadeiro

152



Quais terao sido os sectores de arranque da Revolucao Industrial? Q

A Téxtil e automaovel ’ Metalurgico e ferroviario

. Téxtil e metaldrgico

As "Revoltas luditas" contestavam ... O
F

A O trabalho feminino ’ O trabalho infantil

' Os baixos salarios . A maquinizacao
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Selecciona as afirmagodes incorrectas: A industrializacao ... Q

Melhorou as condicoes de vida das classes S .
A diminuiu o preco dos bens produzidos
populares.

' Possibilitou 3 producao de grandes A industrializacac ndo teve consequéncias
quantidades de bens: ambientais

Selecciona a opgao incorrecta: A maquinofatura originou... Q

A O fim das revoltas operarias ’ O aparecimento das fabricas

Baixos salarios dos operarios e longos : - .
X4 % iR Bairros operarios sujos e pobres
' horarios de trabalho . P J po
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3. Exemplo atividade Mentimeter
3.1. - Sessdo 9 (25/03/19)

Go to www.menti.com and use the code 58 714 i

Em que ano se estabeleceu a universidade em Coimbra? ~ “""™"

0 0 0 0
1755 1450 1290 1537

Go to www.menti.com and use the code 58 714 i

Com a reforma pombaling, a universidade passou a ser ... B Montimeter

0 0 0
laica e estatal e loica e
jesuita cristd estatal
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Go to www.menti.com and use the code 58 714

Em que ano ocorre a expulsdo dos jesuitas e a extingdo da e ——
Universidade de Evora ?

0 0 0 0
1779 1775 1755 1801

Go to www.menti.com and use the code 58 714 i

B Mentimator
Image Choice
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Go to www.menti.com and use the code 58 71 4

Que espagos experimentais foram criados por Pombal?

0 0 0 0
8 B - B - Lot
Agquedcia w L Museuy de Quimce «
Laboatino Lumoe Mistinia Ohearvotino
Quim<co naturcd Astrondmbko

Go to www.menti.com and use the code 58 714

Qual o primeiro nome do agora conhecido "Jardim Botanico"?

0 0 0 0
Horto da Q real Jardim Jordim das Jardim dos
Universidade do D.Jose | Plontos » Virgera
mézinhas
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Go to www.menti.com and use the code 65 82 07

Pombal valorizava muito o comércio. Visto isto‘ criou a Aula do B Montimeter

Comércio.
0 0
Verdadeiro Falso
Go to www.menti.com and use the code 65 82 07
No que consistiu o Colégio dos Nobres ? -

0 0 0
Instituigdo de Instituigho de Instituigto de
ensino pora ensino para emino pora
religlosos nobres burgueses
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3.2. - Sessdo 10 (29/04/19)

Go to www.menti.com and use the code 2139 62

Para suportar as despesas da Guerra dos 7 anos, a Inglaterra sobrecarregou B Montimoter
as suas colénias com impostos sobre o chd, aglcar e o papel selado.

0 0
Verdadelro Falso

Go to www.menti.com and use the code 2139 62

. . - B Mentimoter
Selecciona as opgdes corretas: A ConstituicGo Americana de
1787 estabeleceu:
0 ] 0 0
= - ey de » gausthe Sou 0 e 0o ow
PONIQST Doe poames erdaodes » um Extoca
Corat Pacme e lon b Fomed

Ingertanm

159



Go to www.menti.com and use the code 2139 62

As colénias, apesar das suas diferengas, tinham aspectos em o
comum. Quais?

sty fas
B o ot o0 S
A e » e
Vare  maibnies ——
ngieaas ne
Andrine o —
Hurle. e - —r—
L -—rme
D LT -
Cpetie -
.......
——
.—
o 0 0 0 0
- =7 T — e
e e - S

Go to www.menti.com and use the code 2139 62

Qual das imagens corresponde a Declarag&o da B antimister
Independéncia dos EUA?

0 0 0

S

Imagem 1 Imagem 2 Imogem 3
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Go to www.menti.com and use the code 2139 62

Em que ano foi proclamada a Declaragdo da Independéncia? "

0 0 0
4 de Julho de 1de 10 de Junho
e Dezembro de de 2008
640

Go to www.menti.com and use the code 2139 62 i

Explica de forma sucinta o que aprendeste hoje durante a -
aula.
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3.3. - Sessdo 12 (20/05/19)

Go to www.menti.com and use the code 7188 76 i

Devido as invasdes francesas, a familia real e a corte partiram a—
para o Brasil?

0 4]
Verdadeiro Falso
Go to www.menti.com and use the code 7188 76 i

Napole&o Bonaparte decidiu invadir Portugal devido ... i

e
Mogueo Continentos
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Go to www.menti.com and use the code 7188 76

Portugal sofreu ...

0 0 0
U rvvarido Duea iwosdes Trids iInvasdes
troncesa (1007} froncesas (1007 honcesas {1807,
« 009} 1807 @ 110)

Go to www.menti.com and use the code 7188 76

As linhas de Torres Vedras, mandadas construir por
Wellington, tiveram como objetivo

0 0 0
Ut Lvtou ¢ prateyge o vty o
R ] Narieds @t e
et e P g ens Timars Panss mante
bt een wn Lsoow
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Go to www.menti.com and use the code 7188 76 i

Apés a expuls@o do exército francés ocorreu... B Montimeter

0 0 0
VN astensSo oe a revciugho o 19l regr ey
Ingiuterna scbrw Mowrd am W90 prestzzvants o
0 QU¥ninG Portugol
portuguds

Go to www.menti.com and use the code 7188 76

Em que ano ocorreu a Revolugao Vintista? o detasianiacend
1815 1818 1820
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Go to www.menti.com and use the code 7188 76 i

As principais acgdes das Cortes Constituintes foram —

oN o 0N
Lrtin 0o chs Marriar o conmen Nacsorolscy =3
VeseyOn e o o e bpn 1hens 46 carna o
e ee ko (e e o Wy 24 dvetay
Ao brosd conrehghn wahoras
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4. Exemplo atividade EdPuzzle
4.1. - Sessao 6 (18/02/19)
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’

INTELECTUA

® N0

(luando na mesma pessoa, 08 Ho mesmo OrPa0 de
governo, 0 poder Legislativo estd unido 20 poder
executivo, ndo existefiberdade {L). £ também ndo
existe iberdade se o poder Judicidrio ndo estiver
separado do pedes Legistativo e do poder Executiva.
Montesquieu. 0 espirito das leés (I748).

( Bardn de Montesqueu (158¢-1735)
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T <

Jean-Jacques Rousseau [I712-1778)
0

g €
L v




Adam Smith (023-1790)

A lire concorréncia

4.2. — Sessdo 7 (25/02/2019)
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Anexo X1V - Testemunhos da utilizacdo das apps

Os testemunhos que se seguem sdo os comentérios dados pelos alunos no questionario
de opinido quanto a utilizacdo das ferramentas digitais. Entre os testemunhos dados, decidiu-se
escolher os 10 mais elucidativos para o nosso estudo. Para uma perce¢do mais l6gica desses
comentérios, decidiu-se processar a uma divisao por cores, que tém o seguinte significado: cor
verde = experiéncia positiva; cor laranja = experiéncia mais ou menos positiva; cor vermelha =

experiéncia pouco positiva.

1. - Testemunho experiéncia Plickers

Comentario da experiéncia com Plickers - 8° x

Gostei muito de usar o Plickers, pois € um método de aprender s
Experiéncia 1 | comuns cartdes pretos. Também podes consolidar a matéria dada na

aula ! Interessante e divertido.

L O Plickers € uma forma interessante de abordar a matéria lecionada,
Experiéncia 2 . ) . N )
permitindo tirar davidas sobre a mesma, utilizando a tecnologia.

L O Plickers foi um jogo cinco estrelas, ajudava-me bastante a
Experiéncia 3 .
perceber a matéria para o teste.

Experiéncia 4 | Gostei, foi uma forma ativa de participar na aula.

L O Plickers é semelhante ao Kahoot, mas com uma maior
Experiéncia 5 . ) 3 )
dificuldade, visto que as perguntas sdo mais aprofundadas.

O Plickers embora extremamente divertido, € menos interessante do
Experiéncia 6 | que o Kahoot, visto que o0s colegas copiam uns pelos outros. Porém

foi uma experiéncia divertida e interessante.

. Né&o gostei tanto como o Kahoot, mas também é muito interessante.
Experiéncia 7 ) o )
Infelizmente ndo é tdo divertido e educativo como o Kahoot.

Experiéncia 8 | Foi um programa mais dificil.
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Experiéncia 9

O Plickers ndo é um jogo digital mas também da para resumir a aula.

E outra forma de resumir a aula.

Experiéncia 10

Né&o gostei muito mas foi uma boa experiéncia.
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2. - Testemunho experiéncia Kahoot

Comentario da experiéncia com Kahoot - 8° x

Experiéncia 1

A minha experiéncia com o Kahoot foi uma inovagéo para mim.

Desconhecia este aplicativo e com ele posso estudar virtualmente.

Experiéncia 2

O Kahoot é um método muito bom para consolidar a matéria dada
nas aulas, pois é ludico. Basta colocar o nome e respondes as

perguntas. Facil e Divertido.

Experiéncia 3

Na minha opinido o Kahoot é mais acessivel, gosto mais de trabalhar

em grupo ou em pares.

Experiéncia 4

Eu gostei da aplicacdo, foi algo muito interessante, e também algo

que sintetiza mais ou menos o que demos durante a aula.

Experiéncia 5

Muito divertido, altamente, esclarecedor e ajuda-me na consolidacéo

dos conhecimentos da matéria.

Experiéncia 6

A utilizacdo do Kahoot foi das melhores experiéncias nas novas
aulas de Historia, visto que é uma forma de consolidar a matéria de
uma maneira divertida. O fato de ser uma competicéo entre colegas
da turma, faz nos querer estar atentos as aulas para poder ganhar

jogos.

Experiéncia 7

O Kahoot é uma aplicacdo que ajuda a consolidar a matéria de forma
facil e interessante. E uma nova forma de ajudar a tirar algumas

davidas nas aulas.

Experiéncia 8

Ao utilizar o Kahoot, pude sintetizar a matéria, numa forma mais

tecnoldgica, o que me motivou

Experiéncia 9

Eu gostei mais ou menos do Kahoot.

Experiéncia 10

O Kahoot foi um jogo interessante que ndo conhecia, mas nao achei
gue me ajudou a perceber a matéria.
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3. - Testemunho experiéncia Mentimeter

Comentario da experiéncia com Mentimeter - 8° x

Experiéncia 1

Foi muito divertida e esclarecedora.

Experiéncia 2

Muito engracado e permite-me consolidar muito a matéria. E uma

experiéncia inesquecivel.

Experiéncia 3

O Mentimeter permitiu-nos consolidar e esclarecer a matéria de
forma mais atrativa e divertida. Ajudando os alunos a terem mais

interesse pela matéria dada.

Experiéncia 4

Usar o Mentimeter na consolidacdo dos conhecimentos da aula foi
muito esclarecedor e serviu para absorvemos a matéria dada de

forma mais divertida e simples.

Experiéncia 5

O Mentimeter € uma maneira divertida, excitante e ludica de
sintetizar e rever matéria. De todas as formas de concluir a aula, esta

foi a minha preferida.

Experiéncia 6

O Mentimeter é uma forma muito boa de sintetizar a matéria e tirar
duvidas que ficaram da aula. A utilizacao é muito facil e € criativa a
forma como as perguntas aparecem. Motiva 0s alunos a ganharem

mais pontos, ou seja, mais respostas corretas.

Experiéncia 7

O Mentimeter ¢ uma aplicacdo muito divertida pois permite
consolidar a matéria dada na aula, pondo 0 nosso nome e

respondendo de uma forma mais ludica.

Experiéncia 8

Foi uma experiéncia interessante e que me resumiu a aula de uma

forma mais interativa.

Experiéncia 9

Gostei muito do Mentimeter porque usamos 0s nossos telemoveis.

Experiéncia 10

O Mentimeter é uma aplicacdo muito divertida e interessante, e
consolida a matéria que demos durante a aula. E uma experiéncia
engracada e divertida porque adoro. Depois de uma aula tedrica, um

pouco de algo pratico.
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4. - Testemunho experiéncia EdPuzzle

Comentario da experiéncia com EdPuzzle - 8° x

Experiéncia 1

Foi muito interessante.

Experiéncia 2

O EdPuzzle é uma forma de compreender a matéria dada, com um

video interessante e esclarecedor.

Experiéncia 3

Ao usarmos 0 EdPuzzle para sintetizarmos a matéria dada,

conseguimos perceber de forma mais facilitada a matéria que demos.

Experiéncia 4

O EdPuzzle ¢ uma forma ludica de dar aula pois permite que

estejamos com atengédo ao video para depois responder as perguntas.

Experiéncia 5

O EdPuzzle ¢ divertido e diferente, porém, os videos ndo sao muito

percetiveis.

Experiéncia 6

O EdPuzzle € uma aplicacdo menos atrativa e ndo se consegue
sintetizar a matéria muito bem, visto que costuma ser relativo a um

video.

Experiéncia 7

EdPuzzle ¢ uma aplicacdo também criativa, no entanto, um pouco

mais dificil de estar atenta.

Experiéncia 8

N&o gosto tanto desta aplicagdo, mas mesmo assim consigo perceber

um pouco do que se passou na aula.

Experiéncia 9

O Edpuzzle é uma aplicacdo ndo tdo divertida como o Mentimeter,
mas divertida. Ndo consolida tdo bem a matéria, mas é uma

experiéncia divertida.

Experiéncia 10

A minha experiéncia com o Edpuzzle ndo foi muito boa, porque ndo

gostei muito.
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Anexo XV - Inquérito Autoconceito Académico

Questionario 8° ano - Autoconceito académico

Eesponde. por favor, s questdes que se seguem. com a mator honestidade possivel.

Ano Letivo: ! Idade: Sexo: [ Fenunme [0 Masculino

1.- Motivacio: a utilizagcio de diferentes ferramentas digitais (Kahoot, Plickers, ...)
motivou-me para a aprendizagem dos contetidos durante a aula?

2.- Onientacdo para a Tarefa: a utilizacio de diferentes ferramentais digitais pernuti-me
organizar e gerir a aquisicio de conteddos apresentados durante a aula de forma

adequada?

3.- Confianca nas Capacidades: a utilizacio de diferentes ferramentas digitais permutiu-
me confiar nas minhas capacidades e expor sem receios os meus conhecimentos
adquiridos durante as aulas?
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4.- Relacio com os Colegas: a utilizagdo de diferentes ferramentas digitais permutin
melhorar a nunha relacio com os colegas, permutindo, inclusive, verificar quais os pontos
conmuns da matéria onde tivemos mais e/ou menos dificuldades?

Muito obrigado pela tua colaboracio!
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