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simultaneamente”.
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O tempo reencontrado.





Resumo 

Efj�[`Xj�[\�_fa\#�X�jfZ`\[X[\�Zfek\dgfi�e\X�ÅZfdg\c\$efjÆ�gXiX�m`m\i�ld�\j$
tilo de vida e uma realidade que dia após dia, debilita a cidade enquanto meio 
[\�\og\i`�eZ`X�ef�hlfk`[`Xef%�8�Z`[X[\�mX`$j\�kiXej]fidXe[f�\�gif^i\jj`mX$
d\ek\#�mX`$j\�kfieX[f�eld�cl^Xi�[\�gXjjX^\d�gXiX�ldX�jfZ`\[X[\�ZX[X�m\q�
dX`j�jlg\iÑZ`Xc�\�`e[`m`[lXc`jkX#�kfieXe[f$j\�Xjj`d�eld�gXcZf�\�Z\e}i`f�gXiX�
\jg\Zk}Zlcfj%�F�gifa\Zkf�Å;\j>l`XÆ���ldX�]fidX�[\�ZfekiXi`Xi�X�k\e[�eZ`X�[\�
transformar o Património Histórico em representações teatrais, criando uma 
i\cX��f�Zfd�f�\jgX�f�liYXef%�F�Å;\j>l`XÆ���ld�af^f�ef�\jgX�f�\�Zfd�f�\jgX�f%�
LdX�]fidX�[\�i\j^XkXi�f�Åaf^Xi&Yi`eZXi�eX�ilXÆ�XkiXm�j�[X�Xgifgi`X��f�[f�\j$
gX�f�Zfdf�Z\e}i`f�\�kXYlc\`if�[\�af^f#�Xck\iXe[f�X�g\iZ\g��f�]�j`ZX�\�\dfZ`f$
nal, sobrepondo o passado e o presente, o imaginário e o real, o quotidiano e o 
lúdico. 

Palavras-Chave:�E�f$cl^Xi\j2�Gj`Zf^\f^iXÑX2�DXg\Xd\ekf�<dfZ`feXc2�;\jm`f2�
M`m�eZ`X2�<jgX�f�LiYXef2�:\ekif�?`jk�i`Zf�[\�>l`dXi�\j2�Af^f2�Af^f�LY�hlf2�
;`jgfj`k`mfj�d�m\`j2�8e[if`[%
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1. Introdução

“How design can transform your business, your life, and maybe even the 
nfic[6Æ�<jkX���Xg\eXj�ldXj�[Xj�`e�d\iXj�hl\jk�\j�c\mXekX[Xj�\�fi^Xe`qX[Xj�
g\cf�afieXc`jkX�\�\jZi`kfi�NXii\e�9\i^\i�ef�j\l�c`mif�Å>c`dd\iÆ�R)''0T%�8f�c\i�
fj�m}i`fj�dXe`]\jkfj�[f�[\j`^e\i�9ilZ\�DXl�gi\j\ek\j�ef�i\]\i`[f�c`mif#�]\q$�
$d\�i\Ò\Zk`i�\�hl\jk`feXi�f�gXg\c�[f�[\j`^e\i�eX�jfZ`\[X[\#�Xjj`d�Zfdf�eX�
jlX�`eÒl�eZ`X�Zfdf�X^\ek\�[\�kiXej]fidX��f�jfZ`Xc%�Flkif�\o\dgcf�[f�
movimento a favor do design social é o livro “Das Coisas Nascem Coisas” de 
(0/(#�fe[\�f�[\j`^e\i�9ilef�DleXi`�\m`[�eZ`X�X�jlX�Zi�k`ZX�Xf�XÑidXi�hl\�f�
[\j`^e�e�f�g\ejX�ef�j\i�_ldXef�fl�eX�d\c_fi`X�[X�hlXc`[X[\�[\�m`[X%�;\]\e$
de a ideia que o luxo e a ostentação estão ligados a uma relação de dominação, 
fe[\�X�m\i[X[\`iX�jlYjk�eZ`X���m\eZ`[X�g\cX�XgXi�eZ`X%�:fdf�\o\dgcf�k\dfj
o seu comentário sobre o uso inútil de torneiras de ouro, em detrimento da 
gi\fZlgX��f�\d�j\�ZfcfZXi\d�Ñckifj�\d�kfie\`iXj�efidX`j%�RZ]%�DleXi`�)''/T%

EX�_`jk�i`X�[f�;\j`^e�>i}ÑZf#�X�gi\fZlgX��f�[fj�[\j`^e\ij�Zfd�f�\]\`kf�jfZ`Xc�
[fj�j\lj�kiXYXc_fj&gifa\Zkfj�jli^`l�Zfd�dX`fi�]fi�X�\d�(0(0#�\d�gc\ef�g\i�f$
[f�g�j$Gi`d\`iX�>l\iiX�Dle[`Xc#�eX�9Xl_Xlj#�\jZfcX�[`i`^`[X�gfi�NXck\i�
>ifg`lj�\�ldX�[Xj�gi`d\`iXj�[\�;\j`^e%�8�9Xl_Xlj#�hl\�\iX�ldX�ale��f�[\�
várias outras escolas de Arte, defendia um racionalismo estético e funcion$
Xc#�g\ejXe[f�\d�gif[lkfj�[\�mXcfi�i\[lq`[f�Zfd�]fidXj�gliXd\ek\�\jj\e$
ciais. Posteriormente, com a publicação do livro “Design for the real world” es$
Zi`kf�gfi�M`Zkfi�GXgXe\b#�f�[\j`^e�iX[`ZXc�[f�ÑeXc�[X�[�ZX[X�[\�(0-'�[\l�cl^Xi�
Xf�[\j`^e�i\jgfej}m\c�[X�[�ZX[X�[\�(0.'%�GXgXe\b�gifgle_X�hl\�fj�[\j`^e\ij�
assumissem um papel social, fortemente construtivo e intervencionista como 
m\�Zlcf�[\�fgfj`��f�~j�]fi�Xj�Zfejld`jkXj�RZ]%�N_`k\c\p�)''/1-.T%�8ZklXcd\ek\#�
f�[\j`^e�jfZ`Xc�[\Ñe\$j\�Xgf`X$j\�ef�\ek\e[`d\ekf�[\�hl\�e�j#�[\j`^e\ij#�
somos os responsáveis por criar pontes, facilitar a relação que existe entre o 
indivíduo e o mundo que o cerca. Na minha opinião, analisando o panorama 
actual, o designer pode e deve ter o papel de agente de transformação social, 
[\�[\j`^e\i$Z`[X[�f#�[\�XmXc`Xi�\�Zi`Xi�gifa\Zkfj�[\�[\j`^e�Zfd�ldX�ÑeXc`[X[\�
de carácter útil e funcional que solucionem não só determinados problemas 
dXj�kXdY�d�hl\�j\aXd�gXik\�`ek\^iXek\�[X�m`[X�\d�jfZ`\[X[\%

F�ZfekXZkf�\eki\�f�kli`jkX�\�Xj�qfeXj�_`jk�i`ZXj�[X�Z`[X[\�hl\�m`j`kX��#�dl`kXj�
[Xj�m\q\j#�ld�dfd\ekf�jlg\iÑZ`Xc�\�]l^Xq%�Ld�dfd\ekf�gif^iXdX[f�\�Zfe$
trolado pelo tempo. Um contracto efémero onde o turista recolhe apenas a in$
formação que lhe é apresentada, sem criar laços nem vivências com o espaço 
que o rodeia,  sendo estes momentos o que distingue turista do individuo na$
tivo, o qual se relaciona permanentemente com esse mesmo espaço.Nos dias 
[\�_fa\#�Xj�m`X^\ej�\�m`j`kXj�kli�jk`ZXj�j�f�Zfdf�ldX�\jg�Z`\�[\�g\�Xj�[\�k\X$
kif1�k�d�ld�`e�Z`f#�d\`f�\�Ñd#�j\dgi\�Zfd�ldX�[liX��f�c`d`kX[X�\�g\ejX[Xj�
gXiX�\eki\k\i�f�\jg\ZkX[fi%�8j�qfeXj�_`jk�i`ZXj�[Xj�Z`[X[\j#�Xfj�gflZfj#�kiXej$
]fidXd$j\�eldX�\jg�Z`\�[\�gXcZf�gXiX�ldX�\eZ\eX��f�hlXj\�k\XkiXc%�<o\d$
plo claro desta transformação é a Vila de Óbidos, onde o centro histórico foi 
kiXej]fidX[f�eldX�i\gi\j\ekX��f�k\XkiXc�\�hl\�lk`c`qX�Zfdf�Z\e}i`f�f�mXcfi�
histórico e memorial. 

“Sendo a cidade de Guimarães uma cidade única e especial, que se distingue 
pelo seu património, pela sua paisagem inspiradora e tendo sido reconhecida 
g\cX�LE<J:F#�\d�)''(#�Zfdf�GXki`d�e`f�:lckliXc�[X�?ldXe`[X[\#�e�f�j��g\cX�
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jlX�i\[\�[\�`e]iX$\jkilkliXj�[\�\c\mX[X�hlXc`[X[\#�dXj�`^lXcd\ek\#�g\cX�i\$
generação do centro histórico. Recuando no tempo, relembrando um pouco a 
História de Portugal, a criação da cidade de Guimarães remonta ao século X, 
k\e[f�j`[f�e\jkX�Z`[X[\�hl\#�ef�Xef�[\�(()/#�k\m\�fi`^\d�X�]le[X��f�[X�eXZ`fe$
alidade portuguesa e o reconhecimento de D. Afonso Henriques como primei$
ro Rei de Portugal. Actualmente é a sede de um concelho densamente povoado 
Zfd�dX`j�[\�(-'%'''�_XY`kXek\j%�y�f�j\^le[f�dX`fi�dle`Z�g`f�gfikl^l�j�]fiX�
das áreas metropolitanas de Lisboa e Porto, com população residente, e um 
[fj�dX`j�afm\ej�[X�<lifgX�Ã�hlXj\�,'��[fj�j\lj�_XY`kXek\j�k\d�d\efj�[\�*'�
anos”. Por estes motivos, Guimarães deve evitar a situação de dependência do 
kli`jdf�\�e�f�j\�c`d`kXe[f�~�dlj\`ÑZX��f#�Zfdf�f�ZXjf�[X�a}�i\]\i`[X�Z`[X[\�
de Óbidos (%�

O fachadismo)#�X�ÅXihl`k\ZkliX�[\�]XZ_X[XÆ#���ldX�]fidX�[\�^\iXi�ÅZ`[X[\j$
$dlj\lÆ�hl\�Zfej`jk\�eldX�k\ekXk`mX�[\�gi\j\imX��f�[X�`dX^\d�liYXeX�
histórica através da preservação das fachadas e dos antigos edifícios. Este 
gifZ\jjf#�m��X�`dX^\d�\�X�`[\ek`[X[\�liYXeX�_`jk�i`ZXj�Zfdf�Z\e}i`fj�]�j`$
Zfj#�Xck\iXe[f�X�Xihl`k\ZkliX�[X�Z`[X[\�RZ]%�:fejZ`�eZ`X�)''01�-/T%

F�gifa\Zkf�X�j\i�[\j\emfcm`[f�ef��dY`kf�[\jk\�kiXYXc_f�gi\k\e[\�dfjkiXi�hl\�
as políticas de preservação e divulgação do centro histórico não se devem lim$
`kXi�~�dlj\`ÑZX��f�\�Xf�kli`jdf%�F�gi\j\ek\�gifa\Zkf�gi\k\e[\�gifdfm\i�\�
mXcfi`qXi�ldX�Xik`ZlcX��f�ZcXiX�\eki\�Xj�XZk`m`[X[\j�hlfk`[`XeXj�\�Xj�kiX[`Z`f$
eX`j#�fe[\�fj�_XY`kXek\j�cfZX`j�j\�kiXej]fidXd�\d�m`XaXek\j�[X�jlX�gi�gi`X�
Z`[X[\#�XkiXm�j�[X�mXcfi`qX��f�[Xj�m`m�eZ`Xj%�

F�gifa\Zkf�hl\��gifgfe_f�Ã�ldX�`ek\im\e��f�liYXeX�Ã�\ehlX[iX$j\�ef��dY`kf�
[f�gifa\Zkf�Å<jkl[f�Dlck`[`jZ`gc`eXi�:\ekif�?`jk�i`Zf�[\�>l`dXi�\jÆ%�<jk\�
estudo é uma operação imaterial da Parceria para a Regeneração Urbana do 
:\ekif�?`jk�i`Zf�[\�>l`dXi�\j�gifdfm`[f�g\cX�=iXk\ieX�$�:\ekif�:fdle`k}i`f�
[\�Jfc`[Xi`\[X[\�\�@ek\^iX��f�JfZ`Xc#�g\cX�:�dXiX�Dle`Z`gXc�[\�>l`dXi�\j�\�
pela SetePés para comemorar a nomeação, pelo governo português, da cidade 
[\�>l`dXi�\j�gXiX�:Xg`kXc�<lifg\`X�[X�:lckliX�\d�)'()%�F�Å<jkl[f�Dlck`[`j$
Z`gc`eXi�:\ekif�?`jk�i`Zf�[\�>l`dXi�\jÆ�[\Ñe\$j\�Zfdf�ld�gifa\Zkf�Å^lXi[X$
$Z_lmXÆ�hl\�k\d�Zfdf�gi`eZ`gXc�fYa\Zk`mf�Xgi\j\ekXi�ld�gcXef�[\�XZ��f�hl\�
gfjjX�j\i�ljX[f�gXiX�ldX�`ek\im\e��f�hlXc`ÑZX[X�\�[`]\i\eZ`X[X�X�e�m\c�Zlc$
tural, cívico, social e económico no centro histórico de Guimarães. Este estu$
[f�lk`c`qX�ld�df[\cf�hl\�Xjj\ekX�\d�[lXj�Zfdgfe\ek\j�gi`eZ`gX`j1�X�gXik`Z$
ipação activa dos cidadãos, moradores e não moradores do centro histórico e 
m`j`kXek\j#�eXZ`feX`j�\�\jkiXe^\`ifj2�Xgc`ZX��f�[\�d\kf[fcf^`Xj�[`m\ij`ÑZX[Xj�
com base no envolvimento dos cidadãos, através da sua participação activa 
efj�[`]\i\ek\j�gifa\Zkfj�\�XZk`m`[X[\j�gif^iXdX[Xj�\�X�Xgc`ZX��f�[\�d\kf[fcf$
^`Xj�[\�[`]\i\ek\j�ZXdgfj1�JfZ`fcf^`X#��Gj`Zfcf^`X#�:`�eZ`Xj�DXk\d}k`ZXj�\�
;\j`^e#�8ik\j�Gc}jk`ZXj�\�X�C`k\iXkliX2�\�[\�gifa\Zkf�Zfdf�f�;\:`;\#�NXk:?#�
VisualTAGs e Facebook3. Enquanto o “Estudo Multidisciplinar Centro Histórico 
[\�>l`dXi�\jÆ�j\�Ñofl�eX�Xgi\j\ekX��f�ld�gcXef�[\�XZ��f�\�eX�glYc`ZX��f�[\�
ld�c`mif�cXe�X[f�\d�DX`f�[\�)'()#�\l�\�f�Gif]\jjfi�Elef�:f\c_f�Ä�i\jgfej}$
m\c�g\cf�ZXdgf�[\�;\j`^e�[f�<jkl[f�Ä�e�f�j��]fidlc}dfj�f�gcXef�[\�XZ��f#�
Xjj`d�Zfdf#�kfie}df$cf�i\Xc#�[\j\emfcm\e[f�ld�af^f%

)�;\Ñe`��f�hl\�Zfii\jgfe[\�

à demolição sistemática do 

interior de antigos edifícios 

e sua substituição por nova 

construção, com profundas 

mudanças tipológicas, 

volumétricas, estruturais 

e construtivas, onde a 

antiga fachada sobre a 

rua principal é preservada 

de forma acrílica, ou 

é reconstruída numa 

imitação forçada da antiga. 

;\Ñe`��f�k\�i`ZX�[f�k\idf�

gfi�A%�I`Z_Xi[j#

(�>l`dXi�\j�)'()�XZ\[`[f�

X�)'�[\�Efm\dYif�[\�)'()�

_kkg1&&nnn%^l`dXiX\j)'()%

gk&`e[\o%g_g6ZXk4((,

3 Centro Histórico de 

>l`dXi�\j�Ä�Å<jkl[f�

Multidisciplinar Centro 

Histórico de Guimarães” 

XZ\[`[f�X�(0�[\�Efm\dYif�

[\�)'()�_kkg1&&nnn%

Z_^l`dXiX\j%Zfd&d\el&

gifa\kf
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F�Å;\j^l`XÆ�[\Ñe\$j\�Zfdf�ld�[`jgfj`k`mf�gXiX�X�i\^\e\iX��f�[f�\jgX�f�li$
YXef�\�`ek\iXZ��f�jfZ`Xc%�K\d�Zfdf�gi`eZ`gXc�fYa\Zk`mf�Zi`Xi�ldX�efmX�m`m�e$
cia do espaço urbano, alterar o modo como os vimaranenses vêem a sua 
própria cidade e gerar uma interacção social através da actividade lúdica. Sob 
]fidX�[\�[\jXÑfj#�glqqc\j�\�\e`^dXj�gi\k\e[\dfj�dfk`mXi�fj�_XY`kXek\j�[\�
Guimarães a vivenciarem o seu Centro Histórico, a estreitarem as relações 
\eki\�j`%�8c`Xe[f�f�^fjkf�[\�af^Xi�Zfd�f�^fjkf�[\�jfZ`Xc`qXi�\�Zi`Xi�cX�fj%��
F�Å;\j^l`XÆ���ld�af^f�ef�\jgX�f�\�Zfd�f�\jgX�f#�ld�af^f�lY�hlf�hl\�Zfe[l$
q`i}�fj�_XY`kXek\j�X�\ogcfiXi\d�efmXj�g\iZ\g��\j�\�g\ijg\Zk`mXj�[f�\jgX�f�
liYXef�Zfdld#�X�i\Xgifgi`Xi\d$ef�fl�X�kiXejZ\e[\i�Xj�Z`iZlcX��\j�XZklXc$
d\ek\�[fd`eXek\j%�LdX�]fidX�[\�i\j^XkXi�f�Åaf^Xi&Yi`eZXi�eX�ilXÆ�XkiXm�j�[X�
Xgifgi`X��f�[f�\jgX�f�Zfdf�Z\e}i`f�\�kXYlc\`if�[\�af^f#�Xck\iXe[f�X�g\iZ\g��f�
física e emocional, sobrepondo o passado e o presente, o imaginário e o real, 
o quotidiano e o lúdico. 

LdX�m\q�gi\k\e[\dfj�\eZfiXaXi$fj�fj�gXik`Z`gXek\j�X�af^Xi�\ehlXekf�j\�
passeiam pelo Centro Histórico, escolhemos o telemóvel como suporte físico 
[f�af^f%�8kiXm�j�[\�g\jhl`jXj�ZfeZcl�#�XZklXcd\ek\#�hl\�fj�[f`j�gi`eZ`gX`j�j`j$
temas operativos móveis para smartphones disponiveis no mercado são o 
8e[if`[�[X�>ff^c\�\�f�`FJ�[X�8ggc\%�<dYfiX�Xj�gcXkX]fidXj�k\e_Xd�lk`c`qX$
dores diferenciados e o avanço do iOS no mercado, não se pode negar o cresci$
mento exponencial do Android. O interesse dos fabricantes e operadores por 
ldX�gcXkX]fidX�XY\ikX�\�Ò\o�m\c�gXiX�jXk`j]Xq\i�Xj�jlXj�e\Z\jj`[X[\j�Zfd\i$
ciais e potenciar novos mercados tem feito do Android, uma plataforma cada 
m\i�dX`j�lk`c`qX[X+%�Å8�@;:�\jk`dX�hl\�[liXek\�X�j\^le[X�d\kX[\�[\�)'((�fj�
terminais com o sistema operativo Android alcancem a liderança (...) em resul$
tado do número de novos modelos que serão lançados a preços bastante infe$
riores aos dos modelos actuais”,. 

LdX�m\q�hl\�f�gifa\Zkf�gi\k\e[\�\e^cfYXi�f�dX`fi�e�d\if�[\�_XY`kXek\j�
gfjj�m\c�\�j\e[f�hlXj\�,'��[X�gfglcX��f�[\�>l`dXi�\j#�ldX�gfglcX��f�af$
vem (com menos de trinta anos), e depois de analisar os dados acima referidos, 
gXi\Z\�j\i�X�\jZfc_X�m`}m\c�\�`e[`ZX[X�gXiX�f�gifa\Zkf%�Flkif�]XZkfi�i\c\mXek\�
gXiX�X�\jZfc_X�[f�jf]knXi\�8e[if`[�gXiX�[\j\emfcm\i�f�gifa\Zkf���f�]XZkf�[\�
se tratar de um sistema operacional livre, de código aberto, a documentação 
ser ampla.
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2. Estado da Arte
2.1. Não-lugares 

Efj�[`Xj�[\�_fa\#�X�jfZ`\[X[\�Zfek\dgfi�e\X�ÅZfdg\c\$efjÆ�gXiX�m`m\i�ld�
estilo de vida e uma realidade que dia após dia, debilita a cidade enquanto 
d\`f�[\�\og\i`�eZ`X�ef�hlfk`[`Xef%�8�Z`[X[\�mX`$j\�kiXej]fidXe[f�\�gif$
^i\jj`mXd\ek\#�mX`$j\�kfieX[f�eld�cl^Xi�[\�gXjjX^\d�gXiX�ldX�jfZ`\[X[\�
ZX[X�m\q�dX`j�jlg\iÑZ`Xc�\�`e[`m`[lXc`jkX#�kfieXe[f$j\�Xjj`d�eld�gXcZf�
\�Z\e}i`f�gXiX�\jg\Zk}Zlcfj%�:fd�f�`ekl`kf�[\�i\m`kXc`qXi�f�d\`f�liYXef#�
efd\X[Xd\ek\�fj�Z\ekifj�_`jk�i`Zfj�[Xj�Z`[X[\j#�i\Zfii\$j\�]i\hl\ek\d\ek\�
~�Ådlj\Xc`qX��fÆ�[X�Z`[X[\�R?lpjj\e#�)'''T�hl\�XZfek\Z\�Zfd�X�Ådlj\`ÑZX��fÆ�
[fj�\jgX�fj%�<jkX�i\m`kX$c`qX��f�jfZfii\$j\�dl`kXj�m\q\j�[\�gifZ\jjfj�[\�
Å\jg\kXZlcXi`qX��fÆ�R;\Yfi[#�(00.T�eX�k\ekXk`mX�[\�i\Xc�Xi�X�m`j`Y`c`[X[\�[fj�
espaços, como forma de atracção turística. Também o “fachadismo”, também 
[\j`^eX[f�[\�ÅXihl`k\Z$kliX�[\�]XZ_X[XÆ#�j\im\�Zfdf�gifZ\jjf�i\m`kXc`qX[fi�ef�
qual se opta por preservar a carga histórica do meio, presente nas fachadas 
dos edifícios, descurando, no entanto, o interior dos mesmos. Este processo 
i\[lq�Xjj`d�X�`[\ek`[X[\�_`jk�i`ZX�liYXeX�X�d\iXj�dXiZXj�Z�e`ZXj#�Zi`Xe[f�
Zfealekfj�k\XkiX`j�\jk}k`Zfj%�

KXdY�d�f�Kli`jdf�j\im\�[\�]\iiXd\ekX�[\�\eZ\eX��f#�Zfdf�d\`f�[\�i\m`kXc`$
$qX��f%�<d�j`�f�kli`jdf�e�f�Zi`X�ldX�i\cX��f�[`i\kX�Zfd�f�d\`f#�Xg\eXj�ldX�
`dX^\d�[\�dXiZX#�ld�fYa\Zkf�[\�Zfejldf�j`dY�c`Zf#�hl\�\jkXY\c\Z\�X�gfek\�
\eki\�f�fYj\imX[fi�\�X�lkfg`X�[\�fi^Xe`qX��f�[f�\jgX�f�jfZ`Xc%�<o\dgcf�[\jkX�
situação, a vila de Óbidos, na qual o meio se converteu numa composição 
k\XkiXc�Zlaf�Z\e}i`f�i\jlckX�[f�mXcfi�_`jk�i`Zf#�[X�jlX�]le��f�ÅX[�d\dfi`XdÆ�
e na sua elevada carga estética.  No entanto, estas tentativas frustram a 
Zfejkil��f�[\�i\cX��\j�\dg}k`ZXj#�`dg\jjfXc`qXe[f�fj�\jgX�fj#�\�kfieXe[f�
dl`kXj�m\q\j�f�d\`f�liYXef�\d�Åe�f$cl^Xi\jÆ�R8l^�#�(00,T%

y�e\jk\�Zfek\okf�hl\�\jk\�gifa\Zkf�j\�\ehlX[iX1�f�gifa\Zkf�Å;\j^l`XÆ���ldX�
forma de contrariar a tendência de transformar o Património Histórico em 
i\gi\j\ekX��\j�k\XkiX`j#�\d�Åe�f$cl^Xi\jÆ%�8f�ZfekiXi`f�[Xj�k�Ze`ZXj�lk`c`qX[Xj�
ef�j\Zkfi�kli�jk`Zf#�gi\k\e[\$j\�j`d#�Zfem`[Xi�fj�dfiX[fi\j�[\�>l`dXi�\j#�
a transformar o espaço urbano do Centro Histórico num “lugar praticado” 
R:\ik\Xl�(00/T%�GXiX�d\c_fi�Zfdgi\\e[\i�\jk\�ZfeZ\`kf���e\Z\jj}i`f�\ogfi�
X�[\Ñe`��f�[\�Åe�f$cl^XiÆ�[\�8l^�%�F�Xlkfi#�Xf�[\Ñe`i�ld�cl^Xi�Zfdf�Xc^f�
Å`[\ek`k}i`f#�i\cXZ`feXc�\�_`jk�i`ZfÆ#�`^lXcd\ek\�[\Ñe\�Åld�\jgX�f�hl\�e�f�
gf[\�[\Ñe`i$j\�e\d�Zfdf�`[\ek`k}i`f#�e\d�Zfdf�i\cXZ`feXc#�e\d�Zfdf�
_`jk�i`ZfÆ�Zfdf�Åe�f$cl^XiÆ�R8l^�#�(00,1-.T%��Fj�Åe�f�cl^Xi\jÆ�j�f�kf[fj�fj�
cl^Xi\j�hl\�Åe�f�`ek\^iXd�fj�cl^Xi\j�Xek`^fjÆ�ZcXjj`ÑZX[fj�\�gifdfm`[fj�X�
Åcl^Xi\j�[\�d\d�i`XÆR8l^�#�(00,1-.T%�F�Xlkfi�XZi\jZ\ekX�hl\�fj�Åe�f$cl^Xi\j�
j�f�kf[Xm`X�X�d\[`[X�[X��gfZX2�d\[`[X�hlXek`ÑZ}m\c�\�hl\�gf[\i�Xdfj�
tomar adicionando, ao preço de algumas convenções entre superfície, 
mfcld\�\�[`jk�eZ`X#�Xj�m`Xj�X�i\Xj#�]\iifm`}i`Xj#�[Xj�Xlkf\jkiX[Xj�\�fj�
_XY`k}Zlcfj�d�m\`j�[`kfj�Çd\`fj�[\�kiXejgfik\È�RXm`�\j#�ZfdYf`fj#�XlkfZXiifjT#�
os aeroportos, as gares e as estações aerospaciais, as grandes cadeias de 
Hotéis, os parques recreio, e as grandes superfícies da distribuição, a meada 
Zfdgc\oX#�\eÑd#�[Xj�i\[\j�[\�ZXYfj�fl�j\d�Ñfj�hl\�dfY`c`qXd�f�\jgX�f�
\okiX$k\ii\jki\�\d�Y\e\]�Z`f�[\�ldX�Zfdle`ZX��f�k�f�\jkiXe_X�hl\�dl`kXj�
m\q\j�dX`j�e�f�]Xq�[f�hl\�gfi�f�`e[`m�[lf�\d�ZfekiXZkf�Zfd�ldX�flkiX�
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`dX^\d�[\�j`�gi�gi`fÆ�R8l^�#�(00,1.)T%��Fj�Åe�f$cl^Xi\jÆ�j\dgi\�\#�Xf�cfe^f�[f�
k\dgf#�]XjZ`eXiXd�Xik`jkXj�\�]fk�^iX]fj%�>XYi`\cc\�9Xj`c`Zf��Ñ^%�(�\�) #�Xihl`k\Zkf�
e fotógrafo italiano, transformou o modo como se vê o espaço urbano as 
jlXj�]fkf^iXÑXj�X�gi\kf$\$YiXeZf#�k�d�X�ZXgXZ`[X[\�[\�kiXejd`k`i�f�XdY`\ek\�
sombrio das ruas desertas, ao mesmo tempo que representam o tempo que 
gXjjfl%�KXdY�d�f�]fk�^iX]f�gfikl^l�j#�GXlcf�:Xki`ZX��Ñ^%�*�\�+ �ZXgklifl�X�
\jj�eZ`X�[fj�Åe�f$cl^Xi\jÆ%�

=`^liX�(1�MXc\eZ`X�$�

>iXYi`\cc\�9Xj`c`Zf�R)''/T

_kkg1&&g_fkf$dlj\%Ycf^jgfk%

Zfd&)'('&'*&^XYi`\c\$

=`^liX�)1�>ile\ijkiXjj\�

]ifd�9\ic`e�$�>iXYi`\cc\�

9Xj`c`Zf�R)'')T

_kkg1&&]fidXe[nfi[j%Zfd&

kX^&YXj`c`Zf&
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=`^liX�*1�C`jYfX�8efj�0'1�

GiX�X�[\�;Xd�f�Ã�GXlcf�
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_kkg1&&`dX^\ej[\c`j$

YfXef\jg\c_f[X]fkf^iXÑX%
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_kkg1&&`dX^\ej[\c`j$

YfXef\jg\c_f[X]fkf^iXÑX%
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2.2. Narrativas, percursos e mapas 

Existem várias abordagens e teorias sobre o quotidiano. Uma das mais impor$
kXek\j�XYfi[X^\ej�Zfek\dgfi�e\Xj�jfYi\�m`[X�hlfk`[`XeX���X�i\Ò\o�f�[f�
_`jkfi`X[fi�D`Z_\c�[\�:\ik\Xl#�ef�j\l�c`mif�Å8�@em\e��f�[f�:fk`[`XefÆ#�[\�(0.+%�
8f�XYfi[Xi�fj�df[fj�[\�Å]Xq\iÆ#�[X�m`[X�hlfk`[`XeX%�Ef�j\l�c`mif#�:\ikXl�i\]\i\�
hl\�f�gifZ\jjf�[\�ZXd`e_Xi#�[\�mX^l\Xi#�gf[\�i\gfikXi$j\�X�ÅdXgXj�liYXefj�
[\�dXe\`iX�X�kiXejZi\m\i$c_\j�fj�kiX�fj�RXhl`�[\ejfj#�Xc`�dX`j�c\m\jT�\�Xj�kiX$
a\Zk�i`Xj�RgXjjXe[f�gfi�Xhl`�\�e�f�gfi�c}TÆ�R:\ik\Xl�(00/1(.-T%�<�hl\�Xj�ÅZlimXj�
\d�Z_\`f�fl�\d�mXq`fjÆ�hl\�j\�Zi`Xd#�j�f�Zfdf�gXcXmiXj�\�\jgX�fj�\d�YiXe$
Zf#�j\e[f�X�\jgX�f�\d�YiXeZf�X�ÅXlj�eZ`X�[Xhl`cf�hl\�j\�gXjjflÆ�RZ]%�:\ik\Xl�
(00/1(.-T%�F�dXg\Xd\ekf�[fj�g\iZlijfj#�f�dXgX�kiX[`Z`feXc#Å[\j]XqÆ�f�XZkf�[\�
vaguear, de olhar as vitrinas”. Este mapeamento transforma e transporta o 
processo de caminhar em “pontos que compõem sobre o plano numa linha 
kfkXc`qXek\�\�i\m\ij�m\cÆ�R:\ik\Xl�(00/1(.-T%�Fj�gfekfj�\&fl�kiX�fj�hl\�j\�Zi`Xd#�
jlYjk`kl\d�X�gi}k`ZX#�X�m`m�eZ`X#�kiXej]fidXd�f�ÅX^`i�\d�c\^`Y`c`[X[\Æ�\�]Xq\d�
\jhl\Z\i�ÅldX�dXe\`iX�[\�\jkXi�ef�dle[fÆ�RZ]%�:\ik\Xl�(00/1(.-T%�

J\^le[f�f�Xlkfi#�XZ`dX�i\]\i\eZ`X[f#�f�XZkf�[\�ZXd`e_Xi&mX^l\Xi�\jk}�gXiX�f�
j`jk\dX�liYXef�Zfdf�X�\eleZ`X��f�Rjg\\Z_�XZkT�\jk}�gXiX�X�c�e^lX%�:Xd`e_Xi�
��ldX�i\Xc`qX��f�\jgXZ`Xc�[f�cl^Xi#�kXc�Zfdf�X�gXcXmiX���ldX�i\Xc`qX��f�jfefiX�
da língua. O processo de caminhar implica “relações entre posições diferencia$
[XjÆ#�fl�j\aX#�ÅZfekXZkfj�giX^d}k`Zfj�jfY�X�]fidX�[\�dfm`d\ekfj�RXjj`d�Zfdf�
X�\eleZ`X��f�m\iYXcT���ºXcfZl��f»Æ%�Ld�\o\dgcf�[\jk\�]XZkf�j�f�fj�X[m�iY`fj�
“cá” e “lá” serem precisamente, na comunicação verbal, os indicadores da 
`ejk�eZ`X�cfZlkfiX�RZ]%�:\ik\Xl�(00/1�(..T%�Gi\fZlgXmX�\d�j\^l`i�f�ZXd`e_Xe$
te na cidade como expressão de um “perto” e de um “longe”, de um “aqui” e um 
Åc}Æ#�]fek\�[\�i\k�i`ZXj�[f�ZXd`e_Xi1�ÅFj�ZXd`e_Xi\j�[fj�kiXej\lek\j�Xgi\$
j\ekXd�ldX�j�i`\�[\�mfckXj�\�[\jm`fj�Xjj`d`c}m\`j�~j�dXe\`iXj�fl�~j�ÇÑ^l$
iXj�[\�\jk`cfÈ%�?}�ldX�i\k�i`ZX�[f�ZXd`e_XiÆRZ]%�:\ik\Xl�(00/1�(.0T%�<#�j\�f�XZkf�
de caminhar se pode comparar ao acto de falar, os lugares, podem ser vis$
tos “como histórias fragmentadas e isoladas em si, dos passados roubados à 
c\^`Y`c`[X[\�gfi�flkif#�k\dgfj�\dg`c_X[fj�hl\�j\�gf[\d�[\j[fYiXiÆ�R:\ik\Xl�
(00/1(/0T%�:fdf�_`jk�i`Xj�~�\jg\iX�[\�j\i\d�ZfekX[Xj�Rc\^\e[X[XjT#�hl\�
g\idXe\Z\d�ef�\jkX[f�[\�hl\YiX$ZXY\�Xj#�[\�\e`^dXj�RZ]%�:\ik\Xl�(00/1(/0T%�

Considerando as acções quotidianas no espaço urbano, os usos da língua ou as 
maneiras de crer como modos de enunciação, Certeau, vê nas práticas do quo$
tidiano uma possibilidade individual de liberdade criativa. Possibilitando que 
\jkXj�j\aXd�m`jkXj�Zfdf�m\i[X[\`iXj�]fidXj�[\�c`e^lX^\d%�GXiX�:\ik\Xl#�
a arte do caminhar remetia especialmente à sua abordagem da postura mís$
tica que escapava a qualquer lugar, a qualquer instituição e se encontra con$
[\eX[X�X�ld�`eZ\jjXek\�mX^Xi1�Å:Xd`e_Xi���]XckX�[\�cl^Xi%�y�f�gifZ\jjf�`e[\Ñ$
e`[f�[\�\jkXi�Xlj\ek\�\�~�gifZliX�[\�ld�gi�gi`fÆ�R:\ik\Xl#�(00/1(/*T%�8�Z`[X[\�
kiXej]fidX$j\�efj�gXjjfj�[fj�j\lj�dfiX[fi\j%�;\�Z`[X[\�gcXe\aX[X�gXjjX�X�
Z`[X[\�d\kX]�i`ZX#�eldX�j`dY`fj\�[\�j\ek`[fj%�RZ]%�:\ik\Xl#�(00/1(0(T%�KXc�Zfdf�
jfe_XmX�BXe[`jbp1�ÅldX�\efid\�Z`[X[\�Zfejkil�[X�j\^le[f�kf[Xj�Xj�i\^iXj�
[X�Xihl`k\ZkliX�\�[\�i\g\ek\�jXZl[`[X�gfi�ldX�]fi�X�hl\�[\jXÑX�fj�Z}cZlcfjÆ�
R:\ik\Xl#�(00/1(0(T%



DesGuia ),

ÅEX�8k\eXj�Zfek\dgfi�e\X#�fj�kiXejgfik\j�Zfc\Zk`mfj�j\�Z_XdXd�Çd\kXg_fiX È̀%�
GXiX�`i�gXiX�f�kiXYXc_f�fl�mfckXi�gXiX�ZXjX#�kfdX$j\�ldX�Åd\k}]fiXÆ�$�ld��e`$
Ylj�RXlkfZXiifT�fl�ki\d�RZfdYf`fTÆ�R:\ik\Xl�(00/1(00T%�E\jk\�Zfek\okf#�Xj�eXi$
iXk`mXj�kiXej]fidXd$j\�\d�d\k}]fiXj%�J�f�\cXj�hl\�XkiXm\jjXd�\�fi^Xe`qXd�
fj�\jgX�fj�\�cl^Xi\j#�]Xq\e[f�[\c\j�`k`e\i}i`fj�\�kfieXd$j\�g\iZlijfj�[f�\j$
gX�f%�8j�\jkilkliXj�eXiiXk`mXj�kfieXd$j\�Åj`ekXo\j�\jgXZ`X`jÆ#�Zfd�kf[X�ldX�
ÅgXe�gc`X�[\�Z�[`^fj#�[\�ZfdgfikXd\ekfjÆ�[\jZi\m\d�\�Zfe[lq\d�Xj�dl[Xe$
ças no espaço.  Assim, as narrativas são um relato da viagem, uma “prática 
do espaço”, descrevem as tácticas quotidianas de movimentação e indicação          
espacial, como “vire à direita”, “siga em frente”. São um esboço de um relato 
ZlaX�X�j\hl�eZ`X���\jZi`kX�g\cfj�gXjjfj�[fj�m`XaXek\j�RZ]%�:\ik\Xl�(00/1(00T%�<j$
kXj�_`jk�i`Xj�fl�Xm\ekliXj�eXiiX[Xj�gif[lq\d�dXgXj�\�^\f^iXÑXj�[\�XZ��\j%�
Mas não se limitam a deslocar e a transpor os espaços e os lugares para o 
ZXdgf�[X�c`e^lX^\d�\&fl�gXiX�f�gXg\c%�Fi^Xe`qXd�fj�gXjjfj#�]Xq\d�X�m`X^\d�
gfi�gXcXmiXj�\ehlXekf�fj�g�j�[fj�m`XaXek\j�X�\o\ZlkXd�RZ]%�:\ik\Xl�(00/#�)''T%�
<jkXj�eXiiXk`mXj�hl\�Å[\jZi\m\dÆ�Zfdf�j\�Å[\jZi\m\Æ�ldX�ZlimX�gf[\d�Xal[Xi�
X�Zfdgi\\e[\i�Xj�gi}k`ZXj�fi^Xe`qX[fiXj�[f�\jgX�f#�X�Y`gfcXi`\[X[\�[f�dXgX�\�
[f�g\iZlijf#�fj�gifZ\jjfj�[\�[\c`d`kX��f&c`d`kX��f�RZ]%�:\ik\Xl�(00/1)''T#�
Xjj`d�Zfdf�Xj�m`m�eZ`Xj�j\�Zi`Xd�\�[\j\eifcXd#�ldX�m\q#�hl\�Xj�eXiiX��\j�
quotidianas são como leituras do espaço. 

O que são espaços e lugares? Não serão espaços lugares e lugares espaços? 
:\ik\Xl�[`jk`e^l\�cl^Xi\j�[\�\jgX�f#�[\Ñe`e[f�f�cl^Xi1�Åld�cl^Xi�X�fi[\d�
RhlXchl\i�hl\�\cX�j\aXT�j\^le[f�X�hlXc�fj�\c\d\ekfj�j�f�[`jki`Yl�[fj�\d�
relações de coexistência. Aqui, então, excluída a possibilidade de duas coisas 
\jkXi\d�ef�d\jdf�cl^Xi%�8�c\`�[f�Çgi�gi`f�X��i\`eXÈR%%%T�?}�\jgX�f�[\j[\�hl\�j\�
considere vetores de direção, quantidades de velocidade e a variável tempo. 
F�\jgX�f���ld�ZilqXd\ekf�[\�d�m\`j�R%%%T�F�\jgX�f�\jkXi`X�\d�i\cX��f�Xf�cl$
gar da mesma forma que a palavra quando é pronunciada. Em suma, o espaço 
��ld�cl^Xi�giXk`ZX[fÆ�RZ]%�:\ik\Xl�(00/1)')T%�E\jk\�ZXjf#�fj�cl^Xi\j�j�f�kf[fj�fj�
lugares do Centro Histórico da cidade de Guimarães. 

As narrativas, neste contexto, são uma ferramenta que transformam lugares 
em espaços e espaços em lugares. Estas narrativas ou “descrições de orais” de 
lugares, podem ser de dois tipos distintos, que se designam, um como “mapa” 
\�f�flkif�Zfdf�Åg\iZlijfÆ%�8�eXiiX��f�\d�ÅdXgXÆ�gf[\�j\i�[\Ñe`[X�Zfdf�ld�
modo de ver, em que se tem conhecimento da ordem dos lugares. No caso de 
ldX�eXiiX��f�eld�XgXikXd\ekf�j\i`X�ÅXf�cX[f�[X�Zfq`e_X�ÑZX�f�hlXikf�[Xj�
d\e`eXjÆ%�A}�eX�eXiiX��f�[f�k`gf�Åg\iZlijfÆ���ld�jg\\Z_�XZk#�hl\�Å]fie\Z\�
uma série mínima de caminhos”, um modo de ir onde o “ir” são acções espaci$
Xek\j�Zfdf�Åm`iXi�~�[`i\`kXÆ�fl�ÅhlXe[f�XkiXm\jjXÆ�RZ]%�:\ik\Xl�(00/1)'+T%�EldX�
mesma narração quotidiana estes dois tipos de indicadores, os de “percursos” 
\�fj�Å[\�dXgXjÆ�Zf\o`jk\d�\�i\cXZ`feXd$j\�\eki\�j`%�8�i\cX��f�\eki\�f�Åg\iZli$
so”, composto por uma serie discursiva de operações e o “mapa”, como 
Å[\jZi`��f�i\[lkfiX�kfkXc`qXek\�[Xj�fYj\imX��\jÆ�gf[\�j\i�m`jkX�Zfdf�k\e[f�
dois pólos de experiência, donde se “pula” de um para o outro. 
O tecido da narrativa, onde predominam os indicadores do tipo “percurso” é 
pontuado de indicadores do tipo “mapa” que têm como função indicar um efei$
kf�RÅX^fiX�m�ÆT2�ld�c`d`k\�RÅ_}�ldX�gXi\[\ÆT2�ldX�gfjj`Y`c`[X[\�\&fl�fYi`^X��f�
RÅ_}�ldX�gfikX&_}�ld�j\ek`[f��e`ZfÆT%�
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y�eX�Zf\o`jk�eZ`X�[\jk\j�[f`j�k`gfj�[\�`e[`ZX[fi\j�hl\�X�\jkilkliX�[X�eXiiX$
k`mX�[X�m`X^\d�j\�Zfejki�`1�Å_`jk�i`Xj�[\�ZXd`e_X[Xj�\�^\jkfj�j�f�dXiZX[fj�
g\cX�ÇZ`kX��fÈ�[fj�cl^Xi\j�hl\�[X`�i\jlckXd�fl�hl\�Xj�Xlkfi`qXdÆ�RZ]%�:\ik\Xl�
(00/1)',T%�J\^le[f�f�Xlkfi#�X�ZfdY`eX��f�[fj�Åg\iZlijfjÆ�\�[fj�ÅdXgXjÆ�eXj�
narrativas do quotidiano como a maneira como são, há quinhentos anos atrás 
e que, gradualmente, foram dissociados das representações literárias e cienti$
ÑZXj�[f�\jgX�f�liYXef%

F�dXgX#�m`jkf�jfY�X�jlX�]fidX�^\f^i}ÑZX�XZklXc#�Xfj�gflZfj�]f`$j\�j\gXiXe[f�
[Xj�eXiiXk`mXj�[\�g\iZlijf#�Zfd�f�eXjZ`d\ekf�[f�[`jZlijf�Z`\ek`ÑZf�df$
derno, entre os séculos XV e XVIII. Os primeiros mapas medievais eram com$
postos por traços rectilíneos de percursos, onde referiam as etapas a efectuar 
ou as cidades para onde teriam de passar e as distancias em horas ou em dias. 
Englobavam os elementos do mapa bem como as descrições dos percursos. 
8eXc`jXe[f�\jk\j�dXgXj�d\[`\mX`j#�gf[\dfj�fYj\imXi�hl\#�a}�ef�g\i�f[f�d\$
[`\mXc#�\iXd�Zi`X[Xj�\�lk`c`qX[Xj�eXiiX��\j�[\�m`X^\ej#�fe[\�f�[\j\e_f�Xgi\j$
jX[f�ef�gXg\c#�a}�kiX�X#�\d�Z`kX��\j�[\�cl^Xi\j�ÅldX�[Xe�X�[\�gXjjfj�XkiXm�j�
[X�Z`[X[\Æ�RZ]%:\ik\Xl�(00/1)',$)'-T%F�Xlkfi#�dfjkiX�hl\�Åf�_fd\d�fi[`e}i`fÆ�
`em\ekX�f�hlfk`[`Xef#�ldX�\jg�Z`\�[\�ÅZX�X�e�f�Xlkfi`qX[XÆ#�Zfdf�]fidX�[\�
escapar à rotina imposta. Certeau aproxima o seu conceito de quotidiano à 
ef��f�[\�af^f#�\d�hl\�Xj�XZ��\j�j�f�Xj�j`klX��\j�m`m`[Xj%�Ld�af^f�Xik`ZlcX[f�
de práticas de dois tipos, as estratégias e as tácticas. Com estes conceitos, 
:\ik\Xl�ifdg\l�Zfd�X�[\Ñe`��f�[\�hlfk`[`Xef�Zfdf�ifk`e`qX��f%�gXiX�[Xi�
cl^Xi�~�`[\`X�[\�hlfk`[`Xef�Zfdf�dfm`d\ekf�RZ]%�C\`k\#�)'('T%

:\ik\Xl�fgfe[f$j\�~�dlj\`ÑZX��f�[X�Z`[X[\#�fgfe_X$j\�~�g\ijg\Zk`mX�[\�
transformar as cidades em museus. Defendia o conceito de “Morar, é narrar. 
Fomentar ou restaurar esta narratividade, é também uma tarefa de reabili$
kX��fÆ�R:\ik\Xl#�C\j�I\m\eXekj�[\�cX�M`cc\%�KiXm\ij\j1�/+�`e�=\ieXe[\j#�)''/T%�
Partindo desse conceito, podemos ver a cidade como um campo fechado, re$
pleta de narrativas, onde cada memória constitui uma nova densidade históri$
ZX�~�Z`[X[\%�RZ]%�=\ieXe[\j#�)''/T%

=`^liX�,1�G\i\^i`eXZ`�e�[\�

cXj�Ki`Ylj�8qk\ZXj#�D\o`Zf#�

j�Z%�OM@�$�8kcXj�>\f^i}ÑZf�

de García y Cubas

�_kkg1&&nnn%j\ihl\`iX%Zfd%

Yi&dXgXj&Xjk\ZX%_kd
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=`^liX�-1 Mapa da Rota da 

Seda no início da Era Cristã. 

_kkg1&&dXiZfjYXl%Zfd&^\fgf$

c`k`ZX&fZlgXZXf$[X$Xj`X$Z\e$

kiXc$X]\^Xe`jkXf$\$X$hl\jkXf$

[fj$[lkfj&

*&+&�Hka[g_]g_jYÒY

8�@ek\ieXZ`feXc�J`klXZ`fe`jkX�R@JT�\#�Zfej\hl\ek\d\ek\#�X�Gj`Zf^\f^iXÑX#�eXj$
Z\iXd�\d�(0,.#�Zfd�X�Zi`X��f�[f�DXe`]\jkf�[X�@ek\ieXZ`feXc�J`klXZ`fe`jkX%�<jk\�
dfm`d\ekf�eXjZ\�\d�@kXc`X�fi^Xe`qX[f�gfi�ld�^ilgf�[\�afm\ej�]iXeZ\j\j#�[fj�
hlX`j�j\�`eZcl\d�f�\jZi`kfi�]iXeZ�j�>lp�;\Yfi[%�8�gj`Zf^\f^iXÑX#�\d\i^\�[X�
le`�f�\eki\�X�gj`Zfcf^`X�\�X�^\f^iXÑX#�\�k\d�Zfdf�fYa\Zk`mf�X�XmXc`X��f�[f�`d$
gXZkf�\dfZ`feXc&ZfdgfikXd\ekXc�[f�\jgX�f�ef�`e[`m�[lf%�GXiX�;\Yfi[1�ÅX�
gXcXmiX�gj`Zf^\f^iXÑX#�gifgfjkX�gfi�ld�ZXY`cX�XeXc]XY\kf�gXiX�[\j`^eXi�f�
Zfealekf�[\�]\e�d\efj�fYj\imX[fj�gfi�efjjf�^ilgf�ef�m\i�f�[\�(0,*#�k\d�
jlX�iXq�f�[\�j\i%�=Xq�gXik\�[X�g\ijg\Zk`mX�dXk\i`Xc`jkX�[f�Zfe[`Z`feXd\ekf�[X�
m`[X�\�[f�g\ejXd\ekf�g\cX�eXkli\qX�fYa\k`mX%�8�^\f^iXÑX#�gfi�\o\dgcf#�\ogc`$
ca a ação determinante de forças naturais gerais, como a composição dos so$
los ou os regimes climáticos, sobre as formações económicas da sociedade e, 
gfi�`jjf#�jfYi\�f�ZfeZ\`kf�[\�dle[f�hl\�\jkX�gf[\�k\i%�8�gj`Zf^\f^iXÑX�j\i`X�
f�\jkl[f�[Xj�c\`j�\oXkXj�\�[fj�\]\`kfj�gi\Z`jfj�[f�d\`f�^\f^i}ÑZf#�gcXe\aX[f�
conscientemente ou não, que agem diretamente sobre o comportamento dos 
`e[`m�[lfjÆR;\Yfi[�(0,,%�`e1�AXZhl\j#�)''*1*0T%�

Fj�Åj`klXZ`fe`jkXjÆ�Zfd�X�Gj`Zf^\f^iXÑX#�e�f�gi\k\e[`Xd�Zi`Xi�dXgXj�\�dXg\X$
d\ekfj�[\kXc_X[fj#�fYa\Zk`mfj�fl�Zfdlej%�Gi\k\e[`Xd�Zi`Xi�ÅdXg\Xd\ekfj�Zf^$
e`k`mfjÆ�RAXd\jfe�(00-1..T�Xgifo`dXe[f�f�\jgX�f�liYXef�~�Xik\#�Zi`k`ZX�Xf�liYX$
nismo que consideravam como “totalitário”. 
Dois dos mapas cognitivos criados através do Movimento IS são os mapas de 
>lp�;\Yfi[#�Å;`jZflij�jli�c\j�GXjj`fej�;ÈXdfliÆR(0,.T�\�ÅK_\�EXb\[�:`kp#�`ccljkiX$
k`fe�[\�cÈ_pgfk_�j\�[\j�gcXhl\j�kflieXek\jÆ#�Xjj`eX[f�gfi�>lp�;\Yfi[�\d�(0,.%�
R=`^liXj�.�\�/T%

F�dXgX�ÅK_\�EXb\[�:`kpÆ�Ñ^%�/ ���ld�[fj�\o\dgcfj�[\jk\�g\ejXd\ekf�j`klX$
Z`fe`jkX#�ldX�i\gi\j\ekX��f�^i}ÑZX�[X�gj`Zf^\f^iXÑX�\�[X�k\fi`X�[X�[\i`mX�
que ilustra uma cidade fragmentada, uma crítica à sociedade capitalista. 
Este mapa foi composto por recortes de um mapa de Paris a preto e branco 
como unidades de vivência e setas vermelhas. As unidades de vivência não 
Zfii\jgfe[\d�~�jlX�cfZXc`qX��f�i\Xc�[X�Z`[X[\�[\�GXi`j#�dXj�j`dYfc`qXd�X�
fi^Xe`qX��f�X]\Zk`mX�[fj�\jgX�fj�Zi`X[X�XkiXm�j�[X�[\i`mX%�8j�j\kXj�i\gi\j\e$
kXd�X�[\i`mX#�Xj�gfjj`Y`c`[X[\j�[\�[\i`mX%�AXhl\j�R)''*T#�XZi\jZ\ekX�hl\�ef�
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m\ijf�[f�dXgX�gf[\�c\i$j\1�Åk_\�jgfekXe\flj�kliej�f]�[`i\Zk`fe�kXb\e�Yp�X�
jlYa\Zk�dfm`e^�k_ifl^_�k_\j\�jliifl[`e^j�`e�[`ji\^Xi[�f]�k_\�lj\]lc�Zfe$
nections that ordinary govern his conduct”. Igualmente esclarece a origem 
[f�k`klcf�\�jlYk�klcf�[\jk\�dXgX1�ÅK_\�EXb\[�:`kp#�kXdY�d�\jZi`kf�\d�c\k$
iXj�m\id\c_Xj#�]f`�k`iX[f�[\�ld�Ñcd�ef`iXd\i`ZXef�_fd�e`df%�F�j\l�jlYk�$
klcf#�`ccljkiXk`fe�[\�cÈ_pgfk_�j\�[\j�gcXhl\j�kflieXek\j#�]Xq`X�Xclj�f�~j�gcXZ$
Xj�^`iXk�i`Xj�RgcXhl\j�kflieXek\jT�\�dXe`m\cXj�]\iifm`}i`Xj�i\jgfej}m\`j�g\cX�
mudança de direção dos trens, que sem dúvida representavam as diferentes 
fg��\j�[\�ZXd`e_fj�X�j\i\d�kfdX[fj�eXj�[\i`mXjÆ�RAXhl\j�)''*T6. 

A Teoria da Deriva ou Deriva é um procedimento situacionista e, o mesmo 
k\dgf#�ldX�k\fi`X%�:fd�YXj\�eX�Ñ^liX�[\�ÅÒ�e\liÆ�[\�9Xl[\cX`i\�R(0/,T#�[f�
andar “vagabundo”.  Debord pretendia alterar a forma como habitamos a 
Z`[X[\#�df[`ÑZXi�f�j`^e`ÑZX[f�[X�Z`[X[\�XkiXm�j�[f�XZXjf�\�[X�[\i`mX%�8�[\i`mX�
[\Ñe\$j\�Zfdf�Åf�df[f�[\�ZfdgfikXd\ekf�\og\i`d\ekXc�c`^X[f�~jZfe[`��\j�
[X�jfZ`\[X[\�liYXeX1�k�Ze`ZX�[X�gXjjX^\d�i}g`[X�gfi�XdY`�eZ`Xj�mXi`X[Xj%�
;`q$j\�kXdY�d#�dX`j�gXik`ZlcXid\ek\#�gXiX�[\j`^eXi�X�[liX��f�[\�ld�\o\iZ�$
Z`f�Zfek�elf�[\jjX�\og\i`�eZ`XÆRAXZhl\j�)''*1-,T%�

=`^liX�.1�GjpZ_f^\f^iXg_`Z�

^l`[\�f]�GXi`j�$�>lp��

;\Yfi[��R(0,.T�_kkg1&&`d$

X^`eXipdlj\ld%fi^&CG>&

DXgj`kl(%_kd

=`^liX�/1�K_\�EXb\[�:`kp�$�

>lp��;\Yfi[��R(0,.T�_kkg1&&

nnn%ki\\i\X[`e^j\i`\j%ZX&

pfl$Xi\$_\i\&XYflk

6�A8:HL<J#�GXfcX�9\i\ejk\`e%�

Breve histórico da Internac$

ional situacionista. Arquitex$

kfj1�k\okf�\jg\Z`Xc�(.-#
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�8Yi`c�)''*%
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Neste caso, a deriva consiste em partir de um ponto A, um ponto conhecido, e 
chegar a um ponto B, através do acaso. Entre esses dois pontos, existem uma 
mXi`\[X[\�[\�ZXd`e_fj�\�g\iZlijfj�X�[\jZfYi`i%�8hl`�X�Gj`Zf^\f^iXÑX�k\d�
Zfdf�gi`eZ`gXc�gXg\c#�`[\ek`ÑZXi�fj�]XZkfi\j�hl\�`eÒl\eZ`XiXd�f�`e[`m�[lf�X�
Z_\^Xi�Xf�gfekf�9%�8jj`d�j\e[f#�lk`c`qXe[f�X�Gj`Zf^\f^iXÑX�\�X�K\fi`X�[X�
;\i`mX�Zfdf�]\iiXd\ekXj�[\jk\�gifa\Zkf#�k\ekXi\`�`[\ek`ÑZXi�f�hl\�`eÒl\e$
Z`XiXd�fj�af^X[fi\j�X�\jZfc_\i�[\k\id`eX[Xj�XZ��\j�\�g\iZlijfj�[liXek\�X�
lk`c`qX��f�[f�af^f%�E�f�\o`jk\d�[f`j�`e[`m�[lfj�`^lX`j#�gfikXekf#�Xf�m`m\e$
ciar um mesmo espaço cada um terá percepções diferentes. As percepções 
e as informações retidas pelo indivíduo são captadas por meio dos cinco 
j\ek`[fj1�X�m`j�f#�X�Xl[`��f#�f�kXZkf#�f�gXcX[Xi�\�f�fc]XZkf%�;\jk\�df[f#�\o`jk\�
kf[f�ld�c\hl\�[\�g\iZ\g��\j�gfjj�m\`j�hlXj\�`eÑe`kXj#�f�hl\�i\jlckX�eldX�
memória única do espaço para cada indivíduo.

*&+&)&�Hka[g_]g_jYÒY�]�g�bg_g

;`Xj�R)''.T�ef�Xik`^f�ÅK_\�^i\Xk�^Xd\�kf�Zfd\1�k_\�J`klXk`fe`jk�@ek\ieXk`feXc�
Xe[�k_\�`[\X�f]�k_\�liYXe�^Xd\Æ�\ogc`ZX�hl\1�Åf�j`klXZ`fe`jkX�[\Ñe`X�X�j`�
mesmo como ‘indivíduo que se dedica a construir situações’. Este conceito de 
‘situação’, que nomeia o grupo, vai buscar suas bases na ‘teoria dos momen$
kfjÈ#�[\jZi`kX�gfi�C\]\Ymi\#�\�Xgf`Xi$j\�\d�ldX�`ek\e��f�[\�`eZfigfiXi�X�m`[X�
Zfk`[`XeX�~j�i\Ò\o�\j�jfYi\�Xik\#�cXq\i�\�m`[X�liYXeXÆ�R;`Xj�)''.1)((T%�<�XZi\j$
centa que “a situação seria construída, então, como um momento determina$
[f�gfi�ldX�[liX��f�gi\m`jkX�\�hl\�[\m\i`X�XZfek\Z\i�\d�ld�cl^Xi�\jg\Z�ÑZf%�
8jj\d\c_X$j\#�gfikXekf#�~�gi�gi`X�`[�`X�[\�ÇgXik`[XÈ#�i\cXZ`feX[X�Xf�Xkf�[\�af^Xi#�
ldX�c`d`kX��f�gi\m`jkX�ef�Z�[`^f�[f�af^fÆ�R;`Xj�)''.1)((T%�

A Internacional Situacionista e os situacionistas, pretendiam demostrar a
e\Z\jj`[X[\�[\�le`i�X�m`[X�hlfk`[`XeX�Zfd�f�]XZkfi�c�[`Zf�[f�af^f%�8f�i\]\i\e$
$Z`Xi\d�\�[\]\e[\i\d�X�`[�`X�[\�_fdf�cl[\ej�gifgfjkX�gfi�?l`q`e^X#�<jk\j�
k`e_Xd�Zfdf�fYa\Zk`mf�i\j^XkXi�Åf�ZXi}k\i�c�[`Zf�~j�Z`[X[\jÆ�ldX�m\q�hl\�
XZi\[`kXmXd�hl\�f�af^f�k`e_X�j`[f�\oZcl�[f�[X�m`[X�[f�hlfk`[`Xef#�gfi�ZlcgX�
[f�liYXe`jdf�RZ]%�;`Xj�)''.1)()T%�

Å8e[Xi�g\cX�Z`[X[\�e�f�k\d�^iX�X#�a}�e�f�\o`jk\�k\dgcf�[f�jfc%�Gfi�\eki\�Xj�
pernas dos passantes, os dadaístas queriam encontrar a chave inglesa, e os 
surrealistas uma taça de cristal. Não deu certo. Sabemos ler nos rostos todas 
Xj�gifd\jjXj#�[\iiX[\`if�\jk}^`f�[X�dfi]fcf^`X%�8�gf\j`X�[fj�ZXikXq\j�[lifl�
m`ek\�Xefj%�8e[Xi�g\cX�Z`[X[\�e�f�k\d�^iX�X#���gi\Z`jf�]Xq\i�ld�ki\d\e[f�\j$
forço para ainda encontrar algo misterioso nas tabuletas de rua, última ex$
gi\jj�f�[\�_ldfi�\�gf\j`XÆ�R@M8@E�`e�Z`k%�A8:HL<J#�)''*1�-.T%��
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*&,&�Gk�bg_gk�mZ�imgk

Fj�af^fj�lY�hlfj7 são uma forma curiosa de cultura, nascem da intercepção 
[X�ZlckliX�[X�Z`[X[\#�Zfd�X�k\Zefcf^`X�d�m\c#�X�Zfdle`ZX��f�\d�i\[\#�X�ÑZ��f�
\�Xj�Xik\j�g\i]fidXk`mXj�RZ]%�DfekfcX#�)''01.T%�GXiX�Zfdgi\\e[\i�f�hl\�j�f�
fj�af^fj�lY�hlfj���e\Z\jj}i`f#�gi`d\`iXd\ek\#�i\m\i�f�ZfeZ\`kf�[\�af^f%�
?l`q`e^X�R(0*/T#�Zfej`[\iX[f�f�g\iZlijfi�[X�`em\jk`^X��f�eX�}i\X�[fj�af^fj�
Zfd�YXj\�ef�j\l�kiXYXc_f�Xekifgfc�^`Zf�\�jfZ`Xc%��?l`q`e^X�Zfdgi\\e[`X�f�
af^f�kXdY�d�Zfdf�]\e�d\ef�ZlckliXc1�Å]i\\�XZk`m`kp�jkXe[`e^�hl`k\�ZfejZ`flj$
ly outside ‘ordinary’ life as being ‘not serious’, but at the same time absorb$
ing the players intensely and utterly. It is an activity connected with no ma$
k\i`Xc�`ek\i\jk#�Xe[�ef�gifÑk�ZXe�Y\�^X`e\[�Yp�`k%�@k�gifZ\\[j�n`k_`e�`kj�fne�
gifg\i�Yfle[Xi`\j�f]�k`d\�Xe[�jgXZ\�XZZfi[`e^�kf�Ño\[�ilc\j�Xe[�`e�Xe�fi[\i$
ly manner. It promotes the formation of social groupings, which tend to sur$
round themselves with secrecy and to stress their difference from the com$
dfe�nfic[�Yp�[`j^l`j\�fi�fk_\i�d\XejÆ�R?l`q`e^X#�(0*/�`e�DfekfcX#�R)''01.T

BXk`\�JXc\e�\�<i`Z�Q`dd\idXe#�X�gXik`i�[\jkX�`[\`X�[\�af^f�hl\�j\gXiX�f�af^f�
[f�hlfk`[`Xef#�X[XgkXiXd�f�ZfeZ\`kf�[\�Z`iZlcf�d}^`Zf�[\�?l`q`e^X#�hl\�[\Ñe$
ia o circulo mágico como a barreira que separa o quotidiano do lúdico e o real 
da brincadeira. Salen e Zimmerman adoptaram uma visão metafórica do 
círculo mágico, em que o circulo mágico funciona como um sistema simbólico 
`ek\ic`^X�X�Zfdle`ZX��f�\eki\�af^f#�f�af^X[fi�\�i\Xc`[X[\%�
<jkX�`ek\ic`^X��f#�ldX�gfek\�`em`j�m\c�\eki\�i\Xc`[X[\j#�gf[\$j\�Xgi\j\ekXi�[\�
[lXj�]fidXj�ldX�]fidX�j�c`[X#�]Xq\e[f�Zfd�hl\�f�af^X[fi�\og\i`d\ek\�ld�
sentimento de deslocamento no espaço e no tempo ou de uma forma mais 
Òl`[X#�[`jj`gXe[f�Xj�]ifek\`iXj�\eki\�f�dle[f�[f�af^f�\�dle[f�i\Xc#�f�hlfk`[`$
Xef�RZ]%�DfekfcX#�)''01/T

DfekfcX�R)''0T#�ljX�X�j\^l`ek\�[\Ñe`��f�[\�af^f�lY�hlf�Å��ld�af^f�Zfd�ld�
ou mais atributos que expandem o circulo mágico de espacialidade, tempo$
iXc`[X[\�\�jfZ`XY`c`[X[\�[f�af^fÆ%�8g\jXi�[\jk\�k`gf�[\�af^fj�gfjjl�i\d�ldX�
\jkilkliX�[`]\i\ek\�[f�k\idf�af^f�[\Ñe`[f�gfi�Allc#�JXc\e�\�Q`dd\idXe#�fj�
af^fj�lY�hlfj�Zfek`elXd�X�\ehlX[iXi$j\�eXj�[\Ñe`��\j�dX`j�\dg�i`ZXj�[\�
af^f%�Efj�af^fj�lY�hlfj#�f�Z`iZlcf�d}^`Zf���\ogXe[`[f%�F�af^f�[\`oX�[\�\jkXi�
ÅÑofÆ�X�ld�[\k\id`eX[f�k\dgf�\&fl�\jgX�f�RZ]�DfekfcX#�)''01()T%�<jk\�k`gf�[\�
af^f#�\ogcfiX�X�i`hl\qX�[f�dle[f�Ñj`Zf#�`ek\ic`^Xe[f�dle[f�m`iklXc�[fj�af^fj�
Zfd�Xj�efjjXj�\og\i`�eZ`Xj�[f�[`X$X$[`X%�Fj�af^fj�lY�hlfj�j�f�Zfej`[\iX[fj�
Zfdf�ldX�jlYZXk\^fi`X�\�ldX�\ogXej�f�[fj�d\jdfj�ef�le`m\ijf�[fj�af^fj�
RZ]�DfekfcX#�)''01()T%

*&,&)&�?�f]jgk�\]�bg_gk�mZ�imgk

<o`jk\�`eÑe`[X[\�[\�af^fj�\�kf[fj�\c\j�gfjjl\d�[`]\i\ek\j�k`gfj�\�]fidXj%�
<o`jk\d�fj�af^fj�kiX[`Z`feX`j�[\�kXYlc\`if#�af^fj�[\�ZXikXj#�af^fj�ZfigfiX`j#�
af^fj�[\�ZfdglkX[fi#�af^fj�Zfd�Xg\eXj�gXg\c�\�c}g`j#�af^fj�dXk\d}k`Zfj#�
\eki\�flkifj%�KXc�Zfdf�\jk\j�af^fj#�kXdY�d�fj�af^fj�g\imXj`mfj�j\�[`m`[\d�
\d�[`]\i\ek\j�^�e\ifj%�AXXbbf�Jk\eifj�\�DXiblj�DfekXcf#�\d�)''0#�
`[\ek`ÑZXiXd�ZXiXZk\i�jk`ZXj�\�j\d\c_Xe�Xj�\eki\�af^fj#�[\�]fidX#�X�[\Ñe`i�
^�e\ifj�[\�af^fj�g\imXj`mfj%�
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8f�[\Ñe`i�^�e\ifj�jlgi`d\$j\�cXZleXj�\�i\jgfe[\$j\�~�e\Z\jj`[X[\�\d\i$
^\ek\�[\�ZcXjj`ÑZXi�fj�af^fj�\o`jk\ek\j�\d�^ilgfj�[\�XZfi[f�Zfd�jlXj�
gifgi`\[X[\j#�\mfcl��f�_`jk�i`ZX�\�[f�k`gf�[\�af^f�hl\�Zi`X%�;fj�f`kf�^�e\ifj#�
`i\`�Xgif]le[Xi�fj�hl\�dX`j�j\�\ehlX[iXd�\�[\Ñe\d�X�eXkli\qX�[f�gifa\Zkf%

2.4.1.1. Caça-ao-Tesouro

Fj�af^fj�[f�^�e\if�ZX�X$Xf$k\jflif/, são um dos géneros mais antigos e 
dX`j�Zfe_\Z`[fj%�J�f�af^fj�\d�hl\�f�fYa\Zk`mf���\eZfekiXi�[\k\id`eX[fj�
fYa\Zkfj�eld�\jgX�f%�F�af^X[fi�k\d�Zfdf�kXi\]X�[\jZfYi`i�ld�gi�d`f�
\ek\iiX[f#�\eZfekiXi�X�cfZXc`qX��f�[\�ld�[\k\id`eX[f�cfZXc�fl�cfZXc`qXi�ld�
fYa\Zkf�\jg\Z`ÑZf�kf[fj�fj�[`Xj%�<jk\�^�e\if�[\�af^f#�gf[\�j\i�gcXe\X[f�gXiX�
X�Zfdg\k`��f�\eki\�\hl`gXj�[\�af^X[fi\j�fl�gXiX�Xg\eXj�ld�af^X[fi#�Zfdf�
ldX�d`jj�f�X�jfcf#�\d�hl\�f�af^X[fi�k\d�[\�i\jfcm\i�[`m\ijfj�[\jXÑfj%�Fj�
[\jXÑfj�[\�ldX�ZX�X�Xf�k\jflif#�ZXiXZk\i`qXd$j\�gfi�j\i\d�[\jXÑfj�]�j`Zfj#�
d\ekX`j�\&fl�jfZ`X`j%�:fdf�i\]\i`#���ld�[fj�^�e\ifj�dX`j�Xek`^fj%�

;\�XZfi[f�Zfd�AXXbbf�Jk\eifj�\�DXiblj�DfekXcf�R)''0T#�X�jlX�gi`d\`iX�
variação pode ser encontrada em meados do século XIX, no Letterboxing. 
F�C\kk\iYfo`e^�]f`�Zi`X[f�gfi�AXd\j�G\iifk#�\d�(/,+#�Xf�[\`oXi�gXiX�ki}j#�
uma garrafa numa área isolada em Dartmoor, Inglaterra, com a sua morada. 
Actualmente o Letterboxing é uma espécie de caça ao tesouro, em que o 
fYa\Zk`mf�j\�]fZX�eX�[\jZfY\ikX�[\�ldX�ZX`oX�hl\�Zfek�d�ld�[`}i`f�[\�
visitas e um selo individual, com base em pistas dadas por outras pessoas, 
g`jkXj�\eZfekiX[Xj�XkiXm�j�[\�c`mifj�fl�[\�dXgXj%��8j�iX�q\j�[\jk\�^�e\if�
não se encontram apenas no Letterboxing, também estão presentes na 
Literatura. Ao analisarmos o livro de “Treasure Island” de Robert Louis 
Jk\m\ejfe#�[\�(//*#���]XZ`cd\ek\�g\iZ\gk�m\c�kf[f�ld�ZfeZ\`kf�[\�ZX�X�
Xf�k\jflif%�y�gfjj�m\c�hl\�\jk\�c`mif�k\e_X�j`[f�ld�`ejkild\ekf�gXiX�
X�dXk\i`Xc`qX��f�[f�ZfeZ\`kf�eX�ZfejZ`�eZ`X�gfglcXi#�Xjj`d�Zfdf#�ldX�
[Xj�iXq�\j�gXiX�hl\�Xj�jlXj�iX�q\j�\eZfekiXi\d$j\�]fik\d\ek\�c`^X[Xj�~�
ZlckliX�gfglcXi�\�Xfj�af^fj�kiX[`Z`feX`j%�EX�Gfc�e`X�\#�[\�XZfi[f�Zfd�AXXbbf�
Jk\eifj�\�DXiblj�DfekXcf��)''0 #�X�ZX�X�Xf�k\jflif�\jkX�c`^X[X�~�kiX[`��f�[\�
gf[Z_f[p1�fe[\�ld�^ilgf�[\�Zi`Xe�Xj�]f^\#�[\`oXe[f�g\cf�ZXd`e_f�g`jkXj�
e tarefas para resolver (instruções) para que o segundo grupo os encontre 
�:cXib���>cXq\i#�)''+ %
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“Treasure Hunts”

*&,&)&*&�9n]flmjY�MjZYfY

:fej`[\iXd$j\�af^fj�[\�Xm\ekliX�liYXeX�kf[fj�Xhl\c\j�hl\�ZfdY`eXd�
eXiiXk`mXj�\�glqqc\j�Zfd�f�\jgX�f�liYXef%�:fem`[Xd�f�af^X[fi�X�m`j`kXi�
cfZX`j�\�\jgX�fj�Zfd�`dgfik�eZ`X�_`jk�i`ZX�\&fl�ZlckliXc�gXiX�hl\�Zfe_\�X�
a sua história, através de lendas e tradições.  Ao resolver um enigma ou 
glqqc\#�f�af^X[fi�i\Z\Y\�efmXj�`ejkil��\j�gXiX�Z_\^Xi�Xf�gi�o`df�cfZXc�fl�
dfeld\ekf%�J�f�Zi`X[fj�XkiXm�j�[\�]iX^d\ekfj�[\�_`jk�i`Xj�hl\�\d�Zfealekf�
formam uma história que “desenha” um caminho, um percurso. Este tipo 
[\�af^f�[\g\e[\d�[f�i`kdf�[\�af^f�[f�gXik`Z`gXek\%�8�Z`[X[\���ljX[X�Zfdf�
kXYlc\`if�[\�af^f#�X�\jk�k`ZX�[X�Z`[X[\�\�f�dfm`d\ekf�XkiXm�j�[f�\jgX�f�
kfieX$j\�]le[Xd\ekXc�gXiX�f�af^f%�
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<ehlXekf�fj�glqqc\j#�fj�\e`^dXj�\�X�eXiiXk`mX�f]\i\Z\d�ld�Zfek\�[f�c�[`Zf#�
f�ljf�`ek\c`^\ek\�[X�gX`jX^\d�liYXeX�ef�[\j`^e�[f�af^f���X�Z_Xm\�gXiX�c\mXi�
a experiência para além da actividade lúdica. 

2.5. Jogos de Referência

8�_`jk�i`X�[\�ÅDpjk\ip�fe�k_\�=`]k_�8m\el\Æ�Zfd\�X�\d�)''+#�hlXe[f�fj�
[fefj�[\�ld�XgXikXd\ekf�cfZXc`qX[f�ef�:\ekiXc�GXib�\d�DXe_XkkXe#�[\$
Z`[`iXd�i\efmX$cf�gfi�Zfdgc\kf#�dXj�]l^`e[f�~�i\efmX��f�kiX[`Z`feXc%�:fe$
kiXkXd�X�\dgi\jX�[\�;\j`^e�)()9fo0, uma empresa de design reconhecida 
g\cXj�jlXj�`[\`Xj�Zi`Xk`mXj�\�`efmX[fiXj%�8�)()9fo�Xf�`[\Xc`qXi�ld�gcXef�[\�
renovação para transformar o apartamento em algo esteticamente bonito e 
funcional, igualmente, criou igualmente uma surpresa para as quatro crian$
�Xj�\�fj�i\jkXek\j�\c\d\ekfj�[X�]Xd�c`X1�\jZfe[\iXd�ef�`ek\i`fi�\�\ok\i`fi�
[Xj�gXi\[\j#�[`m\ijfj�g`jkXj#�glqqc\j�\�Åk\jflifjÆ�hl\�\d�Zfealekf�\#�ef�j\l�
todo, formam uma história. Arquitectonicamente, a renovação durou cer$
ZX�[\�[f`j�Xefj�X�j\i�i\Xc`qX[X#�\ehlXekf�hl\�X�Zi`X��f�[\�kf[f�ld�\ei\[f�\�
mistério, demorou, no total, quatro anos e contou com o talento de mais de 
quarenta artistas. Segundo Eric Clough, a inspiração para a criação do enre$
do surgiu da própria historia do apartamento.

8�]Xd�c`X�m`m`X�gfi�\eki\�Xj�g`jkXj�\�glqqc\j#�j\d�ZfejZ`�eZ`X�[`jjf%�J��[\j$
cobriram quando, um dia, receberam uma carta contendo um poema enigma 
[\�j\`j�gXik\j�Zfd�X�[\jZi`��f�[X�cfZXc`qX��f�[\�ld�gX`e\c�j\Zi\kf�Zfek\e[f�
Å�K_\j\�Iffdj�f]�Nff[�Xe[�Jkfe\Æ#�ld�c`mif�[\�[lq\ekXj�\�m`ek\�\�[lXj�g}$
ginas, ilustrado, descrevendo uma história, uma fábula. Uma fábulaconstituí$
da por quarenta personagens históricas, começando   Francois I e terminan$
[f�Zfd�f�gfjkXc�[\�DXiafi`\�D\ii`n\Xk_\i#�Zi`Xe[f�ld�XdY`\ek\�[\�d`jk�i`f�
\�Zfem`[Xe[f�X�]Xd�c`X�X�\ogcfiXi�f�XgXikXd\ekf#�XkiXm�j�[\�g`jkXj#�[\kXc$
$_\j�Xihl`k\Zk�e`Zfj#�\jZlckliXj#�Z�[`^fj�\�Z`]iXj�\jZfe[`[fj#�Zi`X[fj#�X�gXi$
k`i#�[X�\�gXiX�X�_`jk�i`X�Rm\i�]�^liXj�0#�('�\�((T%��F�ÅDpjk\ip�fe�k_\�=`]k_�
8m\el\Æ���ldX�[Xj�]fek\j�[\�`ejg`iX��f�[\jk\�gifa\Zkf#�ldX�m\q�hl\�e�j�[}�
a consciência que é necessário criar toda uma historia, toda uma narrati$
mX�Zf\i\ek\�\�`ejg`iX[fiX%�@^lXcd\ek\�dfjkiX�X�`dgfik�eZ`X�[Xj�g`jkXj�\�[fj�
g\hl\efj�[\kXc_\j�jligi\\e[\ek\j#�gXiX�ZXk`mXi�f�g�Yc`Zf$Xcmf%(' 

2.5.1. Mystery on the Fifth Avenue

0�_kkg1&&nnn%)()Yfo%Zfd&

=`^liX�0�\�('1��;\kXc_\�

arquitectónico de Mystery 

on  the Fifh Avenue  e 

o livro “These Rooms of 

Nff[�Xe[�Jkfe\%�@dX^\d�

extraída do livro Pervasive 

>Xd\j1�K_\fip�Xe[�;\j`^e

('�Tradução livre do ar$

k`^f�:CFLK?�<i`Z�R)''0T�

Mystery on Fifh Avenue 

in  Kaufmann Publishers, 

G\imXj`m\�>Xd\j1�K_\fip�
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=`^liX�((1�DXgX�[Xj�g`jkX�

de Mystery on  the Fifh 
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Dispositivos, como os dispositivos Bluetooth, podem ser encontrados por 
kf[f�f�cX[f�ef�[`X$X$[`X�Zfek\dgfi�e\f%�<eZfekiXd$j\#�gfi�\o\dgcf#�\d�
telemóveis, cabinas telefónicas, impressoras ou fotocopiadoras. “Insectopia” 
�]�^�() ���ld�af^f�gXiX�[`jgfj`k`mfj�d�m\`j�hl\�\ogcfiX�\�\ogfikX�X�k\Zefcf$
^`X�gXiX�f�d\`f$XdY`\ek\1�kf[fj�fj�[`jgfj`k`mfj�hl\�k\e_Xd�9cl\kffk_�
XZk`mf#�kiXej]fidXd$j\�\d�`ej\Zkfj�hl\�gf[\d�j\i�[\jZfY\ikfj�\�ZXgkliX$
[fj�g\cf�af^X[fi%�8f�ZilqXi$j\�Zfd�ldX�g\jjfX�Xf�XZXjf#�gf[\�[\jZfYi`i�
que essa pessoa possui um insecto valioso no seu bolso, dentro do seu 
k\c\d�m\c%�GXiX�af^Xi�YXjkX�gifZliXi�cfZX`j�Zfd�[`jgfj`k`mfj�\�g\jhl`jXi�
sobre os tipos de insectos ao seu redor, assim como, escolher o tipo de 
`ej\Zkfj�hl\�[\j\aX�X[`Z`feXi�~�jlX�Zfc\Z��f%�

F�af^X[fi�gf[\�Zfdg\k`i�Zfd�flkifj�af^X[fi\j#�j��k\d�[\�Zfc\ZZ`feXi�`ej\Z$
tos raros aumentando o valor da sua colecção. Estruturado com dois modos 
[\�af^f#�j`e^c\$gcXp\i�\�dlck`gcXp\i#�\jk\�af^f�kXdY�d�g\id`k\�X�kifZX�[\�`e$
j\Zkfj�Zfd�flkifj�af^X[fi\j�[liXek\�f�g\i�f[f�[\�af^f#�[\�df[f#�X�XcZXe$
çar a colecção “perfeita”. Os insectos coleccionados apenas “sobrevivem” du$
iXek\�f`kf�[`Xj#�Zfem`[Xe[f�f�af^X[fi�X�g\jhl`jXi�X�hl\d�g\ik\eZ\�f�`ej\Zkf1�
Xf�i\Xc`qXi\d�g\jhl`jXj�fj�af^X[fi\j�k�d�ef��f�[X�Xck\iX��f�[X�cfZXc`qX��f�
do insecto. 

<jk\�af^f�e�f�k\d�Zfdf�fYa\Zk`mf�\eZfiXaXi�fj�af^X[fi\j�X�af^Xi�ZfejkXe$
k\d\ek\#�dXj�j`d#�X[XgkXi$j\�Xf�hlfk`[`Xef�[fj�gXik`Z`gXek\j#�\eZfiXaX[f$
$fj�X�af^Xi�[liXek\�fj�dfd\ekfj�[f�hlfk`[`Xef�\d�hl\�dX`j�lk`c`qXdfj�fj�
telemóveis, Como por exemplo, nos transportes ou durante passeios cauais. 
Å@ej\Zkfg`XÆ���ld�af^f�j\d�i\^iXj#�hl\�e�f�[\g\e[\�[\�k\Zefcf^`X�[`jg\e$
[`fjX#�gf[\�j\i�af^X[f�fe[\�\�hlXe[f�f�af^X[fi�hl`j\i#�\jk\aX�jfq`e_f�fl�
^ilgf%�@ej\Zkfg`X�ljX�X�`e]iX$\jkilkliX�hl\�if[\`X�f�lk`c`qX[fi&af^X[fi�gXiX�
^\iXi�Zfek\�[fj�gXiX�f�af^f#�XkiXm�j�[\�Xc^f�hl\�kf[fj�e�j�lk`c`qXdfj�kf[fj�
fj�[`Xj#�f�k\c\d�m\c%�Fj�af^X[fi\j�j�f�Zfem`[X[fj�X�\ogcfiXi�X�Å@ej\Zkfg`XÆ#�
ld�dle[f�\jZfe[`[f�i\$[\jZfYi`e[f�fj�cfZX`j�hl\�a}�Zfe_\Z\dfj�Zfd�ldX�
nova perspectiva.�((

2.5.2. Insectopia

=`^liX�()1��@ek\i]XZ\�[f�

af^f�@ej\Zkfg`X1�`dX^\d�

extraída do livro Pervasive 

>Xd\j1�K_\fip�Xe[�;\j`^e

((�Tradução livre do artigo
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<jk\�af^f�Zfd\�X�Zfd�X�m`j`kX�~�Z`[X[\�~�Z`[X[\�_`jk�i`ZX�[\�I\^\ejYli^%�
De traços arquitectónicos Góticos e Romanos, é uma das mais visitadas da 
8c\dXe_X�\�ZcXjj`ÑZX[X�Zfdf�GXki`d�e`f�Dle[`Xc�[X�LE<J:F%��:fd�ld�
[\k\Zkfi�[\�XZk`m`[X[\�gXiXdfidXc#�ld�k\c\d�m\c�Zfd�Z�d\iX�`ek\^iX[X�
\�>GJ�[`jgfe`Y`c`qX[f�g\cf�gfjkf�[\�Kli`jdf#�fj�kli`jkXj�j�f�Zfem`[X[fj�X�
assumir o papel de investigadores com a missão de desvendar o mistério 
por detrás da  actividade paranormal relacionada com uma estranha 
c`e^lX^\d�\eZfekiX[X�eldX�[Xj�`^i\aXj�[\�I\^\ejYli^%�E\jk\�af^f#�ZX[X�
local histórico é representado por um espirito com uma história associada 
\�kf[fj�fj�\jg�i`kfj�R\�_`jk�i`XjT�ZilqXd$j\�ef�k\dgf�\�ef�\jgX�f%�Fj�
af^X[fi\j�j�f�Zfem`[X[fj�X�`[\ek`ÑZXi�\�\eZfekiXi�fj�\jg�i`kfj#�flm`i�Xj�
suas histórias e ganhar pontos através da resolução dos enigmas e missões, 
usando o detector de actividade paranormal, um mapa e um manual de 
^\jkfj�hl\�]leZ`feXd�Zfdf�]\`k`�fj�hl\�[\j\eZX[\`Xd�XZ��\j�Zfdf1�flm`i�
fj�\jg�i`kfj#�gfi�\o\dgcf%�;liXek\�Xj�m`j`kXj�^l`X[Xj#�fj�kli`jkXj�[\j\aXd�
sempre recolher memórias e partilhar experiências. Para promover a 
gXik`c_X�[\�d\d�i`Xj�\�[\�\og\i`�eZ`Xj#�Xj�]fkfj�k`iX[Xj�g\cfj�af^X[fi\j�j�f�
catalogadas e guardadas automaticamente como uma recordação num blog. 
Esse blog, é constituído por um mapa interactivo que mostra o caminho 
g\iZfii`[f�g\cfj�af^X[fi\j&m`j`kXek\j�\�[\jkXZX�fj�cfZX`j�[\�`ek\i\jj\�\�
fe[\#�fj�af^X[fi\j#�gf[\d�\ogi\jjXi�Xj�jlXj�fg`e`�\j�\�gXik`c_Xi�m`m�eZ`Xj%�
J\^le[f�X�fg`e`�f�[\�Xc^lej�af^X[fi\j#�fj�^\jkfj�e\d�j\dgi\�j�f�]}Z\`j�[\�
i\Xc`qXi�\�dl`kXj�j\ek\d$j\�`e`Y`[fj�[liXek\�f�af^f#�[\m`[f�Xfj�fc_Xi\j�[\�
terceiros, no entanto, são uma forma de diferente de interacção e promovem 
f�\emfcm`d\ekf�ef�af^f%�I<Ogcfi\i��Ñ^�(*�\�(+ ���ld�af^f�hl\�le\�X�]Xc_X�
hl\�\o`jk\�\eki\�X�\og\i`�eZ`X�kli�jk`ZX�\�fj�af^fj�[\�Xm\ekliX�liYXeX%�<jk\�
k`gf�[\�af^f�gf[\�j\i�af^X[f�\d�mXi`X[fj�cfZX`j�[\j[\�dlj\lj�X�Z\ekifj�
Zfd\iZ`X`j�\�k\d�Zfdf�fYa\Zk`mf�Xck\iXi�X�g\iZ\g��f�]�j`ZX�[f�\jgX�f#�
sobrepondo o passado e o presente, o imaginário e o real. ()

2.5.3. REXplorer

=`^liX�(*�\�(+1��I<Ogcfi\i%�

Imagem extraída do livro 

G\imXj`m\�>Xd\j1�K_\fip�

and Design

() Tradução livre do artigo

BALLAGAS, Rafael%#�N8CQ�

P. Jk\]]\e%��)''0 �I<Ogcfi\i�

in K. Kaufmann Publishers. 
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<d�)''+#�ld�^ilgf�[\�\jkl[Xek\j�[X�E\n�Pfib�Le`m\ij`kp�kiflo\iXd�f�
]Xdfjf�af^f�GXZ$dXe�gXiX�f�dle[f�i\Xc�Xf�kiXej]fidXi\d�fj�hlXik\`i�\j�
da cidade de Manhattan num autentico labirinto do Pacman.PacManhattan
��Ñ^�(,�\�(- #�[\Ñe\$j\�Zfdf�ld�af^f�liYXef#�[\�^iXe[\�\jZXcX#�hl\�lk`c`qX�f�
[\j\e_f�[X�Z`[X[\�Zfdf�Z\e}i`f�[\�af^f1�\jk\�af^f�lk`c`qX�ldX�^i\c_X�[\�,o-�
[Xj�ilXj�\�ZX[X�`ek\iZ\g��f���dXiZX[f�gfi�ld�e�d\if%�KXc�Zfdf�ef�af^f�
fi`^`eXc#�kXdY�d�ef�GXZDXe_XkkXe#�\o`jk\�ld�af^X[fi�m\jk`[f�[\�GXZdXe�
hl\�k\d�[\�Zfii\i�g\cf�cXY`i`ekf�Rfj�hlXik\`i�\j�[\�DXe_XkkXeT�[\�]fidX�X�
i\Zfc_\i�kf[fj�fj�gfekfj�m`iklX`j�RYfc`e_Xj�XdXi\cXj�ef�af^f�fi`^`eXc
\jgXc_X[fj�g\cXj�ilXj%�@^lXcd\ek\#�Zfdf�ef�af^f�fi`^`eXc#�Xf�d\jdf�k\dgf�
hl\�i\Zfc_\�fj�gfekfj#���g\ij\^l`[f�gfi�flkifj�hlXkif�af^X[fi\j#�m\jk`[fj�
Zfdf�fj�]XekXjdXj�@ebp#�9c`ebp#�G`ebp�\�:cp[\�hl\�k\ekXd�ZXgkli}$cf�
Xek\j�hl\�i\Zfc_X�kf[fj�fj�gfekfj%��:X[X�ld�[fj�Z`eZf�af^X[fi\j�\jk}�\d�
ZfejkXek\�Zfdle`ZX��f�Zfd�ld�ÅZfekifcc\iÆ#�ld�af^X[fi�\ok\ief#�hl\�
XZklXc`qX�X�cfZXc`qX��f�[f�af^X[fi#�j\dgi\�hl\�\jk\�j\�\eZfekiX�eld�[fj�
gfekfj�[\�`ek\iZ\g��f%�8j�XZklXc`qX��\j�[Xj�gfj`��\j�gf[\d�j\i�m`jkXj�
num mapa online. (*

2.5.4. PacManhattan

=`^liX�(,�\�(-1��

PacManhattan.Imagem 

extraída do livro Pervasive 

>Xd\j1�K_\fip�Xe[�;\j`^e

(* Tradução livre do artigo
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Capítulo 3

Game Design orientado
à participação





DesGuia *0

Bfjk\i�R)''+T#�[\Ñe\�f�>Xd\�;\j`^e�Zfdf�ldX�Xik\�\#�XZi\jZ\ekX�hl\#�\d�
kf[Xj�Xj�Xik\j���e\Z\jj}i`f�hl\�\o`jkX�ld�Zfealekf�[\�k�Ze`ZXj�\�XYfi[X$
^\ej%�Gfi�flkiXj�gXcXmiXj#�f�>Xd\�;\j`^e�gf[\�j\i�[\Ñe`[f�Zfdf�ld�Zfe$
alekf�[\�kXi\]Xj�[\�gcXe\Xd\ekf�\�\cXYfiX��f�[\�ZfeZ\`kfj#�Zfek\�[fj�\&fl�
i\^iXj�`e[`jg\ej}m\`j�gXiX�X�Zi`X��f�[\�hlXchl\i�k`gf�[\�af^fj1�Å;\j`^e�`j�
the process by which a designer creates a context to be encountered by 
X�gXik`Z`gXek#�]ifd�n_`Z_�d\Xe`e^�\d\i^\jÆ�RJXc\e�Xe[�Q`dd\idXe#�)''+T%�

KXc�Zfdf�eX�Zi`X��f�[\�ld�Åcl^Xi�giXk`ZX[fÆ�R:\ik\Xl�(00/T#�kXdY�d�ef�af^f�
é essencial o factor de participação sendo esta é uma característica funda$
d\ekXc�ef�le`m\ijf�[fj�af^fj%�F�XZkf�[\�af^Xi�fl�X�XZk`m`[X[\�[\�af^f#�gf[\�
j\i�m`jkX�Zfdf�ldX�]fidX�[\�af^Xi1�ÅGcXp�`j�\og\i`\eZ\[�k_ifl^_�gXik`Z`gX$
k`fe%�N_\e�X�gcXp\i�`ek\iXZkj�n`k_�X�^Xd\#�k_\�]fidXc�jpjk\d�`j�dXe`]\jk�
k_ifl^_�\og\i`\ek`Xc�\]]\ZkjÆ�RJXc\e�Xe[�Q`dd\idXe#�)'',T%�

G\i\`iX�\�Ifhl\�R)'((T#�jl^\i\d�ld�df[\cf�[\�j\`j�]fidXj�[\�g\ijg\ZkmXi�
X�gXik`Z`gX��f1�9i`eZX[\`iX#�;\jXÑf#�:figfi\Xc`[X[\#�JfZ`XY`c`[X[\#�:i`X��f�
de Sentido e Estimulação Sensorial. E acrescenta que “de forma a guiar a 
iXZ`feXc`qX��f�[X�gXik`Z`gX��f�ef�gifZ\jjf�[\�[\j`^e#�f�df[\cf�jl^\i\�ki�j�
e�m\`j�[\�fg\iX��f1�@ek\e��f��]fidlcX��f�[X�`ek\e��f�gXiX�X�gXik`Z`gX��f�[f�
af^X[fi #�8ik\]XZkf��j\c\Z��f�[Xj�ZXiXZk\i�jk`ZXj�[f�Xik\]XZkf�gXiX�jlgfikXi�
X�gXik`Z`gX��f�gi\k\e[`[X �\�GXik`Z`gX��f��Xe}c`j\�[X�gXik`Z`gX��f�[fj�af^X$
[fi\j�k\e[f�\d�ZfekX�X�`ek\e��f�`e`Z`Xc Æ�RG\i\`iX�Ifhl\�)'((1+T%�

No quadro que se segue, os autores apresentam uma síntese do modelo de 
>Xd\�;\j`^e1�j\`j�]fidXj�[\�gXik`Z`gX��f�\d�ki�j�e�m\`j�[\�fg\iX��f%�
y�Zfd�YXj\�e\jk\�df[\cf�hl\�`i\dfj�\jkilkliXi�f�efjjf�af^f#�ldX�m\q�hl\�
Xgi\j\ekX�ld�df[f�iXZ`feXc�\�\jkilkliX[f�[X�eXkli\qX�[X�gXik`Z`gX��f�[fj�
af^X[fi\j�eld�af^f%�;\�ldX�]fidX�j`dgc\j#�\jkX�j`ek\j\�Xal[X�fj�[\j`^e\ij
X�g\ejXi�\�X�gcXe\Xi#�[\�ldX�]fidX�\ÑZXq�\�XYiXe^\ek\#�kf[f�ld�c\hl\�[\�
gfjj`Y`c`[X[\j#�[\�df[f�X�[\Ñe`i�ld�af^f�hl\�gifdfmX�X�`ek\iXZ��f�\�f�
\emfcm`d\ekf#�fl�j\aX#�X�gXik`Z`gX��f%

3. Game Design orientado à participação
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=`^liX�(.1��J�ek\j\�[f�

df[\cf�[\�>Xd\�;\j`^e1�

seis formas de participação 

em três níveis de operação

RG\i\`iX���Ifhl\#�)'((1+T
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DesGuia +*

8�Zfdgfe\ek\�gi}k`ZX�[\jkX�[`jj\ikX��f�k\d�Zfdf�fYa\Zk`mf�^\iXi�ldX�
forte interacção entre os habitantes de Guimarães e a sua cidade, con$
ki`Yl`e[f�gXiX�X�i\^\e\iX��f�liYXeX�\�jfZ`Xc�[X�d\jdX#�dX`j�\jg\Z`ÑZX$
d\ek\�[f�Z\ekif�_`jk�i`Zf%�<�eXjZ\l�[X�j\^l`ek\�hl\jk�f1�Zfdf�j\�c\mX�
um vimarenense a (re)descobrir a sua própria cidade? Respondendo a esta
hl\jk�f�k\d�gfi�YXj\#�f�fYa\Zk`mf�gi`eZ`gXc�[\j\emfcm\i�ld�af^f�hl\�
Zfem`[\�fj�m`dXiXe\ej\j�X�Ri\T[\jZfYi`i�X�Z`[X[\#�gfjj`Y`c`kXe[f�X�Zi`X��f�
[\�ldX�efmX�[`e�d`ZX�eXj�jlXj�d\d�i`Xj�\�eXj�jlXj�Xjg`iX��\j#�ld�efmf�
modo de vivenciar a paisagem cultural, mudando a forma como estes vêem 
X�jlX�gi�gi`X�Z`[X[\%�:fdf�fYa\Zk`mfj�j\Zle[}i`fj�[\jk\�gifa\Zkf#�gf[\dfj�
\eleZ`Xi�fj�j\^l`ek\j1�Zfdgi\\e[\i�Zfdf�j\�i\cXZ`feXd�fj�m`dXiXe\ej\j�
Zfd�f�:\ekif�?`jk�i`Zf2�gifdfm\i�ldX�efmX�m`m�eZ`X�efj�dfiX[fi\j�\�
e�f$dfiX[fi\j�[f�Z\ekif�_`jk�i`Zf2�Zi`Xi�ldX�]fidX�[\�i\$`ek\igi\kXi�\�
i\lk`c`qXi�f�Z\ekif�Z`[X[\2�ZfdYXk\i�X�dlj\ÑZX��f�\&fl�]XZ_X[`jdf#�_ldX$
e`qXe[f�f�\jgX�f2�Zi`Xi�ld�dXg\Xd\ekf�\dfZ`feXc�hl\�Z\c\Yi\�f�[\jm`f�
ef�:\ekif�?`jk�i`Zf�[X�Z`[X[\�[\�>l`dXi�\j��]�^%�(/ %

F�af^f�Å;\j>l`XÆ�Zfd\�X�hlXe[f�\jkiXe_fj�Zfem`k\j�XgXi\Z\d�g\cXj�cfaXj�[\�
comercio tradicional, cafés e pastelarias do Centro Histórico de Guimarães, 
contendo uma misteriosa mensagem e um convite para lerem o pequeno 
HI$:f[\#�Zfd�fj�j\lj�k\c\d�m\`j%�F�]lklif�af^X[fi�Xf�]Xq\i�X�c\`kliX�[f�HI$
$:f[\�[\jZXii\^X�f�af^f�gXiX�f�j\l�k\c\d�m\c�\�`e`Z`X$j\�Xjj`d�f�af^f%�
F�af^X[fi���Zfem`[X[f�X�gXik`Z`gXi�X�gXik`i�[X�jlX�cfZXc`qX��f�XZklXc%�
Ef�\ekXekf#�j\�Zfd\�Xi�f�af^f�X�gXik`i�[\�ldX�[Xj�hlXkif�GfikXj�[X�:`[X[\�
recebe um bónus.Ao longo de uma narrativa criada especialmente para o 
:\ekif�?`jk�i`Zf�[\�>l`dXi�\j#�f�af^X[fi���Zfem`[X[f�X�i\jfcm\i�[\jXÑfj%�

4. GZb][langk�\Y�Afn]kla_Y��g�]�E�lg\g�\]�9Zgj\Y_]e�

=`^liX�(/1�Diagrama do            

ZfeZ\`kf�[f�gifa\Zkf#�

`ejg`iX[f�efj�fYa\Zk`mfj�

do “Estudo Multidiscipli$

nar Centro Histórico da 

cidade de Guimarães”. 

Elef�:f\c_f�)'()
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:fdf�a}�i\]\i`#�f�df[\cf�jl^\i`[f�gfi�G\i\`iX�\�Ifhl\�R)'((T�Xgi\j\ekX�j\`j�
]fidXj�[\�ZXiXZk\i`qXi�X�XZk`m`[X[\�[\�af^f�\�Zi`Xi�X�gXik`Z`gX��f#�j\e[f�\cXj�
X�9i`eZX[\`iX#�f�;\jXÑf#�X�:figfi\Xc`[X[\#�X�JfZ`XY`c`[X[\#�X�:i`X��f�[\�
J\ek`[f�\�<jk`dlcX��f�J\ejfi`Xc%�Fj�Xlkfi\j#�G\i\`iX�\�Ifhl\�R)'((T#�`^lXc$
d\ek\�jl^\i\�ki�j�e�m\`j�[\�fg\iX��f1�Å@ek\e��f��]fidlcX��f�[X�`ek\e$
��f�gXiX�X�gXik`Z`gX��f�[f�af^X[fi #�8ik\]XZkf��j\c\Z��f�[Xj�ZXiXZk\i�jk`$
cas do artefacto para suportar a participação pretendida) e Participação 
�Xe}c`j\�[X�gXik`Z`gX��f�[fj�af^X[fi\j�k\e[f�\d�ZfekX�X�`ek\e��f�`e`Z`Xc Æ�
RG\i\`iX�Ifhl\#�)'((1+T%�<`j�Xj�j\`j�]fidXj�[\�gXik`Z`gX��f�i\cXZ`feX[Xj�Xf�
e�m\c�[\�@ek\e��f1

:fdf�\d�kf[fj�fj�af^fj#�kXdY�d�ef�Å;\j>l`XÆ���e\Z\jj}i`f�gifdfm\i�X�`e$
k\iXZ��f�\�f�\emfcm`d\ekf�ef�af^f%�GXiX�Zldgi`i�\jj\�i\hl`j`kf#�Zfem`[Xdfj�
f�af^X[fi�X�]Xq\i�ljf�[\�Xc^lej�k`gfj�[\�`ek\iXZ��f&XZ��f#�\eki\�\c\j#�[\jkXZf�
fj�j\^l`ek\j1�ZXgkliXi�`dX^\ej�\�jfej2�Zfdgc\kXi�glqqc\j2�i\jgfe[\i�X�g\i$
^lekXj2�i\Zfc_\i�fYa\Zkfj2�ZfekXi�\c\d\ekfj�ef�\jgX�f�\&fl�i\Zfc_\i�`e]fi$
mações através da interacção com outros transeuntes. Também os tipos de 
g`jkXj��gf[\d�mXi`Xi�ZfejfXek\�f�cfZXc�fe[\�f�af^X[fi�j\�\eZfekiX�\�f�k`gf�
[\�[\jXÑf�hl\�k\d�[\�Zfdgc\kXi#�gf[\i�f�j\i�g`jkXj�[X[Xj�g\cf�af^f�XkiXm�j�
[\�jfej#�`dX^\ej#�`e[`ZX��\j�ef�\jgX�f#�glqqc\j#�\e`^dXj�\�g\i^lekXj%�

Nesta primeira fase, o mapa do Centro Histórico de Guimarães foi dividido 
gfi�}i\Xj%�EX�Ñ^liX�(.#�\eZfekiX$j\�i\gi\j\ekX[f�X�}i\X�8(#�X�}i\X�\jZfc_`[X
gXiX�X�gi`d\`iX�]Xj\�[f�[\j\emfcm`d\ekf�[f�gifk�k`gf%�E\jkX�}i\X�\eZfe$
$kiXd$j\�cfZX`j�[\�`ek\i\jj\#�Zfdf�X�<jZfcX�[\�D�j`ZX#�Xj�cfaXj�[\�Zfd�i$
cio tradicional (como o Depósito de Tabacos e Fósforos), barbearias (como 
f�JXc�f�:fem�m`f �\�XjjfZ`X��\j�ZlckliX`j��Zfdf�X�FÑZ`eX %�LdX�[Xj�XZ��\j�
gfjj�m\`j�j\i`X#�gfi�\o\dgcf#�j\�f�af^X[fi�Zfd\�Xjj\�eldX�[Xj�[lXj�gfikXj�
próximas à Escola de Música e ao chegar próximo da mesma, receberia um 
Xm`jf�[\�hl\�k`e_X�[\jYcfhl\X[f�ld�[\jXÑf1�flm`i�X�d�j`ZX�m`e[X�[X�\jZfcX�
eXhl\c\�dfd\ekf�\�`[\ek`ÑZXi�ld�`ejkild\ekf�[\�]fidX�X�i\Z\Y\i�ld�Y�$
nus adicional à sua pontuação.  

Intenção

Brincadeira Explorar
Descobrir

Desafio Ganhar Pontos 
Completar Desafios 
Descobrir Segredos

Corporealidade Andar
Correr

Sociabilidade Cooperação
Amizade
Partilha

Criação de Sentido Transformar o espaço urbano do centro CHG num tabuleiro de jogo

Estimulação Sensorial Convidar os vimarenenses a (re)descobrir o CHG
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=`^liX%�(/�\�(01�8(#�X�
área escolhida para 
a primeira fase do 
desenvolvimento do 
protótipo Nuno Coelho 

)'()
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F�af^f�Å;\j>l`XÆ�[\Ñe\$j\�Zfdf�ldX�gifgfjkX�`ek\i\jjXek\�[\�m`m�eZ`X�\�
`ek\iXZ��f#�hl\�_XY`c`kX�f�af^X[fi�X�gXik`Z`gXi�XZk`mXd\ek\�ef�\jgX�f�liYX$
no, decidindo por onde pretende ir, o que quer ver e decidir até onde quer 
`i%�8f�[\j\e_Xi�f�af^f#���e\Z\jj}i`f�gi\m\i�f�hl\�f�af^X[fi�gf[\i}�j\ek`i�fl�
i\Xc`qXi#�gfi�`jjf#�eX[X�[\m\�j\i�Zi`X[f�Xc\Xkfi`Xd\ek\�ef�af^f%�;\jk\�df[f#�
gifZ\[`�X1

8(�G\jhl`jXj�Y`Yc`f^i}ÑZXj�\�[\Ñe`��f�[f�fYa\Zk`mf&`ek\e��f2
8)%�DXg\Xd\ekf�[fj�cfZX`j�\�[Xj�gifgfjkXj�[\�XZ��f�[\�af^f�eXj�ilXj�[f�
:\ekif�?`jk�i`Zf�[\�>l`dXi�\j2
8*%�;\Ñe`��f�[\�ld�dXgX�[\�eXm\^XY`c`[X[\�[f�af^f�jfYi\�ldX�YXj\�
^\fi\]\i\eZ`X[X2
����*%(�J\c\ZZ`feXi�fj�cfZX`j2
����*%)�;\Ñe`��f�gifgfjkXj�[\�XZ��\j�giXk`Z}m\`j�gXiX�ZX[X�ilX�\&fl�\jgX�f2
����*%*�;\Ñe`��f�X�c�^`ZX�[\�Zfekifcf�gXiX�jlgfik\�~j�\mfcl��\j�gi\k\e[`[Xj�
[X�eXiiXk`mX2
8+%�C\mXekXd\ekf�\�Xe}c`j\�[\�i\hl`j`kfj�]leZ`feX`j#�[\�Zfdle`ZX��f�\�
Xik�jk`Zfj2
8,%�;\j`^e�[X�gifgfjkX�`e`Z`Xc�[f�af^f2
����,%(�;\Ñe`��f�[X�c�^`ZX�[\�af^f�eX�]fidX�[\�ldX�G\ki`�E\k2
����,%(�:f[`ÑZX��f�[f�k`gf�[\�XZ��\j�[`jgfe�m\`j�\d�ZX[X�[\jXÑf�\�\d�ZX[X�
cfZXc�eX�gcXkX]fidX�8[m\ekli\2
����,%)�;\j`^e�[Xj�Zfdgfe\ek\j�[\�`ek\i]XZ\�\�Zfdle`ZX��f�[f�af^f��eXiiXk`mX#�
g\ijfeX^\ej#�\Zi�j#�}l[`f 2
8-�<ejX`fj�[\�ZXdgf2
����-%(�K\jk\j�[\�ljXY`c`[X[\��;\j`^e�NXcbk_ifl^_ 2
����-%)�K\jk\j�[\�af^XY`c`[X[\2
����-%*�J�ek\j\�[fj�i\jlckX[fj�\�Xgi\e[`qX^\d2
8.%�8g\i]\`�fXd\ekfj�Xf�gifk�k`gf2
����.%(�8ÑeX��f�[X�`ek\i]XZ\#�eXiiXk`mX#�\kZ2
8/%�<ejX`fj�[\�ZXdgf2
����/%(�<ejX`f�\�XÑeX��f�`k\iXk`mX�[f�df[\cf�[\�af^f�ef�k\ii\ef2
�80%�Gif[l��f�[X�;`jj\ikX��f2

Ef�hl\�kfZX�Xj�`dgc`ZX��\j#�Zfdf�\d�kf[fj�fj�gifa\Zkfj#�\o`jk\d�Zfe[`��\j
d�e`dXj�gXiX�j\�Zfej`[\iXi�f�gifa\Zkf�Y\d�jlZ\[`[f%�:fdf�Zfe[`��\j�d�e`$
dXj�gXiX�f�jlZ\jjf�[f�af^f�Å;\j>l`XÆ�\eld\if�Xj�j\^l`ek\j1�Zi`Xi�ld�af^f�
hl\�]X�X�i\$`ek\igi\kXi�\�i\lk`c`qXi�f�\jgX�f�liYXef2�Zfdgc\kXi�ldX�m\ij�f�
]leZ`feXc�[f�gifk�k`gf�[f�af^f�gXiX�hl\�j\aX�gfjj�m\c�f�j\l�k\jk\�ef�k\ii\ef2�
gifdfm\i�ldX�efmX�`ek\iXZ��f�\eki\�_XY`kXek\j�[f�Z\ekif�_`jk�i`Zf2�dfk`$
mXi�f�[\j\emfcm`d\ekf�[\jk\�k`gf�[\�gifa\Zkfj�hl\�Xc`Xd�f�hlfk`[`Xef�~�
_ldXe`qX��f�\�m`m�eZ`X�[f�\jgX�f�Zfd�Xj�efmXj�k\Zefcf^`Xj�Zfdf�]fidX�
de regeneração urbana e interacção social.                 

,&)&�HdYfg�\]�LjYZYd`g�]�Aehda[Y��]k
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8ek\j�[\�gXjjXi�~�]Xj\�[f�gifZ\jjf�Zi`Xk`mf�[f�af^f�\d�j`#�]f`$d\�Xgi\j\e$
kX[f�g\cf�Gif]%�;i%�C`Z�e`f#�f�gifa\Zkf�hl\�kfiefl�gfjj�m\c�X�`dgc\d\ekX��f�
[f�af^f�;\j>l`X%�F�gifa\Zkf�[\�j\l�efd\�8[M\ekli\#�eXjZ\l�[X�k\j\�ÅGcXp]lc�
Heritage” e do estágio do Me. Ivo Cosme. Durante o estágio, o Me. Ivo Cosme 
desenvolveu um protótipo de um editor, o AdVenture. Este nasceu da ideia 
[\�Zi`Xi�ld�\[`kfi�[\�af^f�fec`e\�hl\�g\id`k`jj\�Xfj�[\j`^e\ij�[\�af^fj
�\&fl�af^X[fi\j �[\�XZ\[\i�~�\jkilkliX�[f�af^f#�gXiX�hl\�X�gfjjXd�df[`ÑZXi�
[\�ldX�]fidX�j`dgc\j�\�i}g`[X%�J\^le[f�:fjd\�R)'((T#�X�Xgc`ZX��f�n\Y�]f`�
desenvolvida com o conceito semelhante a um gerenciamento de conteúdo 
j`dgc\j#�JPJK<D+-#�gXiX�hl\�]fjj\�gfjj�m\c�Zi`Xi�ld�XdY`\ek\�hl\�e�f�j��
f�[\j`^e\i�[\�af^fj#�dXj�kXdY�d�gXiX�hl\�ld�[\k\id`eX[f�e�d\if�[\�
pessoas pudessem contribuir para a aplicação de uma forma fácil e 
acessível. 

No editor AdVenture, o designer tem ao seu dispor um leque de ferramentas 
hl\�c_\�g\id`k\d1�Zi`Xi�af^fj#�X[`Z`feXi�cl^Xi\j�\�`e]fidX��\j�Zfek\oklX`j#�
i\le`i�`e]fidX��f�^\iX[X�g\cf�af^X[fi#�\oZcl`i�af^X[fi\j#�\kZ%�
F�\[`kfi�8[M\ekli\�]f`�g\ejX[f�gXiX�X�Zi`X��f�[\�af^fj�lY�hlfj�\�[\�i\Xc`$
[X[\�Xld\ekX[X#�i\jg\`kXe[f�Xj�jlXj�ZfeÑ^liX��\j�[`]\i\ek\j�\�Zfd�kf[Xj�
Xj�ZXiXZk\i�jk`ZXj�e\Z\jj}i`Xj�gXiX�X�Zi`X��f�[\�ld�af^f#�[f�dX`j�j`dgc\j�
Xf�dX`j�Zfdgc\of%�8ek\j�[\�Xgif]le[Xi�X�\jkilkliX�[f�gifa\Zkf�8[M\ekli\�
é necessário apresentar o modelo de Redes Petri Net, não só pelo facto da 
estrutura do editor ter sido inspirada neste modelo mas também pelo facto 
[\jk\�df[\cf�k\i�k`[f�ld�gXg\c�`dgfikXek\�eX�\mfcl��f�[f�gifa\Zkf�\d�j`%

-&<]k]fngdnae]flg�\g�Hjgb][lg
5.1 O Ponto de partida

LdX�[Xj�]\iiXd\ekXj�hl\�lk`c`q\`�gXiX�`ek\i`fi`qXi�\�Zfdgi\\e[\i�X�k\fi`X�
das Redes Petri Net foi a leitura do artigo “Case Study of Petri Nets in Game 
;\j`^eÆ�[\�8iX�af�\�Ifhl\�R)''0T%�8�k\fi`X�`e`Z`Xc�[Xj�i\[\j�[\�G\ki`#�]f`�Zi`X$
[X�\d�(0-)��gfi�:Xic�8[Xd�G\ki`�eX�=XZlc[X[\�[\�DXk\d}k`ZX�\�=�j`ZX�
da Universidade de Darmstadt, Alemanha. 

;\�XZfi[f�Zfd�DliXkX��(0/0 #�Xj�I\[\j�G\ki`�j�f�[`X^iXdXj�]fidX[fj�X�gXik`i�
[\�ki�j�Zfdgfe\ek\j�[`jk`ekfj1�X�kiXej`��f��\c\d\ekf�XZk`mf #�f�cl^Xi��\c\d\e$
to passivo) e o arco (componente de ligação). Dependendo da interpretação 
do designer, os lugares são representados através de círculos correspondem 
às variáveis de estado ou condições. As transições representados através de 
hlX[iX[fj�Zfii\jgfe[\d�~j�XZ��\j�X�i\Xc`qXi�g\cf�af^X[fi%�Fj�XiZfj#�gfi��c$
timo, têm o papel de interligação, estabelecendo ligações de lugares a tran$
j`��\j�\�[\�kiXej`��\j�X�cl^Xi\j��=`^liX�)' %�

5.2 As Redes Petri Net

=`^liX%�)'1�Exemplo de 
uma rede Petri Net com 
ldX�kiXej`��f��K( #�[f`j�
cl^Xi\j��G(�\�G) �\�ld�
token. P1 T1 P2
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Flkif�ZfeZ\`kf�jlYaXZ\ek\�eXj�i\[\j�G\ki`#�gXiX�Xc�d�[fj�cl^Xi\j#�kiXe$
sições e arcos, é o conceito de tokens. Os tokens (marcadores simples ou
[`]\i\eZ`X[fj �j�f�`e]fidX��\j�Xki`Yl�[Xj�Xfj�cl^Xi\j%�:X[X�cl^Xi�gf[\�Zfe$
k\i�ld�fl�dX`j�kfb\ej%�:fdf�\o\dgcf�\�j\^le[f�8iX�af�\�Ifhl\�R)''0T#�
num modelo simples com dois lugares e uma transição, quando a acção de 
kiXej`��f���XZk`mX[X#�ÅZfejfd\Æ�ld�kfb\e�[f�cl^Xi�[\�\ekiX[X&`e�Z`f�[X�XZ��f�
�G( �\�Ågif[lqÆ�ld�kfb\e�[f�cl^Xi�[\�jX�[X&ÑeXc�[X�XZ��f��G) #�Zfdf�dfjkiX�X�
Ñ^liX�)(%

-&+�G�Hjgb][lg�9\N]flmj] 

8ek\j�[\�Xgi\j\ekXi�f�gifZ\jjf�Zi`Xk`mf�[f�gifkfk`gf�[f�af^f�;\j>l`X���e\$
Z\jj}i`f�Xgi\j\ekXi�i\jld`[Xd\ek\�X�Xihl`k\ZkliX�\�X�\jkilkliX�[f�gifa\Z$
kf�8[M\ekli\#�ldX�m\q�hl\�]f`�XkiXm�j�[\jk\�hl\�f�af^f�;\j>l`X�^Xe_fl�m`[X%�
:fdf�a}�i\]\i`#�\jk\�\[`kfi�]f`�g\ejX[f�gXiX�X�Zi`X��f�[\�af^fj�lY�hlfj#�
i\jg\`kXe[f�Xj�jlXj�ZXiXZk\i�jk`ZXj%�M\aXdfj�X Ñ^liX%))�\�)*�hl\�`cljkiX
X�jlX�Xihl`k\ZkliX1
 

=`^liX%�))�\�)*1�8�

arquitectura e a estrutura 

[f�gifa\Zkf�8[M\ekli\#�

imagens pertencentes 

a COSME, @%�M̀ kfi��)'(( �

Playful Heritage, Tese de 

Mestrado em Engenharia 

Informática. Faculdade 

de Ciências e Tecnologia, 

Universidade de Coimbra, 

Portugal.

=`^liX%�)(1�Exemplo de 
uma rede Petri Net com 
ldX�kiXej`��f��K( #�[f`j�
cl^Xi\j��G(�\�G) �\�Zfd�
dois tokens

P1

T1

P2
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I\jld`[Xd\ek\�\�j\^le[f�:fjd\�R)'((T#�X�Ñ^liX�i\gi\j\ekX�ldX�Xihl`k\Z$
kliX�Zc`\ek\$j\im`[fi�Zfd�[f`j�k`gfj�[\�Zc`\ek\j#�gXiX�X�gcXkX]fidX�d�m\c�\�
gXiX�f�\[`kfi�n\Y#�XdYfj�Zfd�[`]\i\ek\j�ÑeXc`[X[\j%�Ef�hl\�[`q�i\jg\`kf�
Xf�\[`kfi�8[M\ekli\�\�j\^le[f�:fjd\�R)'((T#�\jk\�\jk}�\jkilkliX[f�g\cf�
j\^l`ek\�df[\cf1

�� 9[��]k�\]�bg_g'bg_Y\gj�Ã�Zfealekf�[\�XZ��\j�X�i\Xc`qXi�g\cf�af^X[fi#��
[\g\e[\e[f�[f�dfd\ekf�\�Z`iZlejk�eZ`Xj�\jg\Z�ÑZXj�[\ekif�[f�af^f%

�� <]h]f\�f[aYk�\]�Y[��]k�Ã�f�\jkX[f�[f�af^f�[\g\e[\�[\�gi�$Zfe[`��\j�\�
g�j$Zfe[`��\j#�\d�dXk�i`X�[\�i\Zlijfj%�<jk\�j`jk\dX�[\�[\g\e[�eZ`Xj���
semelhante às dependências de transições sobre os locais, no modelo de 
Redes Petri Net.

�� Recursos�Ã�fj�i\Zlijfj�fl�kfb\ej�Zfek�d�`e]fidX��\j�jfYi\�fj��cl^Xi\j�
eX�i\[\�G\ki`�E\k%�<jk\j�i\Zlijfj�dXiZXd�f�Òlof�[\�af^f%

�� Tipos de acção�Ã�Zfealekf�[\�(-�XZ��\j�hl\�[\k\id`eXd�f�k`gf�[\�`ek\i$
X��f�[f�af^X[fi%�y�X�ZfdY`eX��f�[\jkXj�XZ��\j�hl\�Zi`X�f�Òlof�[\�af^f%�
;\ekif�[\jk\�Zfealekf�\o`jk\d�[f`j�k`gfj�[\�XZ��\j1�Xj�Xlkfd}k`ZXj#�hl\�
j�f�XZk`mX[Xj�g\cf�j`jk\dX#�\�Xj�`e`Z`X[Xj�g\cf�af^X[fi%�<jk\j�[f`j�k`gfj�
[\�XZ��\j�[\g\e[\d�[X�\mfcl��f�\&fl�[X�cfZXc`qX��f�[f�af^X[fi%�

�� Tipos de recursos�Ã�fj�k`gfj�[\�i\Zlijfj�[`m`[\d$j\�\eki\�ki�j�k`gfj1�
af^X[fi��e`Zf#�\hl`gX�\�^cfYX`j%�<jk\j�[`]\i\ek\j�k`gfj�g\id`k\d�ldX�
[`e�d`ZX�[\�af^f�dX`j�Zfdgc\oX�Zfdf�kifZXi�[\�i\Zlijfj#�\eki\�af^X$
[fi\j#�ef�ZXjf�[\�ld�af^f�gfi�\hl`gXj%�

�� Metas�Ã�Xj�d\kXj�fl�^fXcj�j�f�Xj�Zfe[`��\j&fYa\Zk`mfj�X�XcZXe�Xi�g\cfj�
af^X[fi\j%�<jkXj�d\kXj�[\g\e[\d�[X�fYk\e��f�[\�[\k\id`eX[fj�i\Zli$
sos. 

=`^liX%�)+1�GcXkX]fidX�
AdVenture, editor de 
XZ��\j�[f�af^f#%
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Gi\Z\[\ek\d\ek\�Xf�`e�Z`f�[f�gifZ\jjf�[\�[\j\emfcm`d\ekf�[f�af^f#�]f`�`d$
g\iXk`mf��\�]le[Xd\ekXc�\jkl[Xi�\�Zfdgi\\e[\i�Xj�[\qXjj\`j�XZ��\j�hl\�f�
\[`kfi�8[M\ekli\�gifgle_X�Zfdf�k`gfj�[\�`ek\iX��\j�X�i\Xc`qXi�g\cf�af^X[fi�
[liXek\�f�af^f%��

Ef�c`mif�Å8j�C\`j�[X�J`dgc`Z`[X[\Æ�[\�Af_e�DX\[X#�ldX�[Xj�gi`d\`iXj�c\`j�
hl\�f�c`mif�Xgi\j\ekX���I\[lq`i%�<ogc`ZX�hl\�X�]fidX�dX`j�j`dgc\j�[\�j\�
Xk`e^`i�X�j`dgc`Z`[X[\�gXjjX�g\cX�i\[l��f�ZfejZ`\ek\%�GXiX�i\Xc`qXi�\jjX�
mesma redução, foi necessário analisar quais as acções que iriam ser úteis 
fl�e�f#�gXiX�i\jgfe[\i�Xf�gifg�j`kf�[f�gifa\Zkf�;\j>l`X%�<jk\�gifZ\jjf�[\�
Xe}c`j\�]f`�`dgfikXek\#�a}�hl\�gfjj`Y`c`kfl�X�ÑckiX^\d�\�i\[l��f�ZfejZ`\ek\�
[Xj�XZ��\j#�g\id`k`e[f$d\�]fZXi�eXj�hl\�XZi\jZ\ekXi`Xd�mXcfi�ef�hl\�kfZX�~�
`ek\iX��f�\eki\�[`jgfj`k`mf#�\jgX�f�\�af^X[fi�[liXek\�f�g\i�f[f�[\�af^f%

5.4 Os tipos de Interação

<`j�f�[`Z`fe}i`f�[fj�k`gfj�[\�XZ��f&`ek\iX��f#�Zfd�ldX�Yi\m\�[\jZi`��f�[\�
ZX[X�ldX�[Xj�XZ��\j�gi\j\ek\j�Xf�cfe^f�[f�af^f�;\j>l`X1

�� Hotspot: f�[\j`^e\i�gf[\�ZfeÑ^liXi�ld�fl�dX`j�_fkjgfkj#�fl�j\aX#�^\fi$
i\]\i\eZ`Xi�cfZX`j�`dgfikXek\j�[\�]fidX�X�j`eXc`qXi�X�gi\j\e�X�[f�af^f�
ef�dXgX�[\�eXm\^X��f�af^X[fi#�e�f�i\m\cXe[f�eX[X�XZ\iZX�[f�af^f

�� Check-in:�e\jkX�XZ��f���g\[`[f�Xf�af^X[fi�hl\�gXik`c_\�Zfd�f�af^f�X�jlX�
cfZXc`qX��f#�fl�j\aX#���ldX�XZ��f�hl\�f�af^X[fi�\o\ZlkX�Zfdf�]fidX�[\�
informar que chegou a determinado local. 

�� Aponta e Clica ou Point&Click:�\jkX�XZ��f���XZk`mX[X�hlXe[f�f�af^X$
[fi�j\�Xgifo`dX�[\�ldX�^\fii\]\i�eZ`X�\jg\Z�ÑZX�\#�Xf�j\i�j\c\ZZ`feX$
[X#�dfjkiX�Xf�af^X[fi�ldX�`dX^\d%�J\�X�`dX^\d�\jk`m\i�[\j]fZX[X�j`^$
e`ÑZX�hl\�f�af^X[fi�e�f�\jk}�X�XgfekXi�X�Z�d\iX�[f�k\c\d�m\c�ef��e^lcf�
Zfii\Zkf%�F�af^X[fi�[\m\�dfm`d\ekXi$j\�fl�Xck\iXi�f��e^lcf�\d�hl\�\jk}�
a apontar o dispositivo móvel até ter uma imagem nítida no ecrã, o que 
j`^e`ÑZX�hl\�\jk}�ef�cfZXc�Z\ikf�\�f�[`jgfj`k`mf�ef��e^lcf�Z\ikf%�;\gf`j�
só terá de clicar no visor do dispositivo para completar a acção. 

�� Escuta-e-Clica ou Listen&Click:�\jkX�XZ��f���XZk`mX[X�hlXe[f�f�af^X[fi�
j\�Xgifo`dX�[\�ldX�^\fii\]\i�eZ`X�\jg\Z�ÑZX�\#�Xf�j\i�j\c\ZZ`feX[X#�f�
af^X[fi�flm\�ld�jfd%�J\�f�[`jgfj`k`mf�e�f�\d`k`i�jfd�fl�j\�\d`k`i�eld�
mfcld\�dl`kf�YX`of#�j`^e`ÑZX�hl\�f�af^X[fi�e�f�\jk}�eX�cfZXc`qX��f�Zfi$
i\ZkX�fl�e�f�\jk}�X�XgfekXi�f�[`jgfj`k`mf�ef��e^lcf�Zfii\Zkf%�F�af^X[fi�
[\m\�dfm`d\ekXi$j\�fl�Xck\iXi�f��e^lcf�\d�hl\�\jk}�X�XgfekXi�f�[`j$
gfj`k`mf�d�m\c�Xk��flm`i�f�jfd�e�k`[f�\�eld�mfcld\�d�[`f&Xckf#�j`^e`ÑZX�
hl\�\jk}�ef�cfZXc�Z\ikf�\�f�[`jgfj`k`mf�ef��e^lcf�Z\ikf%�;\gf`j�j��k\i}�[\�
clicar no visor para completar a acção. 

�� QR-Code ou Collect&Store:�Zfd�\jkX�XZ��f�f�af^X[fi�gf[\i}�Zfc\ZZ`feXi�
i\Zlijfj��kfb\ej �[f�af^f�XkiXm�j�[\�ZXik�\j�`dgi\jjfj�\�i\Xc`qXi�c\`kl$
iX�[\�ld�HI$Zf[\#�ld�Z�[`^f�[\�YXiiXj�Y`$[`d\ej`feXc%�F�af^X[fi�k\i}�
de procurar estes cartões pelo Centro Histórico dentro de edifícios como     
cfaXj#�ZX]�j#�\eki\�flkifj%
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�� Mensagem de Diálogo:�hlXe[f�Xj�gi�$Zfe[`��\j�j�f�jXk`j]\`kXj�XkiXm�j�
[\�i\Zlijfj�fl�XZ��\j�Xek\i`fi\j#�f�af^X[fi�i\Z\Y\�ldX�d\ejX^\d�gfg$
$lg�ZfdgfjkX�gfi�ldX�`dX^\d���Zfe\#�fYa\Zkf�fl�g\ijfeX^\d �\�ld�\c\$
mento textual. 

�� E]fkY_]e�\]�H]j_mflY'J]khgklY1�hlXe[f�Xj�gi�$Zfe[`��\j�j�f�jXk`j$
]\`kXj�XkiXm�j�[\�i\Zlijfj�fl�XZ��\j�Xek\i`fi\j#�f�af^X[fi�i\Z\Y\�ldX�
d\ejX^\d�gfg$lg�Zfd�g\i^lekX�ZfdgfjkX�gfi�ldX�`dX^\d���Zfe\#�fY$
a\Zkf�fl�g\ijfeX^\d �\�ld�ZXdgf�[\�k\okf�fe[\�[\m\�j\i�[`^`kX[X�X��������
resposta. 

GXiX�ÑeXc`qXi#�ef�hl\�[`q�i\jg\`kf�~j�XZ��\j�Xlkfd}k`ZXj#�fl�j\aX#�Xj�XZ��\j�
XZk`mX[Xj�g\cf�gi�gi`f�j`jk\dX#�[\jkXZf�Xj�XZ��\j�dX`j�lk`c`qX[Xj1�Xj�XZ��\j�
[\�<ek\i�Gifo`d`kp�\�<o`k�Gifo`d`kp#�hl\�j�f�XZk`mX[Xj�j\dgi\�hl\�f�af^X$
dor entra ou sai, respectivamente, do raio de proximidade de um local 
`dgfikXek\�\�^\fii\]\i\eZ`X[f�eX�\jkilkliX�[\�af^f#�[\Ñe`[X�XkiXm�j�[X
Rede Petri Net.

-&-�G�hjg[]kkg�[jaYlang2�Y�[gfkljm��g�\g�Ómpg�\]�bg_g

Posteriormente à analise e compreensão de todos os tipos de interações 
descritos anteriormente, o passo seguinte consistiu em planear a estrutura 
[f�af^f�\�f�j\l�Òlof#�k\e[f�\d�ZfekX�f�fYa\Zk`mf�`e`Z`Xcd\ek\�gifgfjkf%�

E\jkX�]Xj\�\iX�e\Z\jj}i`f�dXk\i`Xc`qXi�f�ZfeZ\`kf�[f�af^f%�F�ZfeZ\`kf�[\�af^f�
��]fidX[f�gfi�[`m\ijfj�\c\d\ekfj�\�fi^Xe`qX[f�eldX�\jkilkliX�\jg\Z�ÑZX%�
GXiX�d\�Xal[Xi�eX�kXi\]X�[\�\jkilkliXi�\�fi^Xe`qXi�fj�\c\d\ekfj#�j\^l`�X�
XYfi[X^\d�[Xj�G\ki`�E\kj#�e�f�j��gfi�`i�Xf�\eZfekif�[X�\jkilkliX�[\�`ek\$
iX��f�[f�8[M\ekli\#�dXj�kXdY�d�g\cf�]XZkf�[f�j\l�\jkl[f�gi�m`f�\�Xgc`ZX$
��f�ef�dle[f�[f�>Xd\�;\j`^e�a}�k\i�j`[f�Xgi\j\ekX[f�gfi�8iX�af�\�Ifhl\�
R)''0T#�\e^cfYXe[f�[`]\i\ek\j�\c\d\ekfj�[\�af^f%�

HYkkg�)�Ä�H]kimakYj$�h]kimakYj�]�h]kimakYj
F�gifZ\jjf�Zi`Xk`mf�[f�Òlof�[f�af^f�;\j>l`X�e�f�k\m\�ldX�fi[\d�\jg\Z`ÑZX#�
Xg\jXi�[X�gi\d`jjX�hl\�f�af^f�j\�[\j\eifcXi`X�X�gXik`i�[\�ldX�[Xj�hlXkif�
gfikXj�[f�:\ekif�?`jk�i`Zf%�:fej`jk`l�Xek\j�eld�Z`Zcf�[\�ki�j�m\ik\ek\j1�X�
g\jhl`jX��[\�k\okfj#�]iXj\j#�]XZkfj #�f�cfZXc�\�f�k`gf�[\�`ek\iX��f%�8�Ñ^liX�),#�
explica este mesmo ciclo, a intercepção entre a pesquisa, local e o tipo de 
XZ��f�^\iXmX�ldX�`[\`X�gXiX�f�af^f%

=`^liX%�),1�Processo 
Zi`Xk`mf�[f�Òlof�[f�
af^f�;\j>l`X#�Zfdgfjkf�
gfi�ki�j�m\ik\ek\j1�
pesquisa,  local e tipo de 
interação..

H]kimakY

Tipo de 
Interação

LocalIdeia
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:fdf�a}�i\]\i`#�X�\jkilkliX�[Xj�I\[\j�G\ki`�E\k�ZXiXZk\i`qXd$j\�g\cX�jlX
Ò\o`Y`c`[X[\�\�Xjj\d\c_Xd$j\�X�[`X^iXdXj�\&fl�Òlof^iXdXj%�8jj`d�j\e[f#��
\o`jk`l�X�e\Z\jj`[X[\�[\�\eZfekiXi�ld�d�kf[f�Ä�`^lXcd\ek\�Ò\o�m\c�Ä�gXiX�
i\gi\j\ekXi�[`X^iXdXj�\#�Zfej\hl\ek\d\ek\#�X�\jkilkliX�[f�af^f%�8�jfcl��f�
\eZfekiX[X�Zfej`jk`l�\d�Xc^f�hl\�kf[fj�e�j�lk`c`qXdfj�ef�efjjf�[`X$X$[`X#�
gXiX�fj�dX`j�mXi`X[fj�Ñej�$�fj�Gfjk$`kÈj%�<jk\j�e�f�j��k�d�f�kXdXe_f�Z\ikf�
gXiX�Zfek\i�ldX�`[\`X&`e]fidX��f#�Zfdf�j�f�]}Z\`j�[\�XÑoXi#�[\�i\fi^Xe`qXi�
e de remover. 

8�j\^le[X�c\`�[f�c`mif�Å8j�C\`j�[X�J`dgc`Z`[X[\Æ�[\�Af_e�DX\[X#�Zfej`jk\�\d�
Fi^Xe`qXi%�E\jkX�]Xj\�\iX�e\Z\jj}i`f�fi^Xe`qXi�Xj�`[\`Xj�[\�XZfi[f�Zfd�X�
�e`ZX�i\^iX�[f�af^f1�Xj�XZ��\j�[\j\eifcXi$j\$`Xd�X�gXik`i�[Xj�gfikXj�[X�
Z`[X[\%�:fdf�]fidX�[\�Xld\ekXi�f�^iXl�[\�[`ÑZlc[X[\�ef�af^f#�Xc^ldXj�[Xj�
gfikXj�\jk�f�i\]\i\eZ`X[Xj�g\cfj�efd\j�Xek`^fj#�fl�j\aX#�Gfjk`^f�[\�J%�GX`f�
�GfikX�EfmX #�GfikX�[\�J�f�;fd`e^fj��GfikX�[X�M`cX %�EX�GfikX�[\�JXekX�Clq`X�
e Porta da Torre Velha não encontrei outros nomes associados. 

Passo 2 – O Brainstorming
Após reunir várias ideias para os diferentes locais do centro histórico de 
Guimarães e, como forma de acelerar o processo de construção da estrutura 
[f�af^f�Zfem`[\`�XdYfj�fj�fi`\ekX[fi\j�gXiX�ldX�j\jj�f�[\�Å9iX`ejkfid`e^Æ
O termo “Brainstorming” e as suas regras podem ser encontradas no livro 
Å8ggc`\[�@dX^`eXk`fe1�Gi`eZ`gc\j�Xe[�GifZ\[li\j�f]�:i\Xk`m\�K_`eb`e^Æ�
\jZi`kf�g\cf�glYc`Z`k}i`f�8c\o�FjYfie#�\d�(0,*%�I\jld`[Xd\ek\#�X�Åk\dg\j$
kX[\�[\�`[\`XjÆ��kiX[lq`e[f�~�c\kiX ���ldX�]\iiXd\ekX�hl\�g\id`k\�X�^\iX��f�
[\�efmfj�ZfeZ\`kfj#�`[\`Xj�\&fl�jfcl��\j#�ldX�m\q�hl\�Zfej`jk\�\d�Zi`Xi�ld�

=`^liXj%�)-#�).1�Sessão de  
Brainstorming
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=`^liXj%�)/1�Sessão de  
Brainstorming

ambiente livre de críticas e restrições, dando espaço à criatividade e à 
imaginação. 
 
8�i\Xc`qX��f�[\jkX�j\jj�f#�e�f�j��XZ\c\ifl�f�gifZ\jjf�Zi`Xk`mf#�Zfdf�kfiefl�
f�af^f�dX`j�ZcXif�~�d\[`[X�hl\�`Xd�jli^`e[f�`[\`Xj�\�j\�i\fi^Xe`qXmXd�Xj�
a}�\o`jk\ek\j%�8�ZfejkXek\�i\fi^Xe`qX��f�[liXek\�f�gifZ\jjf�Xal[fl�X�XeX$
c`jXi�X�lk`c`[X[\�[\�ZX[X�`[\`X%�F�]XZkf�[\#�ef�ÑeXc�[X�j\jj�f#�Xc^lej�[fj�m}i`$
fj�gfjk$`kÈj�k\i\d�ÑZX[f�[\�gXik\�Xal[XiXd�X�Zfdgi\\e[\i�hl\�e�f�\iXd�X
d\c_fi�fg��f�gXiX�f�af^f%�Gfi�jlX�m\q#�fj�flkifj�gfjk$`kj�ZfcX[fj�eX�]fc_X�
[\�gXg\c#�]fiXd�Xj�`[\`Xj�kiXejgcXekX[Xj�gXiX�f�af^f%�

Passo 3 – Do Brainstorming para as Redes Petri Net
F�9iX`ejkfid`e^�e�f�j��]f`�ld�\jk�dlcf�gfj`k`mf�ef�hl\�[`q�i\jg\`kf�X�ef$
vas ideias, mas também esteve na origem de um impulso importante para 
este terceiro passo. Com o Brainstorming e com toda uma fase de pesqui$
jX�gfi�[\ki}j#�a}�k`e_X�ldX�\jkilkliX�[\�af^f�Y\d�[\Ñe`[X%�EXkliXcd\ek\�f�
passo seguinte consistiu em transpor tudo isto para a linguagem do editor 
[\�af^f�8[M\ekli\#�[\�]fidX�X�kiXej]fidXi�fj�gfjk$`kÈj�Zfcfi`[fj�eld�af^f�
real.

Ef�ÑeXc�[\jkX�k\iZ\`iX�]Xj\#�Xg�j�kiXejgfi�kf[Xj�Xj�`[\`Xj#�f�Òlof�[f�af^f�
;\j>l`X�\iX�Zfdgfjkf�gfi�Z\ekf�\�ZXkfiq\�XZ��\j��`eZcl`e[f�Xj�Xlkfd}k`ZXj #�
Z\ekf�\�feq\�i\Zlijfj��kfb\ej �\�m`ek\�\�hlXkif�d\[Xc_Xj�hl\�f�af^X[fi�gf$
derá coleccionar.�LdX�m\q�hl\�f�af^f�;\j>l`X�k\d�ld�e�d\if�Zfej`[\i}m$
\c�[\�XZ��\j#�e�f�gf[\i`X�\ogc`Z}$cXj�ldX�X�ldX%�:fekl[f�X�Ñ^liX�)0�\�*'�
j�f�ld�\o\dgcf�[\�ld�Zfealekf�[\�[`X^iXdXj�hl\�Xal[Xi}�X�Zfdgi\\e[\i�f�
Òlof�[\�af^f�\�f�k`gf�[\�`ek\iX��\j�hl\�f�af^X[fi�gf[\i}�i\Xc`qXi�(consultar 
também anexo A).
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=`^liXj%�)0�\�*'1� 

Exemplos da estrutura 

[X�I\[\�G\ki`�E\k�[f��af^f�
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A escolha e o uso da rede Petri Net foi muito importante no processo de 
dXk\i`Xc`qX��f�[f�af^f%�E�f�j��kfiefl�gfjj�m\c�hl\�f�af^f�]fjj\�Zfejkil�[f�
em forma de diagramas, permitindo representar ideias complexas de 
]fidX�dX`j�j`dgc\j#�Zfdf�]f`�`e[`jg\ej}m\c�gXiX�\jkilkliXi�\�fi^Xe`qXi�
f�ZfdgfikXd\ekf�[\�af^f%�F�]XZkf�[fj�[`X^iXdXj�j\i\d�ld�i\Ò\of�[f�
ZfdgfikXd\ekf�[f�af^f�\�[f�af^X[fi#�]f`�YXjkXek\��k`c�gXiX�cfZXc`qXi�
gifYc\dXj�ef�[\j`^e�\�ef�Òlof�[f�af^f#�j\d�[\g\e[\i�[\�ld�gifk�k`gf�
fl�[\�k\jk\j�Zfd�af^X[fi\j%�

Grande parte da inspiração para a criação das acções, assim como parte 
[fj�[`}cf^fj�\�g\i^lekXj�hl\�Zfdg�\d�f�af^f�]fiXd�i\Zfc_`[fj�[f�Ycf^�
“Memórias de Araduca” (+. Este blog da autoria do vimaranense António 
Amaro das Neves, reúne um vasto leque de temas. Temas estes que vão 
desde acontecimentos, documentos, léxico à toponímia da cidade de 
Guimarães. Graças à dedicação e paixão do autor pela sua cidade, pude 
XZ\[\i�[\�]fidX�dX`j�i}g`[X�\�fi^Xe`qX[X�X�`e�d\iXj�`e]fidX��\j�
Zi\[�m\`j�\�Ñ[\[`^eXj%�<jkXj�`e]fidX��\j�]fiXd�ld�Zfeki`Ylkf�`dgfi$
tante para a uma formulação e composição textual de diálogos e de 
perguntas mais ricas.  

Outra fonte de inspiração surgiu do livro “Os Senhores da Rua“. Das várias 
Ñ^liXj�gfglcXi\j�Zfek`[Xj�e\jk\�c`mif�\jZfc_`�[lXj�hl\�Xgi\j\ekXi\`�[\�
seguida. O Rei da Grécia, um pasteleiro que se autoatribuía com diversos 
k�klcfj�efYi\j#�XZi\[`kXe[f�j\i�j\imf�[Xj�dX`j�XckXj�Å[`m`e[X[\jÆ�\�Zfe$
siderado por muitos umas das personagens populares mais fascinantes
que viveram em Guimarães, no inicio do século XX. A Guisinha das 
Pombas ou dos Gatos, era senhora que se refugiava no mundo dos animais 
e, que durante anos, tinha o ritual diário de dar comida aos pombos no 
CXi^f�[X�Fc`m\`iX�\�ef�CXi^f�Af�f�=iXeZf%�Ef�kfkXc#�f�af^f�gfjjl`�Z`eZf�
g\ijfeX^\ej#�\eki\�Ñ^liXj�gfglcXi\j�X�m`dXiXe\ej\j�`cljki\j#�Zfdf�X�
Guisinha, o Rei da Grécia, D. Afonso Henriques, Alberto Sampaio e 
Bernardo Valentim Moreira de Sá. No anexo B, poderão ser observadas 
as personagens e as acções associadas a cada uma delas. 

;liXek\�kf[f�\jk\�gifZ\jjf#�f�d\l�gXg\c�[\�[\j`^e\i�]le[`l$j\�Zfd�f�
gXg\c�[\�[\j`^e\i&Xlkfi&gif[lkfi�[\�Zfek\�[fj�gXiX�f�af^f�;\j>l`X#�[\j[\�
X�Zi`X��f�[\�XZ��\j�Xk��~�Zi`X��f�[\�g\i^lekXj�\�[`}cf^fj�ÑZZ`feX`j�[Xj�
g\ijfeX^\ej%�Ljf�f�k\idf�Å[\j`^e\i&Xlkfi&gif[lkfiÆ�gfihl\�Xf�XeXc`jXidfj�
o papel do autor de um ponto vista funcional, podemos ver o autor também 
Zfdf�gif[lkfi#�ldX�m\q�hl\�f�Xlkfi�Ågif[lqÆ�Zfd�f�`ekl`kf�[\�Zfdle`ZXi#�
Zfdf�[\]\e[\�9\eaXd`e#�ef�\oZ\ikf�[f�c`mif�ÅF�Xlkfi�Zfdf�gif[lkfiÆ%

=`^liXj%�*(�Cinco 

g\ijfeX^\ej#�\eki\�Ñ^liXj�

populares a vimaranenses 

ilustres, como a Guisinha,  

D. Afonso Henriques, o Rei 

da Grécia, Alberto Sampaio 

e Bernardo Valentim 

Moreira de Sá., ilustradas 

por Pedro Fernandes.
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Alc_f�[\�)'()�[`jgfe�m\c�ef�

endereço _kkg1&&XiX[lZX%
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5.6 O processo de Design

HYkkg�,�%�Gk��[gf]k�\gk�lahgk�\]�afl]jY��g
Ef�gifa\Zkf�;\j>l`X#�kXekf�ef�gifZ\jjf�[\�Zfejkil��f�[X�\jkilkliX#�Zfdf�
ef�af^f�\d�j`#�fj�k`gfj�[\�`ek\iX��f�k�d�ld�gXg\c�[\�[\jkXhl\1�\jk\j�[\k\i$
d`eXd�f�k`gf�[\�`ek\iX��f�[f�af^X[fi�\�Zi`Xd�f�Òlof�[\�af^f%�Gfi�\jkX�
iXq�f#�\iX�`e[`jg\ej}m\c�i\gi\j\ekXi�j`dYfc`ZXd\ek\�ZX[X�k`gf�[\�XZ��f#�[\�
]fidX�X�hl\�fj�af^X[fi\j#�[liXek\�f�g\i�f[f�[\�af^f#�e�f�j��Zfej\^l`jj\d�
compreender os diferentes tipos de acções possíveis, como associar a acção 
hl\�k\i`Xd�[\�i\Xc`qXi�Xf�k`gf�[\�`ek\iX��f�e\Z\jj}i`X�gXiX�ZfeZi\k`qXi�\jjX�
mesma acção. 

8�gi`d\`iX�XYfi[X^\d�Zfej`jk`l�eX�`[\`X�[\�Zi`Xi�ld�Zfealekf�[\�j�dYfcfj�
d`jk\i`fjfj��Ñ^%�*)�\�Ñ^%�** �Zfdgfjkfj�gfi�Ñ^liXj�^\fd�ki`ZXj�[\�j\`j�k`gfj�
[\�`ek\iX��f%�LdX�m\q�hl\�j\�kiXkXmXd�[\�i\gi\j\ekX��\j�dX`j�XYjkiXZkXj#�
era necessário testar se o design de cada símbolo transmitia o tipo de 
`ek\iX��f�hl\�k`e_X�gifa\ZkX[f�gXiX�ZX[X�ld�[\c\j%�

=`^liX�*)1�Primeira 
abordagem dos ícones 
gXiX�f�af^f�;\j>l`X%�;X�
\jhl\i[X�gXiX�X�[`i\`kX1��
:_\Zb$`e#�HI$Zf[\#�
Dialog Answer, Dialog 
Message, Point&Click e 
Listen&Click.
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=fiXd�[`jki`Yl�[fj�X�j\`j�mfclek}i`fj�]fc_Xj�8+�Zfd�fj�i\jg\Zk`mfj�
símbolos e nomes das interacções e pedi que associassem os nomes aos 
símbolos (ver anexo C).�;fj�j\`j�mfclek}i`fj�Xg\eXj�ld�i\Xc`qfl�kf[Xj�Xj�
Zfii\jgfe[�eZ`Xj�Zfii\kXd\ek\%�Fj�i\jkXek\j�mfclek}i`fj�Xg\eXj�i\Xc`qXiXd�
\eki\�ldX�X�hlXkif�Zfii\jgfe[�eZ`Xj%�;\�kf[fj�fj�j�dYfcfj#�f�HI�:f[\#�
foi o único símbolo que todos os voluntários associaram correctamente. A 
correspondência dos restantes foi muito díspar, mostrando que, apesar da 
ideia ser conceptualmente interessante, na prática não se adequava. Com 
\jk\�Å`ejlZ\jjfÆ�ZfeZcl��hl\�fj�j�dYfcfj&�Zfe\j�gXiX�fj�k`gfj�[\�`ek\iX��f�
k\i`Xd�[\�j\i�j`dgc\j�\�]XZ`cd\ek\�`[\ek`ÑZ}m\`j�Zfd�f�efd\�[X�`ek\iX��f%

8�j\^le[X�XYfi[X^\d�Zfej`jk`l�\d�i\gi\j\ekXi�fj�k`gfj�[\�`ek\iX��f�XkiX$
vés de pictogramas. O primeiro sistema de pictogramas concebido foi o
@JFKPG<��@ek\ieXk`feXc�Jpjk\d�F]�KPgf^iXg_`Z�G`Zkli\�<[lZXk`fe %�
Gifa\ZkX[f�\d�(0)'#�gfi�Fkkf�E\liXk_#�jfZ`�cf^f�\�\Zfefd`jkX�gfc�k`Zf�Xlj$
ki�XZf�\�`cljkiX[f�gfi�>\i[�8iekq#�[\j`^e\i�^i}ÑZf�df[\ie`jkX�\�Zfdle`jkX�
Xc\d�f#�hl\�[\j\e_fl�Z\iZX�[\�hlXkif�d`c�j�dYfcfj%�F�j`jk\dX�@JFKPG<�\iX�
ld�j`jk\dX�[\�Zfdle`ZX��f�m`jlXc�`efmX[fi�hl\�mXcfi`qXmX�X�c`e^lX^\d�
e�f$m\iYXc%�F�gi`eZ`gXc�fYa\Zk`mf�[\�Fkkf�E\liXk_�\iX�Zi`Xi�ld�j`jk\dX�[\�
símbolos que representasse informação quantitativa com ícones facilmente 
`ek\igi\k}m\`j%�F�j`jk\dX�@JFKPG<��Ñ^%�*+ #�Zfej`jk`X�\d�i\[lq`i�`dX^\ej�fl�
\c\d\ekfj#�Zfd�d�e`df�[\�[\kXc_\�gfjj�m\c#�e�f�]Xq\e[f�ljf�[X�g\ijg\Zk`mX�
\�le`]fid`qXe[f�f�ljf�[\�Zfi\j%�<jk\�j`jk\dX�^\ifl�\efid\�`dgXZkf�eX�
`Zfef^iXÑX�\�ef�[\j`^e�^i}ÑZf�\�X�jlX�`eÒl�eZ`X�X`e[X���m`j�m\c�efj�[`Xj�
[\�_fa\#�\d�[`m\ijfj�j`jk\dXj%

:fdf�]fek\�[\�`ejg`iX��f#�i\Zfii`�Xfj�c`mifj�Å>\i[�8iekq%�>iXg_`Z�;\j`^e\iÆ#�
ÅFkkf�E\liXk_�$�K_\%�CXe^lX^\�f]�k_\�>cfYXc�Gfc`jÆ�\�Xf�gifa\Zkf�ÅK_\�Efle�
Gifa\ZkÆ��Ñ^%�*, %�Ld�gifa\Zkf�[\�<[nXi[�9fXkdXe�hl\�k\d�Zfdf�d\ejX^\d1�
ÅJ_Xi`e^#�Z\c\YiXk`e^�Xe[�\e_XeZ`e^�k_\�nfic[Èj�m`jlXc�cXe^lX^\Æ%�F�fYa\Zk`mf�
[f�K_\�Efle�Gifa\Zk�ZfejkX�\d�i\Zfc_\i�\�fi^Xe`qXi�g`Zkf^iXdXj�hl\�]Xq\d�
gXik\�[f�efjjf�[`X$X$[`X#�\�hl\�j�f�]XZ`cd\ek\�i\Zfe_\Z�m\`j#�Z\c\YiXe[f�X�
missão da linguagem visual.  

Figura 33, da esquerda 
gXiX�X�[`i\`kX1��HI$Zf[\#�
Gf`ek�:c`Zb#�:_\Zb$`e�\�
Dialog Answer,. 



DesGuia -(

=`^liX%�*+1�J`jk\dX�[\�

Comunicação criado por 

Fkkf�E\liXk_1�@JFKPG<



-) DesGuia

8�Ñ^%�*-#�dfjkiX�fj��Zfe\j�ÑeX`j�X�gi\kf$\$YiXeZf�\#�Xg\jXi�[Xj�[`]\i\ek\j�
j`dYfcf^`Xj#�\o`jk`l�ldX�gi\fZlgX��f�\d�Zi`Xi�kf[X�ldX�Zfej`jk�eZ`X�^i}Ñ$
ZX#�X�e�m\c�[\�]fidXj#�\eki\�fj�kf[fj�fj��Zfe\j%�GXiX�i\Xc�Xi�X�i\c\m�eZ`X�[fj�
ícones e das diferentes características entre si, foram escolhidas seis cores 
gXiX�ZX[X��Zfe\#�Zfdf�dfjkiX�X�Ñ^liX�*.%�y�`dgfikXek\�i\Xc�Xi�hl\�\jkXj�
Zfi\j�e�f�]fiXd�\jZfc_`[Xj�Xf�XZXjf#�ldX�m\q�hl\�]fiXd�`ejg`iX[Xj�\d�\[`$
fícios e elementos presentes no Centro Histórico de Guimarães (anexo D), de 
]fidX�X�\e]Xk`qXi�X�`eÒl�eZ`X�[f�\jgX�f�liYXef�ef�af^f%�

=`^liX%�*,1�@dX^\d�[f�

gifa\Zkf�K_\�Efle�Gifa\Zk�

acedido a entre Abril e 

DX`f�[\�)'()�[`jgfe�m\c�

em _kkg1&&k_\eflegifa\Zk%

Zfd&gk&

=`^liX%�*-1��Zfe\j�;\j>l`X�

X�gi\kf$\$YiXeZf

=`^liX%�*.1��Zfe\j�;\j>l`X�

com as suas respectivas 

cores
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Passo 5 – O Design do Protótipo
GXiX�d\[`i�\�k\jkXi�X�\ÑZ}Z`X�[f�\[`kfi�8[M\ekli\#�f�D\%�@mf�:fjd\#�\d�)'((#�
criou um protótipo da aplicação móvel. Esta aplicação tem como principal 
fYa\Zk`mf�g\id`k`i�Xfj�[\j`^e\ij�\&fl�af^X[fi\j�i\gif[lq`i�Zfii\ZkXd\ek\�
fj�af^fj�[\j\e_X[fj#�k\i�ld�i\kfief�`e]fidXk`mf�jfYi\�Xj�d\kXj�X�XcZXe�Xi�
e ver as informações contextuais relacionadas com os próprios lugares e nos 
cl^Xi\j�[liXek\�f�g\i�f[f�[\�af^f%

Por uma questão de gestão de tempo e como forma de dar o meu contributo 
gXiX�f�kiXYXc_f�[f�D\%�@mf�:fjd\#�[\Z`[`�i\lk`c`qXi�X�\jkilkliX�[f�gifk�k`gf
y�`dgfikXek\�ZcXi`ÑZXi�\�i\]fi�Xi�f�d\l�gXg\c�e\jkX�]Xj\�ldX�m\q�hl\#�
Xg\jXi�[\�i\lk`c`qXi�X�\jkilkliX�[X�`ek\i]XZ\#�k\ek\`�XZi\jZ\ekXi�mXcfi�X�\jkX#�
XkiXm�j�[X�df[`ÑZX��f�\�X[`��f�[\�ZXiXZk\i�jk`ZXj%�KXdY�d���`dgfikXek\�
jXc`\ekXi�hl\#�Xf�cfe^f�[\jkX�]Xj\#�]f`�d\l�fYa\k`mf�\m`kXi�j`d`cXi`[X[\j�Zfd�
f�gifk�k`gf�8[M\ekli\%�<jkX�gi\fZlgX��f�kfiefl$j\�ld�Zfdgfe\ek\�j\dgi\�
gi\j\ek\�\�fi`^`efl�kf[f�ld�gifZ\jjf�[\�Zi`X��f�[\�mXcfi�ef�hl\�[`q�i\jg\`$
kf�~�`dX^\d�[f�gifa\Zkf%�;f�d\jdf�df[f#�XZfdgXe_fl�X�Zi`X��f�[f�ld�
cXpflk�X[XgkX[f�~j�e\Z\jj`[X[\j�\�j`e^lcXi`[X[\j�[f�gifa\Zkf#�Zlcd`eXe[f�
ef�gifk�k`gf�;\j>l`X%�;\jkXZf#�kXdY�d#�X�gi\Z`fjX�Xal[X�[f�D\%�@mf�:fjd\#�
nesta fase, que não só criou o protótipo DesGuia, como implementou o novo 
[\j`^e#�Zfdf�`^lXcd\ek\�XZfdgXe_fl�\�ZfeZi\k`qfl�Xj�`e�d\iXj�df[`Ñ$
ZX��\j�\&fl�i\k`ÑZX��\j�hl\�]fiXd�j\e[f�e\Z\jj}i`Xj#�[liXek\�kf[f�\jk\�
[\jXÑXek\�gifZ\jjf�[\�[\j`^e%�%�

O protótipo DesGuia, é composto por cinco ecrãs principais em que, durante 
f�af^f#�f�af^X[fi�gf[\�XZ\[\i�c`mi\d\ek\�j\d�Zfdgifd\k\i�f�af^f%�<jk\j�Z`e$
Zf�\Zi�j�k�d�Xj�j\^l`ek\j�[\efd`eX��\j1�c`jkX�[\�XZ��\j#�dXgX#�df[f�[\�
af^f#�`em\ek}i`f�\�gfeklX��f%�Kf[fj�fj�\Zi�j�k�d�f�j\l�gXg\c�ef�af^f�\�Zfd�
e�m\`j�[\�Zfdgc\o`[X[\�[`]\i\ek\�gXiX�f�af^X[fi%�<`j�fj�\jYf�fj�`e`Z`X`j�[fj�
layouts e uma descrição dos papeis, dos três ecrãs mais importantes e com$
gc\ofj�[f�af^f�;\j>l`X1

�� DaklY�\]�9[��]k2�<jk\�\Zi��Zfej`jk\�eldX�c`jkX�[\�XZ��\j&`ek\iXZ��\j�X�
i\Xc`qXi#�ef�dfd\ekf�\�Xf�cfe^f�[f�af^f#�g\cfj�af^X[fi\j%�8f�`e`Z`Xi�f�
af^f�Xg\eXj�\jkXi�f�[`jgfe�m\`j�Xj�XZ��\j�[\�Z_\Zb$`e�eXj�gfikXj�[f�Z\e$
tro histórico da cidade, contudo, novas acções surgem com o desenrolar 
[f�af^f#�\�ZfejfXek\#�f�g\iZlijf�[f�af^X[fi%�J\�Zc`ZXi�eld�[fj�\c\d\ekfj�
[X�c`jkX��Xgi\j\ekX[fj�Ä�f�af^X[fi�Ä�k�d�XZ\jjf�~�XZ��f�Zfii\jgfe[\ek\#�
8�c`jkX#�Zfdf�dfjkiX�X�Ñ^liX#���ZfdgfjkX�g\cf��Zfe\�[f�k`gf�[\�`ek\iX��f#�
g\cf�efd\�\�[\jZi`��f�[X�XZ��f�X�i\Xc`qXi

=`^liX%�*/1�<jYf�f�[X�c`jkX�

[\�XZ��\j1 composta pelo 

ícone do tipo de interação, 

pelo nome e descrição da 

XZ��f�X�i\Xc`qXi



-+ DesGuia

�� Modo de Jogo: f�\Zi��df[f�[\�af^f���f�\Zi��gi`eZ`gXc�[f�af^f�;\j>l`X%�
<jk\�[\Ñe\$j\�Zfdf�f�Zfealekf�[\�XZ��\j�X�i\Xc`qXi�ZfejfXek\�X�cfZXc`$
qX��f�\&fl�Xj�XZ��\j�Xek\i`fid\ek\�i\Xc`qX[Xj%�E\jk\�\Zi�#�X�`e]fidX$�
��f�\eZfekiX$j\�fi^Xe`qX[X�\d�ki�j�e�m\`j�\�jfYi\gfjkX�~�m`jlXc`qX��f�
[X�`dX^\d#�\d�k\dgf�i\Xc#�[f�\jgX�f�liYXef�ÅZXgkliX[fÆ�g\cf�af^X$[fi#�
através do dispositivo móvel. O primeiro nível são as opções disponíveis 
hl\�e�f�[\g\e[\d�[X�cfZXc`qX��f#�Zfdf�gfi�\o\dgcf#�d\ejX^\ej�[\�
[`}cf^fj�\�HI$:f[\j%�F�j\^le[f�e�m\c�`eZcl`�kf[Xj�Xj�XZ��\j�[`jgfe�m\`j�
\�gi�o`dX�~�cfZXc`qX��f�XZklXc�[f�af^X[fi%�Gfi��ck`df#�f�k\iZ\`if�e�m\c�
Zfd�Xj�XZ��\j�[`jgfe�m\`j�dXj�[`jkXek\j�[X�cfZXc`qX��f�[f�af^X[fi%�:fd�
\jk\�Zfealekf�[\�ki�j�e�m\`j�[\�`e]fidX��f�f�af^X[fi#�Xf�dfm`d\ekXi$��
$j\#�k\d�X�ef��f�[f�hl\�i\Xc`qXi�ef�cfZXc#�hlX`j�Xj�gi�o`dXj�XZ��\j�\#�
ao clicar numa das acções disponíveis, tem acesso à acção corresponde. 
De realçar que a posição dos ícones de segundo e terceiro mudam de 
gfj`��f�ZfejfXek\�X�fi`\ekX��f�\�X�cfZXc`qX��f�\d�hl\�f�af^X[fi�j\�
\eZfekiX1�\jkX�Xck\iX��f�gf[\�Xal[Xi�f�af^X[fi�X�\eZfekiXi�X�fi`\ekX��f�
\�X�cfZXc`qX��f�\oXZkX�[X�`ek\iXZ��f�X�i\Xc`qXi%�GXiX�\jk\�df[f�[\�af^f�
Ä�\�gXiX�f�gifk�k`gf�Ä�]f`�XZi\jZ\ekX[f�X�]leZ`feXc`[X[\�[\�_`jk�i`Zf�
[\�XZ��\j#�fe[\�f�af^X[fi�gf[\�XZ\[\i�X�ldX�[\jZi`��f�[Xj�XZ��\j�a}�
i\Xc`qX[Xj�\�\eld\iX[Xj#�[\g\e[\e[f�[X�\mfcl��f�[f�af^X[fi%

�� Inventário:�f�`em\ek}i`f�[\Ñe\$j\�Zfdf�f�Zfealekf�[\�d\[Xc_Xj�\&fl�
i\Zfdg\ejXj�hl\�gf[\d�j\i�X[hl`i`[Xj�Xf�cfe^f�[f�af^f%�E\jk\�\Zi�#�j\�
f�af^X[fi�Zc`ZXi�efj�m}i`fj�\c\d\ekfj�k\d�XZ\jjf�~�`e]fidX��f�[\�ZX[X�
d\[Xc_X#�fl�j\aX#�k\d�XZ\jjf�Xf�fYa\Zk`mf&d\kX�X�XcZXe�Xi�fl�~�i\jg\Zk`$
mX�i\Zfdg\ejX�a}�XcZXe�X[X%

=`^liX%�+'1�<jYf�f�[f�

@em\ek}i`f1�composto por 

medalhas e recompensas 

XcZXe�X[Xj�\&fl�gfi�

alcançar.

=`^liX%�*01�<jYf�f�[f�df[f�

[\�af^f1�composto por três 

níveis e por um histórico de 

acções



DesGuia -,

O Logótipo DesGuia
Com o desenvolvimento do protótipo surgiu a necessidade de transpor o 
ZfeZ\`kf�[f�af^f�gXiX�ld�\c\d\ekf�m`jlXc#�eld�cf^�k`gf%�8�`[\`X�`e`Z`Xc����
partiu de experiências com as duas letras que compõem o nome deste pro$
a\Zkf#�f�Å;Æ�\�f�Å>Æ%�DXj�\jkXj�[lXj�c\kiXj�Xg\eXj�e�f�kiXejd`k`Xd�f�ZfeZ\`kf�
[\�Å[\j^l`XÆ#�[\�[\XdYlcX��f#�[f�ZXd`e_Xi%�;\jkX�]fidX�Zi`\`�ld�Zfealekf�
de linhas, uma rede de caminhos aleatórios que se interligam inúmeras 
m\q\j#�hl\�i\c\dYiXd�f�ZXfj�\�f�mX^l\Xi�g\cf�\jgX�f%�:fekl[f#�Xf�hl\i\i�
manter uma coerência entre o design dos ícones e do logótipo, a solução 
\eZfekiX[X�]f`�lk`c`qXi�X�]fidX�Z`iZlcXi#�X�Z`iZle]\i�eZ`X#�Zfdf�\c\d\ekf�
comum em ambos. 
Ef�hl\�[`q�i\jg\`kf�X�Zfi\j�gXiX�f�cf^�k`gf#�fgk\`�gfi�\jZfc_\i�X�Zfi�YiXeZX�
gXiX�]le[fj�Zfcfi`[fj�\�Zfd�`dX^\ej�\�X�Zfi�Xqlc$klihl\jX%�<jZfc_`�f�Xqlc$
$klihl\jX#�g\cf�j\l�gf[\i�[\�XkiXZ��f�\�g\cX�d\ejX^\d�hl\�jl^\i\�Zfdf�X�
liberdade, a imaginação. 

=`^liX%�+(�\�+)1�Cf^�k`Zf�

DesGuia, exemplos de uso. 

=`^liX%�+*�\�++1�<o\dgcfj�

[\�ZXik�\j�HI$:f[\�[f�af^f�

X�\eZfekiXi�g\cfj�af^X[fi\j�

gfi�\[`]�Z`fj�\�cfaXj�[X�

cidade de Guimarães
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Protótipo DesGuia
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6. Protótipo

Lahg_jYÒY�
8�\jZfc_X�[X�k`gf^iXÑX�\o`^`l�Xc^ldX�\og\i`d\ekX��f�ldX�m\q�hl\�j\�kiX$
kX�[\�ld�[`jgfj`k`mf�d�m\c#�]f`�e\Z\jj}i`f�\eZfekiXi�X�k`gf^iXÑX�X[\hlX[X%
E\jk\�gifa\Zkf#�Zfdf�\d�kXekfj�flkifj#�\o`jk`l�X�c`d`kX��f�k�Ze`ZX�[\�XZ\jjf�
X�k`gf^iXÑX�^iXkl`kX%�;\jkX�]fidX#�fgk\`�gfi�lk`c`qXi�X�]fek\�IfYfkf%�
<jkX�]fek\�]f`�Zi`X[X�\jg\Z`Xcd\ek\�gXiX�X�m\ij�f�+%'�[f�8e[if`[��@Z\�:i\Xd�
JXe[n`Z_ #�[`jgfe`Y`c`qX[X�g\cX�\dgi\jX�>ff^c\�X�[\j\emfcm\[fi\j%�J\^le[f�
a Google, foi desenhada para garantir uma melhor leitura nos ecrãs de
jdXik_g_fe\j%�8�]fek\�IfYfkf�[\Ñe\$j\�Zfdf�ldX�d`jkliX�[\�?\cm\k`ZX#�
Myriad, Univers, DIN e Ronnia.

J]imakalgk�?]jYak�\g�Hjgl�lahg

<jk\�gifk�k`gf�]f`�Zfejkil`[f�Zfd�ljXe[f�Xj�k\Zefcf^`Xj�?KDC&:JJ#�ODGG#�\�
AIlYp��IlYp�fe�IX`cj %�<`j�fj�i\hl`j`kfj�^\iX`j�[f�gifk�k`gf�;\j>l`X1

(%�GXiX�af^Xi���e\Z\jj}i`f�i\Xc`qXi�ldX�Xlk\ek`ZX��f#�gXiX�`jjf���e\Z\jj}i`f�
\]\ZklXi�ldX�c`^X��f�~�`ek\ie\k��N`$=`�fl�gcXef�[\�[X[fj %�

)%�8�Xgc`ZX��f�\]\ZklX�f�i\^`jkf�[X�cfZXc`qX��f�[f�lk`c`qX[fi��ZfdY`eXe[f�Xj�
k\Zefcf^`Xj�>GJ#�>JD#�N`$=` #�[liXek\�f�g\i`f[f�[f�af^f%�

=`^liX%�+,1�<o\dgcfj�[\�

uso da fonte Roboto.



.' DesGuia

Navegação
O design do protótipo foi pensado para realçar o aspecto intuitivo existente 
eX�lk`c`qX��f#�[f�\Zi��kXZk`c�[fj�[`jgfj`k`mfj�dfm\`j%�;\jkX�]fidX#�X�eXm\$
^X��f�\eki\�fj�Z`eZfj�\Zi�j�[X�Xgc`ZX��f#�c`jkX�[\�XZ��\j#�dXgX#�df[f�[\�af$
^f#�`em\ek}i`f�\�gfeklX��f#%���i\Xc`qX[X�XkiXm�j�[\�ld�kfhl\�\�dfm`d\ekf�[\�
descolamento, para a esquerda ou para a direita, através do ecrã táctil. 
No protótipo DesGuia, também foi incluido um menu secundario que dá 
XZ\jjf�X�ld�\Zi��[\�Xal[X�hl\�]fie\Z\�`e]fidX��\j�[fj�k`gfj�[\�XZ��f�\�
imagens legendadas dos três ecrãs principais, explicando o papel e o tipo
[\�`ek\iX��f�hl\�j\�gf[\�i\Xc`qXi#�\d�ZX[X�ld�[\c\j%�

F�gifk�k`gf�[\�XckX�Ñ[\c`[X[\�\�f�i\jlckX[f�ÑeXc�j�f�Xgi\j\ekX[fj�eXj�`dX$
^\ej�j\^l`ek\j1�

=`^liX%�+,1�EXm\^X��f�[f�

Protótipo DesGuia

=`^liX%�+-1�<Zi��[\�

iniciação, logotipo e a fonte 

Adamas Regular. 

=`^liX%�+.1�<Zi��[\�

iniciação, logotipo e a fonte 

Roboto

EfkX1�8g\jXi�[X�]fek\�

Adamas Regular. se 

encaixar bem no 

conceito do DesGuia, o 

seu uso falhou a nivel de 

legibilidade. 



DesGuia .(

=`^liX%�+/1�J\^le[f�\Zi��[\�

iniciação e ecrã de login

=`^liX%�+01�<Zi��c`jkX�[\�

Acções

=`^liX%�,'1�<Zi��df[f�[\�

Af^f



.) DesGuia

=`^liX%�,(1�D\ejX^\d�[\�

diálogo 

=`^liX%�,)1�D\ejX^\d�[\�

g\i^lekX&i\jgfjkX

=`^liX%�,*1�<Zi��[\�

Inventário
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=`^liX%�,+1�<Zi��[\�

Pontuação

=`^liX%�,+1�<Zi��[\�8al[X�$�

tipos de acção

=`^liX%�,,1�<Zi��[\�8al[X�$�

df[f�[\�af^f%











./ DesGuia

-%(�GifYc\d}k`ZXj�[f�Gifa\Zkf

Com o decorrer de todo este processo foram vários obstáculos a ultrapassar 
g\cf�ZXd`e_f#�ef�\ekXekf#�dl`kXj�[\cXj�XZXYXiXd�gfi�j\�i\m\cXi�Y\e�ÑZXj�
\�\ei`hl\Z\[fiXj�gXiX�f�d\l�gifZ\jjf�[\�Xgi\e[`qX^\d&Xhl`j`��f�[\�Zfd$
petências. 

F�gi`d\`if�fYjk}Zlcf�Zfd�hl\�d\�[\gXi\`�ef�[\j\emfcm`d\ekf�[\jk\�gifa\Z$
to, foi a falta de conhecimentos e competências no que toca à área de Game 
;\j`^e%�8�gi`d\`iX�[`ÑZlc[X[\�\eZfekiX[X�]f`�X�X[XgkX��f�Xf�ZfeZ\`kf�[Xj�
G\ki`�E\kj%�:fej\^l`i�kiX[lq`i�Xj�d`e_Xj�`[\`Xj�gXiX�ldX�c`e^lX^\d�dX`j�
Xgifo`dX[X�Xf�>Xd\�;\j`^e�]f`�ld�gifZ\jjf�Zfdgc\of#�X�Xgi\e[`qX^\d�\�
X[XgkX��f�[\dfifl�Xc^ldXj�j\dXeXj%�@^lXcd\ek\�\�Zfdf�a}�i\]\i`#�f�[\j\e$
volvimento do DesGuia foi um trabalho de equipa multidisciplinar, não só 
[liXek\�f�gifZ\jjf�[\�Zfejkil��f�[X�\jkilkliX�[f�af^f�dXj�kXdY�d�ef�
[\j\emfcm`d\ekf�[f�gifk�k`gf%�;\jkX�]fidX#�X�d`e_X�ZXgXZ`[X[\�[\�Zfdle`$
ZXi�\�kiXejd`k`i�`[\`Xj�Zfdf�[\j`^e\i�]f`�gfjkX�~�gifmX#�ldX�m\q�hl\�\iX�\j$
sencial exprimir de forma clara todas as minhas ideias, intenções e dúvidas, 
e criando uma ligação entre a minha área, o Design, e a área de formação 
do Me. Ivo Cosme, a engenharia informática, de forma a ultrapassar as con$
[`Z`feXek\j�k�Ze`ZXj�\�X�ÑeXc`qXi�\jk\�gifa\Zkf#�Zfd�jlZ\jjf%�

Outro obstáculo que me deparei, no desenvolvimento do protótipo, foram 
Xj�c`d`kX��\j#�X�e�m\c�[\�[\j`^e#�hl\�X�k\Zefcf^`X�8e[if`[�*%'�Z`iZlejZi\m`X%�
Durante esta fase, tive que ter em conta essas mesma limitações e criar, não 
j��ld�cXpflk�X[XgkX[f�~j�e\Z\jj`[X[\j�\�j`e^lcXi`[X[\j�[f�gifa\Zkf�dXj#�[\�
igual forma, que este fosse exequível de implementar. 

8�[`jk�eZ`X�^\f^i}ÑZX�\eki\�f�cfZXc�[\�af^f�\�f�cfZXc�[\�[\j\emfcm`d\ekf�[f�
gifa\Zkf�kXdY�d�]f`�ldX�Zfe[`Z`feXek\%�LdX�m\q�hl\�dl`kXj�[Xj�XZ��\j�[\$
pendiam da georreferenciação dos locais. Foram imprescindíveis inúmeras 
[\jcfZX��\j�X�>l`dXi�\j�gXiX�i\Zfc_\i�\�XÑeXi�Zffi[\eX[Xj#�Xjj`d�Zfdf�
gXiX�]Xq\i�g\hl\efj�k\jk\j�ef�k\ii\ef�gXiX�k\jkXi�Xj�XZ��\j�\�Xg\i]\`�fXi�f�
protótipo. 

DXj�f�dX`fi�fYjk}Zlcf�e\jk\�gifa\Zkf�]f`#�j\d�[�m`[X#�X�]XckX�[\�d\`fj�gXiX�
i\Xc`qXi�k\jk\j�[\�ljXY`c`[X[\�Xf�gifk�k`gf�Zfd�ldX�XdfjkiX�j`^e`ÑZXk`mX�[\�
dfiX[fi\j�\�e�f$dfiX[fi\j�[f�:\ekif�?`jk�i`Zf%�@e]\c`qd\ek\#�\jk\�fYjk}Zl$
lo não foi possível de ultrapassar, o que condicionou a recolha de resultados. 
GXiX�X�i\Xc`qX��f�[fj�k\jk\j#�j\i`Xd�e\Z\jj}i`fj�m}i`fj�[`jgfj`k`mfj�d�m\`j�
\�m}i`Xj�_fiXj�[\�af^f#�[\g\e[\e[f�[f�e�d\if�[\�af^X[fi\j%�F�]XZkf�[f�af^f�
requerer uma ligação wireless activa e o sistema de GPS ligado, também iria 
[`ÑZlckXi�\jj\j�d\jdfj�k\jk\j#�ldX�m\q�hl\�Xj�YXk\i`Xj�[fj�[`jgfj`k`mfj�
apenas durariam algumas horas, o que poderia condicionar o sucesso do 
k\jk\�hl\�`i`X�[\g\e[\i�[X�m\cfZ`[X[\�[\�af^f�[\�ZX[X�af^X[fi%
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-%)�G\ijg\Zk`mXj�]lkliXj

LdX�[Xj�g\ijg\Zk`mXj�]lkliXj�j\i`X�X�Xe^Xi`X��f�[\�d\`fj#�fl�j\aX#��X�Xhl`$
j`��f�[\�[`jgfj`k`mfj�d�m\`j�[\�]fidX�X�m`XY`c`qXi�k\jk\j�Zfd�dfiX[fi\j�\�
e�f�dfiX[fi\j�[f�:\ekif�?`jk�i`Zf�[\�>l`dXi�\j�\�m`XY`c`qXi�X�i\Zfc_X�\�
análise de resultados. Com estes dispositivos, poderia por a minha ideia ini$
Z`Xc�[\�[`mlc^X��f�[\�af^X[fi\j�[f�af^f�;\j>l`X#�hl\�Zfej`jk`X�\d�Xc`Z`Xi�
af^X[fi\j�gXik`i�\jkiXe_fj�Zfem`k\j%

<jk\j�Zfem`k\j�gf[\i`Xd�j\i�]XZ`cd\ek\�\eZfekiX[fj�eXj�[`]\i\ek\j�cfaXj�[\�
Zfd�iZ`f�kiX[`Z`feXc#�efj�ZX]�j�\&fl�gXjk\cXi`Xj�[f�:\ekif�?`jk�i`Zf�[\
Guimarães, como por exemplo, a Academia de Música Valentim Moreira de 
J}#�Xj�cfaXj�[\�Zfd�iZ`f�kiX[`Z`feXc��Zfdf�f�;\g�j`kf�[\�KXYXZfj�\�=�j]fifj #�
YXiY\Xi`Xj��Zfdf�f�JXc�f�:fem�m`f �\�XjjfZ`X��\j�ZlckliX`j��Zfdf�X�FÑZ`eX #�
cfZX`j�`eZcl`[fj�ef�gifk�k`gf�;\j>l`X%�Fj�Zfem`k\j�j\i`Xd�ZXik�\j�\&fl�Xlkf$
colantes contendo misteriosas mensagens, um convite para lerem o peque$
ef�HI$:f[\#�Zfd�fj�[`jgfj`k`mfj�d�m\`j%�;\jkX�]fidX�f�]lklif�af^X[fi�Xf�
i\Xc`qXi�X�c\`kliX�[f�HI$:f[\�\d�hl\jk�f�[\jZXii\^XmX�f�af^f�\�`e`Z`Xe[f$
j\�Xjj`d�f�af^f%�I\c\dYif�f�]XZkf�hl\�f�af^X[fi�\iX�Zfem`[X[f�X�gXik`Z`gXi�
X�gXik`i�[X�jlX�cfZXc`qX��f�XZklXc#�dXj�j\�Zfd\�Xjj\�f�af^f�X�gXik`i�[\�ldX�
das quatro Portas da Cidade receberia um bónus.

8�m`XY`c`qX��f�[\�k\jk\j�ef�k\ii\ef�`i`X�Zfeki`Yl`i�gXiX�k\jkXi�e�f�j��f�gif$
tótipo, assim como, o modelo de Game Design de Pereira e Roque, medindo 
f�\emfcm`d\ekf�[fj�af^X[fi\j%�G\id`k`i`X�kXdY�d�XeXc`jXi�Xj�]Xc_Xj#�Xg\i$
]\`�fXi�fj�k`gfj�[\�`ek\iXZ��f�\�X�k\Zefcf^`X�lk`c`qX[fj�e\jk\�gifa\Zkf#�Zfe$
ki`Yl`e[f#�Xjj`d#�gXiX�X�\mfcl��f�\�Xg\i]\`�fXd\ekf�[f�gifa\Zkf�8[M\ekli\%�
8�m`XY`c`qX��f�[fj�k\jk\j�fl�X�`dgc\d\ekX��f�[f�af^f�;\j>l`X�ef�:\ekif�
Histórico de Guimarães seria o culminar de todo um esforço e dedicação 
`em\jk`[f�gfi�d`d�\%�gfi�kf[fj�Xhl\c\j�hl\�d\�Xal[XiXd#�Xf�cfe^f�[\jk\�
processo.
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7. Conclusão

<jkX�[`jj\ikX��f�eXjZ\l�[X�mfekX[\�[\�gifdfm\i�\�mXcfi`qXi�X�Xik`ZlcX��f�
\eki\�Xj�XZk`m`[X[\j�[f�hlfk`[`Xef�\�Xj�kiX[`Z`feX`j�XkiXm�j�[X�mXcfi`qX��f�
[Xj�m`m�eZ`Xj%�<jk\�gifa\Zkf#�\ehlX[ifl$j\�ef��dY`kf�[f�Å<jkl[f�Dlck`[`jZ`$
plinar do Centro Histórico de Guimarães” concebido durante a comemoração 
[X�Z`[X[\�[\�>l`dXi�\j�Zfdf�:Xg`kXc�<lifg\`X�[\�:lckliX�\d�)'()%�;\jk\�\j$
tudo nasceu o artigo “DesGuia do Centro Histórico de Guimarães”, um plano 
de acção, elaborado em colaboração com Nuno Coelho, e um exemplo do que 
gf[\i}�j\i�ldX�`ek\im\e��f�hlXc`ÑZX[X�\�[`]\i\eZ`Xc#�[`jgfe�m\c�eX��ek\^iX�
na publicação “Paisagens com a Cidade e Maçãs Vermelhas” em anexo nes$
kX�[`jj\ikX��f%�F�af^f�;\j>l`X�jli^\�Zfdf�i\jlckX[f�ÑeXc�[\jk\�gifZ\jjf�[\�
g\jhl`jX�\�gcXe`ÑZX��f#�[\Ñe\$j\�Zfdf�ld�[`jgfj`k`mf�gXiX�X�i\^\e\iX��f�
do espaço urbano e interação social. 

F�;\j>l`X�[\Ñe\$j\�Zfdf�ld�af^f�ef�\jgX�f�\�Zfd�f�\jgX�f#�ld�af^f�lY�$
hlf#�Zi`X[f�gXiX�[\jXÑXi�fj�af^X[fi\j#�fj�dfiX[fi\j�\�e�f$dfiX[fi\j�[f�
Centro Histórico de Guimarães a explorarem novas percepções e vivências, 
sobrepondo o passado e o presente, o imaginário e o real, o quotidiano e o 
c�[`Zf%�Ld�ZfeZ\`kf�Zfdgc\of�hl\�`eÒl\eZ`fl�kf[f�\jk\�gifZ\jjf%�<jk\�gif$
a\Zkf#�[\jXÑXek\�[\j[\�[f�`e�Z`f#�e�f�j��g\cX�Zfdgc\o`[X[\�[f�ZfeZ\`kf�dXj�
kXdY�d�gfi�\emfcm\i�ldX�}i\X�Zfdf�f�>Xd\�;\j`^e�\�Zfd�ldX�[`ÑZlc[X[\�
XZi\jZ`[X�[X[X�~�[`jk�eZ`X�\eki\�f�cfZXc�[\�[\j\emfcm`d\ekf�\�f�cfZXc�[\�`e$
k\im\e��f%�Ld�[\jXÑf�hl\�d\�c\mfl�X�X[hl`i`i�efmfj�Zfe_\Z`d\ekfj�eX�
área de Game Design, como as Redes Petri Net. O processo de estrutura do 
af^f#�c\mfl$d\�X�Zfe_\Z\i�kf[Xj�Xj�ilXj�\�i\ZXekfj�[f�:\ekif�?`jk�i`Zf�
e um pouco da sua história.

F�;\j>l`X#�e�f�]f`�ld�gifa\Zkf�`e[`m`[lXc#�]f`�ld�kiXYXc_f�[\�\hl`gX%�8f�
trabalhar em equipa a minha capacidade de comunicar e transmitir ideias 
Zfdf�[\j`^e\i�]f`�gfjkX�~�gifmX#�ldX�m\q�hl\�\iX�\jj\eZ`Xc�\ogi`d`i�[\�]fi$
ma clara todas as minhas ideias, intenções e dúvidas, e criando uma ligação 
entre a minha área, o Design, e a área de formação do Me. Ivo Cosme, a en$
genharia informática. O desenvolvimento do interface permitiu que adqui$
i`jj\�efmfj�Zfe_\Z`d\ekfj�\�d�kf[fj�[\�kiXYXc_f�A}�fj�k\jk\j�ljXY`c`[X[\�
�[\j`^e�nXcbk_ifl^_ #�i\Xc`qX[fj�gXiX�X�XÑeX��f�[X�`ek\i]XZ\�\�eXiiXk`mX�
[\iXd$d\�X�ZfejZ`�eZ`X�[Xj�`dgc`ZX��\j�hl\�\emfcm\d�Zi`Xi�ld�af^f#�gi`e$
Z`gXcd\ek\#�ef�ZXjf�[fj�af^fj�lY�hlfj%�F�;\j>l`X���f�i\jlckX[f�[f�[\jXÑf�
que impus a mim mesma, um caminho com alguns obstáculos que me 
Ñq\iXd�Zi\jZ\i�Zfdf�[\j`^e\i%

8�d`e_X�XdY`��f�]fZfl$j\�jfYi\kl[f�ef�]XZkf�[\jkX�[`jj\ikX��f�j\�kiXej]fi$
mar, no futuro, numa fonte de inspiração e uma referência para a criação de 
efmfj�af^fj�lY�hlfj%�;\�`^lXc�]fidX#�hl\�f�gifa\Zkf�;\j>l`X�j\aX�ld�i\Ò\of�
[f�\j]fi�f�[\�`[\Xc`qXi�efmfj�df[fj�[\�c\`kliXj�[f�\jgX�f�liYXef#�c\`kliXj�
[`]\i\ek\j�\�`efmX[fiXj�\d�fgfj`��f�~�\oZ\jj`mX�[fZld\ekX��f�kiX[`Z`f$
eXc�[fj�\jgX�fj�hl\�Xjj\ekX#�dX`fi`kXi`Xd\ek\#�ef�ljf�[\�]fkf^iXÑXj�\&fl
eXiiXk`mXj�_`jk�i`ZXj#�Zfejk`kl`e[f�ld�efmf�]�c\^f�\�ld�`dglcj`feX[fi�[\�
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novas formas e de novos tipos de interação entre o espaço urbano e os 
dispositivos móveis. Por outras palavras, que o DesGuia crie consciência 
[f�\jgX�f�g�Yc`Zf�\�dfk`m\�f�[\j\emfcm`d\ekf�[\jk\�k`gf�[\�gifa\Zkfj�hl\
Xc`Xd�f�hlfk`Xef�~�_ldXe`qX��f�\�m`m�eZ`X�[f�\jgX�f�Zfd�Xj�efmXj�k\Z$
nologias como forma de regeneração urbana e interação social, não só em 
Guimarães e nem só em Portugal mas também noutros pontos do país
\&fl�X�e�m\c�`ek\ieXZ`feXc%
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jY^Xd\j%fi^&�jY^Xd\j)'((&gifZ\\[`e^j&jY^Xd\j&gXg\ij&Xik&]lcc&0)(+(%g[]

N8CK<I�9\eaXd`e#��)''- #�ÅF�Xlkfi�Zfdf�gif[lkfiÆ#�`e�8�df[\ie`[X[\%�FYiXj�
\jZfc_`[Xj�[\�NXck\i�9\eaXd`e#�R\[`��f�\�kiX[l��f�[\�Af�f�9Xii\ekfT#��gg%�).($)0* �
Lisboa, Assírio & Alvim

N?@K<C<P#�E`^\c%�ÅF�[\j`^e\i�mXcfi`qX[fÆ%�@e1�I\m`jkX�8iZfj#�mfcld\�(#�e�d\if��e`Zf#�
(00/%�nnn%\j[`%l\ia%Yi&XiZfj&`dX^\ej&Xik`^fVe`^\c�-*X., %g[]
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